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ine wahre Flut von Gewinnspielein-

sendungen bescherte uns einige

Stunden mithsamer Auswertung.
Jetzt aber wissen wir, worauf unsere Leser
Wert legen und wir werden uns selbstver-
stiandlich in Zukunf danach richten.

Beinahe alle Leser wollen, dall wir im Heft
die Bereiche Tips und Tricks, aktuelle CD-
ROMs, Multimedia und Spiele ausbauen.
Die CD betreffend wird Wert auf eine aktu-
elle Shareware-Auswahl und auf aussage-
kriftige Demos bzw. Lightversionen gelegt.
Des weiteren wiinschen sich viele Leser
mehr Bikini-Girls und multimedial aufbe-
reitete Informationen iiber die neuesten
Hitparadenstiirmer aus der Pop- und Rock-
szene. Gerade in diesem Bereich kdnnen wir
dieses Mal mit einigen besonderen Lecker-
bissen aufwarten: Vaya Con Dios mit der
neuen CD "Roots & Wings" und David
Bowie mit "I. Outside". Neue Releases
gibt’s auch von Shaggy (Boombastic) und
Edwyn Collins (A Girl Like You).

Dieses Mal gibt’s aber auch gehorig was auf
die Ohren. Einige kurze Audiotracks von
Meat Loaf, Lavinia Jones, den "Bohsen
Onkelz" und einem Weihnachtslied-Sampler
bereichern unsere Meniiauswahl.

Aber auch dem héufig ausgesprochenen
Wunsch nach Filmtrailern werden wir ab so-
fort nachkommen. Dabei miissen wir uns aus
Speicherplatzgriinden leider auf ein relativ
kleines Format beschrinken. Schlieflich
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stellt sich unserer Redaktion immer dassel-
be Problem: Wie reduzieren wir die vor-
handene Datenmenge von weit iiber 1 Gi-
gabyte auf die 650 Megabyte, die auf einer
CD-ROM Platz finden. Nicht selten bleiben
dann durchaus renommierte Demos und
Videos auf der Strecke. Diesesmal ist z.B.
das Demo zum "Loadstar” dem Speicher-
fresser zum Opfer gefallen. Aber was wir
an den enthaltenen Demos zu bieten haben,
ist immer noch erste Sahne: Le Louvre, in
Frankreich der CD-ROM-Erfolg schlecht-
hin, oder Corel DRAW! 6.0, die heiBersehnte
32bit-Version fir Windows 95. Nicht zu ver-
gessen die neue Megastorm, Data Beckers
erfolgreichen Gartenplaner und Battle Beast
von BMG.

Ein paar Fakten noch, die wir unserem
Gewinnspiel entnehmen konnten: Mit 27%
Lesern, die jiinger als 20 Jahre sind, 25%
Lesern zwischen 20 und 29 Jahren, 30%
zwischen 30 und 39 Jahren und 14% iiber
40 Jahren ist unsere Leserschaft altersmi-
Big, wie erwartet, sehr ausgeglichen. Etwa
29% sind Schiiler und Studenten, ebenso-
viele Angestellte, der Rest sind Arbeiter
(23%) und Beamte (19%). Interessant ist
noch, dall nur mehr 10% der Leser die
Powerdrive in einen Rechner der 386er-
Klasse einlegen. 58% schwdren noch auf
einen 486er, wihrend das restliche Drittel
einen Pentium sein eigen nennt. Immerhin
bereits 27% fahren ihren Rechner mit Win-
dows 95 hoch, drei Viertel booten noch mit
dem altbewihrten DOS/Windows 3.xx.

Editorial

Besonders gefreut hat uns, dafl uns etwa je-
der vierte Einsender ausdriicklich zu unse-
rem Magazin und der Powerdrive gratuliert
hat. Weiter so!", "Das beste Magazin!",
"Tolles Heft, tolle CD!" waren nur einige
der niedergeschriebenen "Ovationen”.

Einem weiteren Wunsch unserer Leser kon-
nen wir uns in Zukunft nicht verschliefien,
dem Wunsch nach mehr Informationen
iiber’s Internet. Wir haben bereits in dieser
Ausgabe mit einem ersten Surfkurs begon-
nen und werden diese Rubrik kontinuierlich
ausbauen. Auch topaktuelle Shareware zum
Thema Internet konnten wir in letzter Mi-
nute noch auf unsere Scheibe pressen.

An dieser Stelle kommt wiederum die be-
reits obligate Aufforderung, sich rege am
Gewinnspiel zu beteiligen. Diesesmal sind s
¢leich vier an der Zahl - mit Preisen die sich
wieder sehen lassen konnen. Preise im Wert
von mehreren tausend Mark stellen wir den
Einsendern der besten Fotos zum Thema
"Natur/Umwelt" in Aussicht. Wir danken
auch fiir das rege Interesse an unseren letz-
ten Gewinnspiel, was letztlich zeigt, dal
vielen unserer Leser die Qualitidtssicherung
ein Anliegen ist.

Viel Spaf} beim Lesen des Heftes und beim
Stobern auf der CD wiinscht Thnen

Harald Gutzelnig
(Chefredakteur)
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aktuelle CD-ROMs

Fun Special

Reinhold Beckmann und sein ran-
Team von SAT.1 priisentieren das
Fun Special auf CD-ROM: die
deutsche Bundesliga von ihrer witzig-
sten Seite. Lassen Sie sich von Lou
Richter hinter die Kulissen der ran-
Redaktion fiihren und erleben Sie:

die irresten Highlights

die besten und heiffesten Pannen
die Ausrutscher der Akteure

die unfreiwilligsten Showeinlagen
die komischsten Momente

die abgefahrensten Patzer

die diimmsten Versprecher

ooouopDoo

All das ist in einem 40 miniitigen Video
(643 MB), wahlweise in einem kleinen
Fenster oder im Vollbildmodus zu betrach-
ten. Der GroBe des Videos entsprechend
sind auch die Anforderungen an Ihre Hard-
ware. Mit den vom Hersteller emptohlenen
4 MB Speicher in einem 486er und einem
Doublespeed-Laufwerk werden Sie jeden-
falls nicht gliicklich. Der Vollbildmodus ist
tiberhaupt eher theoretischer Natur, weil
praktisch kein Nutzen darin zu erkennen
ist. Kaum erkennen konnte man jedenfalls
auf einem getesteten 20"-Schirm die Ak-
teure. So gesehen betrachtet man die Spots
am besten im kleinen Rahmen.

Neben den Videos bietet die Scheibe noch
67 Quizfragen zum Thema FuBball, bei
denen Sie anstiindig Punkte sammeln kon-
nen. Wenn nicht, ist die Luft aus dem Ball
raus.

Fazit:

Aufgrund der hohen Anforderungen an die
Hardware nur eingeschriankt verwendbar.
Bis auf das kleine Quiz bietet die Scheibe
nur Videos - und die Qualitit der digitalen
Videos im Vergleich zu den analogen Pen-
dants eines Videorekorders 1Bt zur Zeit
leider noch zu wiinschen iibrig.

(hg)

Fun Special
Empf. VK: DM 49,95/6S 349,-

-
Produktionsdatum: Juli “95 &

Testmuster: CDV Software, Karlsruhe

Daten- 7
menge [

Benutzer‘l-.
fﬁhyf;
Rreis/

Leistung

Gesamt-
urteil

SV Casino Salzburg interaktiv

Nach dem Audio-Debut der Salz-
burger Kicker haben die Erfolge
der letzten Saison die Marketing-
Leute ein weiteres Mal auf den
Plan gerufen. Immerhin bietet die
CD jede Menge Informationen

iiber den international renommier-

ten FubBballklub. 1000 Bilder und
70 Videos, sowie 100 Textseiten

dokumentieren die Cluberfolge, in
der Meisterschaft, der Champions-

league und im UEFA-Cup.
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eben dem Finaleinzug in den UEFA-

CUP 93/94 und den Spielen der
Championsleague 94/95 findet der FuBball-
begeisterte eine Fiille an Statistikmaterial und
selbstverstindlich auch die Biographien sei-
ner violetten Lieblinge. Sie erfahren z.B. al-
les iiber die Hobbies von Heimo Pfeifen-
berger, das Alter von Nicola Jurcevic, das
Lieblingsessen von Wolfgang Feiersinger,
den steilen Aufstieg von Otto Konrad eben-
so wie iiber Fan- und Kontaktadressen.Aus
diesem Grund ist diese CD bereits fester
Bestandteil des Fan-Artikel-Katalogs der
Salzburger. -

Die Dauer einer solchen Produktion hinkt
zwangslidufig der Rotationsgeschwindig-
keit des Spieler-Transferkarussells hinten
nach und so findet man in der auf der
Scheibe vorgestellten Mannschaft auch
noch Spieler, die inzwischen ldangst bei
anderen Vereinen ihre Dribbelkiinste un-
ter Beweis stellen. Es stellt sich noch die
Frage nach dem Sinn von Fufiball-Videos,
in denen aufgrund der technischen Gege-
benheiten die Spieler in Ameisengrofie

tiber den Bildschirm ruckeln und dabei ei-
nem kaum mehr sichtbaren Ball nachjagen.

(hg)

SV Casino Salzburg
Empf. VK: k. A.
Produktionsdatum: Juli ‘95
Testmuster: Starcom

-~ ; ’
Daten- fmm . -

menge

Benutzer-
fﬁhrunf i

Preis/
Leis}xﬁlg
Gesamt-
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/
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foothall
enzyclopedia

Wer erzielte bei der FuB3ball-
Weltmeisterschafts-Endrunde
1958 das Siegestor? Wie war der
biirgerliche Name von Pelé?
Welcher Schiedsrichter leitete
das WM-Finale 1994? Die Ant-
worten auf solche und tausende
weitere Fragen aus dem Bereich
FuBball bietet Thnen diese CD-
ROM von Matra Hachette.

Tegrm ! Deutschl
Geburlsdatim :

Pasifion : ' Stwermer

[B Aufsiellung in der
[l Nationalmonnschoft - e5

» 1930-1994

foothall

encyclopedia

ieses interaktive Nachschlagewerk be-

falt sich intensiv mit allen Spielen der
WM-Endrunden von 1930 bis 1994. Mann-
schaftsaufstellungen, Orte, Termine und
Ergebnisse werden liickenlos priisentiert.
Statistiker finden hier unter anderem An-
gaben iiber Tore, Verwarnungen und
Spielerwechsel aller Weltmeisterschafts-
Spiele der letzten 60 Jahre. Dia-Shows mit
deutschem Kommentar und Steckbriefe
portritieren viele der Fufiball-Idole von
Beckenbauer bis Pelé.

Den Schwerpunkt bildet die WM 94 in den
USA. Alle Mannschaftsaufstellungen mit
vielen Bildern und zahlreichen personli-

aktuelle CD-ROMs

chen Daten aller teilnehmenden Spieler
stellen ein einzigartiges Informations-
spektrum dar. Die Szenen von vielen der
erzielten Tore konnen in Form von AVI-
Videofiles betrachtet werden. Abgerundet
wird das kurzweilige Programm durch ein
amiisantes Quiz mit mehr als 250 teilwei-
se recht anspruchsvollen Fragen.

Dieses Nachschlagewerk ist nicht nur
eine der umfassendsten FuBball-
chroniken liberhaupt, sondern besticht
vor allem durch interaktive Bedienung
und die gelungene Einbindung zahlrei-
cher Multimedia-Elemente.

(ak)

football enzyclopedia

Empf. VK: DM 49,95/6S 349,-
Produktionsdatum: August " 95
Testmuster: BOMICO

Daten-
menge &

Bem.ltzerf
fi.'lhru?’g
Preis/
Leistung

Gesamt-
urteil

N —
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WAV Soundrevolution

Immer mehr Anwender werden
durch das Aufkommen recht um-
ginglicher Multimedia-Autoren-
systeme in die Lage versetzt, selbst
Multimedia-Applikationen zu ent-
werfen, sei es zum Zwecke der Prii-
sentation, fiir den Eigengebrauch
oder um professionelle Software zu
verkaufen.

We auch immer, an GEMA-freien Mu
sikstiicken ist immer Bedarf. Und so
kommt eine Doppel-CD mit 200 GEMA-frei-
en Musikstlicken dem Entwickler solcher
Multimedia-Anwendungen gerade recht.
Insgesamt wurden auf den beiden
Silberlingen 1.3 Gigabyte Musik im WAV-
Format und in jeweils drei Qualitiitsstufen
(16 bit Stereo, 8 bit Stereo und 8 bit Mono)
verewigt. Der Ohrenschmaus ist somit kist-
lich aufbereitet und kann sowohl iiber den
Datei-Manager, als auch tiber einen integrier-
ten Media-Player konsumiert werden. Die-
ser zeigt auf bestimmten Systemen eine ge-
wisse Eigenstiindigkeit bei der Darstellung
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der Schriften, anson-
sten beschrinkt er sich
auf’s Abspielen sowie
Anzeigen der Gesamt-
und Restspielzeit.

Die erste Scheibe bie-
tet neben Film- und

gegen ist die Aufnahme der
Sounds in Daten-
sammlungen und auf Daten-
trigern, die der weiteren
kommerziellen Verbrei-
tung dienen.

Fazit:

Die Qualitdt der Sounds ist
in Ordnung. So gesehen und
weil man sich um Lizenzen

Urlaubarrangements,

ausgefeilte Rock- und Pop-Melodien,
schweiltreibende Techno-Loops und 33
Rhythmus- und Drum-Patterns aus Musik-
genres wie Pop, Rep, Samba, Jazz,
Rock 'n"Roll, usf.

CD Nummer 2 bietet schlie3lich komplet-
te Songs sowei zahlreiche Effekte wie
Hundebellen, Applaus oder etwa den
Todesschrei des Filmmonsters Godzilla.
Zusitzlich wurden einige Effekte in einer
Aufnahmequalitit von 44 KHz zur Verfi-
gung gestellt.

Und das Beste an den beiden Scheiben: Alle
Sounds diirfen lizenzfrei in eigenen Anwen-
dungen verwendet werden. Untersagt hin-

nicht mehr kiimmern muf,

ist diese Doppelpackung fiir so manchen Pro-
gramm-Entwickler ein wahrer Segen.

(hg)

WAV Soundrevolution
Empf. VK: DM 49,90/6S 349,-
Produktionsdatum: Juli “95
Testmuster: S.A.D.

S

Daten-
menge

Benutzer-.
fliihrung

Preis/
Leistang

Gesamt-
urteil



aktuelle CD-ROMs
Le Louvre

Neue MabBstibe in der Multime-
dia-Programmierung setzt BMG
Interactive Entertainment mit
diesem Titel. Die CD verkaufte
sich innerhalb Kiirzester Zeit
alleine in Frankreich 50.000 mal
und auch in unseren Gefielden
diirfte dem Titel ein groBer
Erfolg beschieden sein.

Geboten wird nicht nur Kunstgenuf}
pur, Le Louvre legt auch Zeugnis ab
von den Moglichkeiten, welche die hohe
Kunst der Multimedia-Programmierung
heutzutage bietet. Die Scheibe
vereint alle wesentlichen Zuta-
ten, die ein erfolgreiches Produkt
ausmachen: ein prestige-
trichtiger Titel und eine einfach
zu bedienende Oberfliche. Ne-
ben der ausgefeilten Menii-
oberfliche ist es vor allem die
Liebe zum Detail und die abso-
lute Konkurrenzlosigkeit, wel-
che diese CD an die Spitze der
Hitparaden katapultieren wer-
den. Der Begriff der virtuellen
Welten ist hier kein leeres
Schlagwort mehr.
Was im Rahmen der
technischen Moglich-
keiten gelegen ist,
wurde auf geniale
Weise umgesetzt und
so fiihlt sich der An-
wender tatséichlich als
Besucher eines virtu-
ellen Museums.

Auf der Haupt-
meniiebene giltes, die
Geschichte des Palastes zu erkunden. Nicht
nur die Baufortschritte in den diversen ge-
schichtlichen Epochen kann man sich an-
hand von Modellen und Grundrif3zeich-
nungen vor Augen fiihren lassen, auch der
begleitende gesprochene Kommentar riickt
die herausragendsten Merkmale dieses be-

deutenden Bauwerks in den Geschichts-.

zusammenhang.

Der eigentliche Besuch beginnt im ak-
tuellen Flurplan des Museums, aus wel-
chem die gewiinschte Abteilung gewiihlt
wird. Wahlweise von hier oder iiber das
Hauptmenii steigt man in die Bild-
betrachtung ein. Bei der Auswahl der Ge-
milde tut man ob der riesigen Menge gut
daran, nach personlichen Interessen zu se-
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Ein Demo der CD
Le Louvre finden Sie
auf der Heft-CD.

A7

lektieren. Geboten werden die verschiede-
nen Epochen der holldndischen, der italie-
nischen, der spanischen, der englischen
sowie der nordischen Schule - insgesamt
an die hundert Gemiilde. Hat man das ge-
wiinschte Gemiilde am Bildschirm, wird es
durch einen gesprochenen Kommentar er-
ldutert. Man kann bei den meisten Bildern
mit Hilfe der Lupe Details hervorheben, die
Biographie des Kiinstlers nachlesen und die
Komposition des Bildes nachvollziehen.
Der Zugriff auf die Gemiilde und die da-
hinter verborgenen Informationen ist viel-
filtig und nicht zuletzt auch iiber einen In-
dex mdglich. Zweieinhalb Stunden in an-
genehmer Stimmlage gesprochener Kom-
mentar und 20 Minuten zum Teil bekann-
te Musik (z.B. Bilder einer Ausstellung)
steigern  den
Erlebniswert die-
ses interaktiven
CD-ROM-Titels
zusdtzlich.
Fazit:
Mit Le Louvre ist
BMG Interactive
Entertainment
ein groBer Wurf
gelungen. Die in
diesen Titel ge-
setzen Erwartun-
gen, wurden in
Frankreich in-
nerhalb kiirzester
Zeit iibertroffen,
Nicht zuletzt
deshalb  sind
Ubersetzungen ins Spa-
nische, Italienische,
Portugiesische und
selbst ins Koreanische
geplant., Man darf ge-
spannt sein, wie sich
die Verkaufszahlen im
deutschsprachigen Raum entwickeln. Die
Voraussetzungen fiir einen grofen Erfolg
sind gegeben.

(hg)

Le Louvre
Empf. VK: DM 129,-/6S 899,-
Produktionsdatum: Okt. “95
Testmuster: BMG Int. Entertainment

Daten-
menge

Benutzer-
fiihrung

Pre'él
Leisting

Gesamt-
urteil
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Hollywood
New Motion

Mit dieser CD erleben Sie Film,
Fotos und Musik in ausgezeichne-
ter Qualitiit. New Motion 95 ist
ein universeller Multimedia-Player
fiir Windows 3.x , Windows 95
und Windows NT mit einem sehr
guten Bedienungskomfort und
individuellen Einstellungs-
maoglichkeiten. Abspielen lassen
sich damit nicht nur CD-ROMs,
sondern auch Audio-CDs, Video-
CDs, Photo-CDs, sowie CD-1
Whitebook kodierte CDs.

DECODER -~
FOUR W IMDOWS

ie Scheibe bietet neben der Moglich-

keit der Fullscreen-Darstellung auf
schnellen PCs ein automatisches Browsing
der jeweiligen CD beim Start, Anzeige von
Spielzeit, Restzeit und CD-Format, Einstel-
lung der Lautstirke und der Framerate und
vielfaltige Moglichkeiten der Bild- und
Tonsynchronisation.

Quasi als Bonus erhilt man Video-Clips
von Whigfield, Capella, Club House, Tom
Wilson, Mo-Do sowie kurze Ausschnitte
aus den Spielfilmen ,.Gettysburg®, ,,Wolf
Ridge* und ,.Der Seewolf™.

Die Dekodierung von MPEG-Dateien
und Video-CDs verlangt dem Rechner al-
lerdings enorme Leistung ab, sodal} ein
Pentium in Verbindung mit diesem Video-
Software-Decoder gerade recht erscheint.

(hg)

New Motion k. )

Empf. VK: DM 49,95,-/6S 399,-

Produktionsdatum: September ° “ '
Testmuster: Starcom
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EXKLUSIVE
CD-ROMs
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Der interaktive
Fuhrerschein

Autotechnik - StraBenverkehr - Prifungsheispiele

DER INTERAKTIVE FUHRERSCHEIN

Multimedia-Doppel-CDROM der Spitzenklasse.
Autotechnik, StraBenverkehr und die Prifungs-
aufgaben fir die 6sterreichische Fihrerschein-
prifung. 3-D-Animationen zeigen anschaulich
Kreuzungsbeispiele und technische Vorgéinge.
Sprachausgabe, Real-Videos, Grafiken bringen
Sie auf den letzten Stand der rechtlichen und
technischen Grundlagen des StraBenverkehrs.
Entwickelt unter der Mitarbeit des OAMTC.

Multimedia-

Do
CD-P OM

= TMMTexra
T ThnhwZwrerscoc

e Y
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STARCOM-CDs gibt es in den Computer-
Ketten und im guten CD-ROM-Fachhandel.

" Ein
6STE REICH |

Multimedia-
Urlaubsplaner |

Urlaub in Osterreich

SV Casino Salzburg

Mit dieser CD-ROM finden Sie

den passenden Neuwagen. Aus-
fohrliche technische Infos und
Bilder, Crashtest-Videos, Sprach-
ausgabe, Informationen, Preis-
angaben in 8S. Mit attraktiver
Videomoderatorin. Entwickelt
unter Mitarbeit des OAMTC und
der Fachzeitschrift “Autorevue”.

Der multimediale Urlaubsplaner
for thren individuellen Urlaub in
Osterreich. Die CD-ROM stellt die
attraktivsten Orte und Regionen
in Bild, Ton und Video vor. Mit
der integrierten Stichwortsuche
kénnen Sie nach lhren Vorzigen
selektieren. EXTRA: Gewinnen
Sie einen von 5 Gratisurlauben!

Tolle Bilder, Videos, informative
Texte und ausfUhrliches Statistik-
material prasentiert lhnen die
bekannte ésterreichische Mann-
schaft und die gréBten Erfolge
von Casino Salzburg im UEFA-
Cup, der UEFA-Champions-
League und der dsterreichischen
Meisterschaft.

NEU: STARCOM ist jetzt auch im INTERNET

www.starcom.co.at/starcom

EXKLUSIV STARCOM

VON

Sonnwendgasse 52

e A-9020 Klagenfurt

Tel: (0463) 32 90 20 * Fax: (0463) 32 90 19
e-mail-Adresse: mailbox@starcom.co.at




aktuelle CD-ROMs
Ratselbox interaktiv

Riitselfreunde aufgepaBt! Diese Scheibe entspricht sicher in punkto
Qualitiit und Quantitiit den meisten Anforderungen und sorgt fiir viele
vergniigliche Stunden am PC. Ob Bilderpuzzles, Doppelbilder, Rebus,
Kreuzwortritsel, logische Reihen, Zuordnungen, Sprichwortritsel,
Schattenbilder oder ganz einfach Denksportaufgaben, hier werden Sie
allemal fiindig.

# Einer
Mehrere:

ie kénnen im jros

Hauptmenii je
nach Wunsch 1 bis
13 verschiedene
Riitselgattungen aus-
withlen und in der
Folge per Zufalls-
prinzip oder der Rei-
he nach durch die
insgesamt 400 Riitsel
blattern. Bis zu sechs Spie-
ler konnen dem Riitselspald
fronen bzw. gegeneinander
antreten und aus ihren Rei-
hen den Ritselkdnig kiiren.
Nicht immer liegt die L&-
sung auf der Hand und so
gibt es selbstverstindlich
auch die Moglichkeit, Fra-
gen zu iiberspringen und die
Losung vom Programm anzeigen zu lassen.
Wer hingegen die Losung weil3, wird mit ei-
nem Punkt belohnt, den er auf sein Konto

gutschreiben kann.
Wahlweise konnen
Sie fiir musikalische

¢ Spistoptionen
| # Reihenfolge rufillig
# Lisung prasentieren

. mit Musik
|| ® _mit Soundeffekien

A B oder Cwirtt den Schatten, den
jte Grafik!

Welcher der

Orvke dis Bild, siviers D did iecelnen Teile m das leers Fald
Ziehst! Zishe am Schiusd das Feld rechts oben in ds leese Feld!

Schieberétsel

Untermalung sor-
gen oder sich fiir
diverse Sound-
effekte entschei-
den, die nach dem
Bestitigen der
Eingabe abgespielt werden. Der Schwierig-
keitsgrad der Riitsel ist so gewiihlt, daB die

Spielrunde 3 Punkte 1 Spietor 1 Spieter 1

Msik »’mnsemmmwl 2 = [ g. (

@ Gersusche Auswahl 2ulsig

meisten jugendlichen Ritselfreunde auf

Eine Test-Version der
Réatselbox finden Sie
auf der Heft-CD.

eine Quote von iiber 75% kommen miif3-
ten. Allerdings, einige besonders kniffeli-
ge Fragen wurden bewuft eingestreut. Und
so verbringt man vor der elektronischen
Ritselkiste nicht wenige nachtschlafende
Stunden. bis man sich durch alle 400 Riit-
sel durchgeraten hat.

Multimedia wurde auch in dieser An-
wendung in den Vordergrund gestellt. Die
weitaus meisten Ritsel wurden mit Anima-
tionen, Bildern oder Sounds versehen, was
zusitzliche Motivation garantiert.

Fazit:

Es ist vor allem die Vielfalt, welche diese
Riitselsammlung zu einer wahren Schatzkiste
macht. Fiir alle, die gerne kniffelige Aufga-
ben l6sen. nicht zuletzt wegen der geringen
Anschaffungskosten ein absolutes Muf3!
(hg)

Ratselbox interaktiv
Empf. VK: DM 24,90/6S 179;-
Produktionsdatum: November
Testmuster: CD-Data
Erhéltlich bei: CD-Fachhandel, CDA-Verlag
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filihrun
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Leis(g.ng

Gesamt-
urteil

Dumm - Dreist - Bekloppt

Gute Scherz- und SpaBprogramme haben immer Hochsaison. Kein
Mensch braucht sie wirklich, aber wer hat nicht schon daran ge-
dacht, einem bestimmten Kollegen oder Bekannten mit Hilfe eines
fingierten Computerschadens ins Schwitzen zu bringen?

blikums. Gleich zwei Meniisysteme stehen

Die Palette der digitalen Quiilgeister
dem User zur Verwaltung der Spaimacher

und SpaBvogel reicht von scheinba-

ren  Vireninfek-
tionen iiber elektro-
nische Witze- und
Spriicheklopfer bis
zu speziellen Bild-
schirmschonern mit
oft mysteritsen Ne-
benwirkungen.
ARI schickt mit
der brandneuen CD
..Dumm, Dreist, Be-
kloppt™ eine um-
fangreiche Samm-
lung dieser Spal-

zur Verfiigung. Wie un-
schwer zu erraten ist, be-
dient das eine die DOS-,
das andere die Windows-
Schiene.

Hier eine kleine Aus-
wahl aus dem Inhalt der
CD - das ,,Betitigungs-
feld* der diversen Pro-
gramme ist meist aus dem
Namen erkennbar:

Love-DOS, Murphy’s
Spriiche, Alkoholtest, di-
gitaler Lachsack, Spruch

programme in das Rennen um die Gunst
des an Computer-Gag’s interessierten Pu-

des Tages, Monster-Icon, die etwas andere
Rotkiippchen- Variante, diverse Sex-Wit-

Seite 10

ze, Screen- Scrambler und vieles mehr.
Dariiberhinaus erhalten Sie eine Reihe wit-
ziger Bildschirmschoner und Grafikdemos,
Hintergrund- Bitmaps sowie eine Menge
weiterer Juxprogramme.

Denken Sie also daran, falls Sie sich das
nichste Mal iiber das eigenartige Verhal-
ten Thres Rechners wundern: Es handelt
sich beim Urheber moglicherweise nicht
etwa um einen Virus, sondern um einen
Schabernack treibenden Freund oder Be-
kannten!

(ws)
Dumm, Dreist, Bekloppt 4l

Empf. VK: DM 19,95/65 159,-
Produktionsdatum: August “95
Testmuster: ARI Data
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Benutzer-,
fuhrung
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Gesamt-
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Kinderspiele

Fiir die Kleinen ist der Umgang
mit dem Computer oft selbstver-
stindlicher und auf jeden Fall
angstfreier als fiir so manchen
Erwachsenen. Doch wie man
Kinder verniinftig an das Medi-
um heranfiihrt, wissen oft nicht
einmal die computererfahrensten
Pidagogen. Dal} die aktuellen
Ballerspiele nicht den geeigneten
Einstieg bedeuten, liegt aller-
dings auf der Hand.

erade im Shareware-Bereich tum-

meln sich aber zahlreiche, die

Kreativitdt fordernde Lern-
programme fiir Kids. Und so nimmt es kei-
neswegs Wunder,
wenn sich in Zukunft
Shareware-Sammlun-
gen vermehrt auch
dem Nachwuchs wid-
men.

ARI-Data stellt mit
dieser CD den Eltern
computerbegeisterter
Kinder einen Pool aus-
gewihlter Shareware
fiir die Kleinsten zur
Verfiigung. Empfohlen
fiir Kinder von 4 bis 8 .
Jahren, wird auch bei
so manchen é&lteren
Anwendern das Kind im Manne geweckt
werden. Wenn man(n) zum Beispiel Child’s
Play etwas genauer unter die Lupe nimmt,
so wird das Malen selbst fiir die Grofien
noch einmal zum Spal. Eines von vielen
englischsprachigen Programmen, die ohne
die geringsten Sprachkenntnisse auch hier-
zulande eingesetzt werden konnen. Malen
und Zeichnen bildet schliellich auch einen
Schwerpunkt auf der Scheibe. Neben 34
Programmen dieses Genres geben sich auf
der Glitzerscheibe noch 51 Kinderspiele
und 23 sonstige Programme ein Stelldich-
ein. Hervorzuheben sind dabei noch Mal-
programme wie ,Kidpaint®, ,Neopaint®,
»Crayon Box*™ und ,,Picture this" sowie
Spiele wie ,Jazz Jackrabbit* und zahlrei-
che Puzzle- und Memory-Varianten. Der
GroBteil der Programme wurde jenseits des
grofen Teiches entwickelt, was aufgrund
der Sprachbarrieren ein Spielen ohne Hil-
fe der Eltern oftmals ausschlief3it. Die deut-
schen Software-Entwickler haben auf die-
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Hal- und Zeicheaprogranne

Splele

uerschisdencs fr Einder

sem Gebiet zumindest im Shareware-Bereich
noch nicht allzuviel zustande gebracht.

Nachdem das Thema durch die Alters-
beschriinkung stark eingegrenzt wurde, fin-
det man auf der Scheibe auch das eine oder
andere Spiel aus den Jahren 90 und 91, was
jedoch keineswegs auf mindere Qualitit der
Software schlieffien 1d6t. So ist zum Bei-
spiel Funny Faces nicht mehr der jlingste
Sprof von ZWare - aus diversen Gesichts-
teilen tausende verschiedene Gesichter zu-
sammenzustellen
ist aber allemal
noch lustig.

Die Program-
me liegen auf der
CD in kompri-
mierter Form und
mailboxfertig auf-
bereitet vor, kon-
nen aber in jedem
der beiden grafi-
schen Meniis
(DOS und Win-
dows) so einfach
entpackt werden,
daf3 Eltern zumin-
dest die grofberen ,Kleinen™ sogar mit der
CD-ROM alleine lassen konnen.

Fazit:

Eine Spielesammlung, die nicht einfach die
Kinder beschiftigen soll, damit die Eltern
entlastet sind. Hier zeigt sich der Compu-
ter vielmehr von seiner besten Seite, nim-
lich als Lehrer.

(hg)

Kinderspiele

Empf. VK: DM 19,95/65 149,-
Produktionsdatum: August ' 95
Testmuster: ARI Data

Daten-
menge

Benutzer-,
fijhrung
Preié/
Leistdng

Gesamt-
urteil

aktuelle CD-ROMs

1000 Spiel-
ideen

as Programm und die Texte ermdg-
Dlichen es Ihnen, in kurzer Zeit ein

abendfiillendes Programm fiir Ih-
ren Geburtstag zusammenzustellen, eine
Betriebsfeier ohne Langeweile zu organi-
sieren, sicher ein Kinderfest zu iiberstehen,
ein unvergeBliches Sportfest zu organisie-
ren und vieles mehr....

Die insgesamt 1000 Spiel-Ideen auf die-
ser CD helfen Thnen bestimmt weiter. Ob
Sie Malspiele, Wiirfelspiele, Sprechspiele,
Ballspiele oder Denkspiele suchen, Sie wer-
den hier mit
Sicherheit
fiindig. Die
Idee, Spiel-
Ideen zu ver-
offentlichen,
hatten zuvor
bereits un-
ziahlige Ver-
lage. Bislang
geschah dies
allerdings in
gedruckter Form. AB-CD geht hier den
neuen Weg des “electronic Publishing”. Die
Vorteile des elektronischen Buches liegen
in der Moglichkeit, bestimmte Spiele rasch
aufzuspiiren und bei einigen wenigen Spie-
len Bildinformationen zu erhalten. Der
Nachteil offenbart sich in der enormen
~Standhaftigkeit™ der meisten Computer.
Man kann das Buch nur an bestimmten
Plitzen und unter bestimmten Vorausset-
zungen (Hardware) lesen. Zuriick zu den
Vorteilen: Die Suchfunktion wurde iiber
eine Stichwortsuche realisiert. Hier gibt
man den ersten Buchstaben des Stichwor-
tes ein und landet beim ersten Eintrag mit
diesem Zeichen. Ein Selektion iiber mehr
als | Zeichen ist nicht moglich.

Im Hauptmenii sind die Spiele in 28 Ka-
pitel unterteilt. Man findet hier alles was
das Spielerherz begehrt.

Fazit:

Fiir ungeiibte Augen wenig geeignet, da
sich die Darstellung fast nur auf reine Text-
informationen beschrinkt. Fiir verspielte
Eltern recht brauchbar.

(hg)

1000 Spielideen 9
Empf. VK: DM 39,95/65289,- @,
W

Produktionsdatum: August 95
Testmuster: Starcom

Seite 11




aktuelle CD-ROMs
Pegasus

Neben der ‘Pegasus Games’
und der ‘Pegasus Win 95’ ist
seit kurzem eine weitere Share-
ware-CD im Handel erhiltlich:
die Pegasus Vol. 2. Wir haben
die Scheibe genau unter die
Lupe genommen, um festzustel-
len, ob der Thronfolger das
gefliigelte Pferd zurecht auf
dem Cover trigt.

igentlich gibt es iiber eine Share-
ware-CD nicht allzuviel zu berich-
ten. Uber 3.000 Programme aus den
Bereichen Anwendungen bis Windows 95
sprechen ohnehin eine eigene Sprache. Dal}
nicht jedes Programm unter die Rubrik
‘Wertvolles’ fallen kann, ist bei dieser Fiil-
le sicher jedem klar. Das ‘Graben’ in den

& COM-Menu - PEGASUS Vol 2 (CD

S ent SASUS Vol 2 (CD 2)
Datei Datejiste Eigene Mappe 'Einsteliungen  Hife:

(o) (]

Shareware gefiillt ist, nicht mehr dieselben
Absatzchancen hat wie noch vor einem Jahr,
muliten auch die Leute von S.A.D. zur
Kenntnis nehmen. Auf der zweiten Scheibe
dieses Doppelpacks findet man demnach
nicht nur Shareware sondern auch Voll-
versionen der bekannten Faxsoftware
‘Delrina WinFax LITE 3.0 sowie des CAD-
Programmes ‘CADKEY 7 Light’.
Eine gebiihrenfreie BTX-Anmel-
dung sowie ein CompuServe

Gl « Mubimacda (005

Urlshabrg OS] |

s O3] |
Windoms 95 | BonaPogseme | BuesgmaMacos | MioPed |

‘Schnupper’-Zugang (30 Tage oder

MEMB00.ZIP
11.07 1986
39.92 KByte
MP32H161 ZIP
08 08 16894

485,36 KByte

uber
‘Windows 96

“MPEG Play/32 v1 61", Abspielprogrqamm fur

MPEG-Player-Version fir Windows 96

fisr don Videologic MPEG-Player

06.04 199¢
935.01 KByte
MST_TASK ZIP

Deskiop-Gag,
und betrachie

HTML 2
1 57857 KByte

“Optimizing DOS Memory v6.00". 'Winword-Dokument mit =
i i g tilr DOS unter

MPEG-Videos, mit Baispisldatei (in!. einer WinG-Version)
| ~Videologic Win95 MPEG-Player v3 0b1", die
| Videologic Wing6 MPEG-Player v3 0b1%. Demo-Sample
“"MSTSK Animated TaskbarfSucker v1.0%, ain nefter

ulkige Figuren sitzen wie in einem Kino

“NCompass v0 8. guter und unkomplizierter Browser fr

Programmstarter. auch als Win 96-Shell einsetzbar,

10 Stunden gratis) sind auch mit
von der Partie. Grundsitzlich nicht
unbedingt ein Grund zum Jubeln:
das Programm WinCIM ist ohne-
hin samt Gutschrift gratis bei
CompuServe erhiltlich, WinFax
LITE liegt vielen Modems bei und
ein BTX-Programm fiir Windows
haut sicher auch keinen mehr vom
Hocker. Wer gerne mit CAD expe-

PCCII_1ZIP | "PaSch Command Genter v 1 (1/2)". Dateimanz d K T . . .
240 Proarammmeraton auem o win 36 Shan omsstan i || rimentiert, hat vielleicht seine Freu-
_{HEand loon EqRos (damtuety), - B
P “PaSch Command Center v1.1 (2/2)". Dateimanager und | de an CADKEY

mit

B8 oiuckan Sie F1 Tt

UM

Dennoch konnen wir diese bei-

Bytes gestaltet sich aber - Dank vieler Unter-
rubriken und eines libersichtlichen Menis -
relativ einfach. Selbst an ein DOS-Menti
wurde noch gedacht. Viele der Programme
lassen sich per Mausklick in ein Verzeich-
nis kopieren und meist auch gleich starten
(sofern kein Setup nétig ist). Alteinge-
schworene Pegasus-Fans werden besonders
den Info-Pool zu schiitzen wissen. Damit ist
es moglich, bestimmte Files aufzuspiiren,
egal auf welcher der Pegasus CDs es sich
befindet. Hat man das Entsprechende gefun-
den, braucht man nur mehr die richtige CD
einzulegen, da sich mit dem Meniiprogramm
auch die Daten aller anderen Pegasus-CDs
anzeigen und verwalten lassen.

Dal} eine CD, die ausschlieflich mit

Seite 12

den CDs jedem empfehlen, der Zeit

zum Herumprobieren hat und auf der Su-

che nach dem einen oder anderen Schnipp-
chen ist, zumal auch der Preis stimmt.

(pr)

2

Produktionsdatum: 18. Okt. '95 |
Testmuster: S.A.D.

Pegasus Vol. 2
Empf. VK: DM 39,90/6S 279,-

Daten-
menge

Benutzer-,
fiihrung
Prg‘é[
Leistiing

Gesamt-
urteil

Magic
Works

Wege zur Mitte

Mit dieser in aufwendiger Verpak-
kung prisentierten Produktion
will der Bauer-Verlag Menschen
ansprechen, die bisher wenig
Zugang zu Entspannungs- und
Imaginationstechniken hatten.

ber auch erfahrene Meditierer und

Therapeuten sollen in Magic Works

einen wertvollen Begleiter auf ih-
rem Weg zur Mitte finden. ,,Wir wollen den
Menschen ein Werkzeug mitgeben, das ih-
nen hilft, mit der schopferischen Kraft ihrer
inneren Bilder zu arbeiten®, so Shantiprem,
einer der beiden Autoren.

Die CD enthilt Musik, Bilder und tiber
100 positive Leit-
sitze, aus denen
jeder Anwender
sein personliches
Meditiationspro-
gramm zusam-
menstellen und
auf Wunsch auf
Audio-Kassette
tiberspielen kann.
Hervorzuheben
ist dabei die Qua-
litdt der Sounds,
welche wahlwei-
se von einer Frau
oder einem Mann
gesprochen wer-
den. Einstellen kann man nebenbei noch die
Lautstiirke und die Linge der Sitzungen.

Zudem konnen die Affirmationen in Ich-
oder Du-Form und auf Wunsch subliminal,
das heilt verfremdet und in einer Lautstér-
ke, die unterhalb der bewuliten Horschwelle
liegt, abgespielt werden.

Hat man schlief3lich alle Einstellungen ge-
troffen und sich fiir bestimmte Grafiken, Kom-
positionen aus Musik und Naturgeriuschen
und Affirmationen entschieden, steht der
Hypnotrance-Session absolut nichts mehr im
Wege. Sie werden aufgefordert, sich wihrend
der Session durch keine dufieren Einfliisse sto-
ren zu lassen und betreten den heilenden und
kreativen Weg zur Mitte.

-Einfach nur da sein®, ,,An gar nichts den-
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ken®, ,Es genieBen, da zu sein®, sind nur
einige der Aufforderungen, die der Anwen-
der losgelost, von allen weltlichen Einfliis-
sen, iiber sich ergehen ldBt. Diese Abge-
schiedenheit schlieBt auch die Funktion der
ESC-Taste ein, welche wihrend der gesam-
ten Sitzung sinngemdl beharrlich ihren
Dienst verweigert und einen ordnungsgemd-
f3en Ausstieg nicht ermoglicht.

Zu den einfiihlsamen Musikstiicken und
opulenten Grafiken werden die eingangs
ausgewihlten Leitsitze in angenehmer
Stimmlage suggeriert, aber auch optisch er-
scheinen die Sitze. ,Ich genieBe die Viel-
falt des Lebens.*, ,,Ich bin ruhig, entspannt,
zentriert.” sind nur einige ausgewihlte Leit-
siitze, die der Sprecher auf recht einfiihlsa-
me Weise vorspricht.

Da das Sitzen vor einem Computer nicht
immer mit vollkommener Entspannung ein-
hergeht, kann der Anwender die Session
auch auf eine Audio-Kassette bannen und
diese in geeigneter Umgebung abspielen.
Mit dem im Programm enthaltenen 49 Bild-
Tafeln lassen sich professionelle Kassetten-
Hiillen gestalten und ausdrucken. Ein prak-
tisches Faltwerkzeug ist beigelegt.

Fazit:

Wabhrlich eine aulergewohnliche Produkti-
on. Sprache und Musik, Optik und Klang,
Form und Inhalt bilden bei MagicWorks
eine Einheit, wie sie selten bei Multimedia-
Produktionen beobachtet werden kann. Ob
man damit personliche Meditiationssit-
zungen zusammenstellt oder nur einfach
Leitgedanken fiir den Tag mit Musik-
sequenzen und Naturgeriuschen kombiniert,
MagicWorks bietet ungezihlte Moglichkei-
ten. Die beiliegende Broschiire informiert
iiber Anwendung und Gestaltungsmoglich-
keiten. Storend ist lediglich die Tatsache,
daf} die CD ausschlieilich im 256-Farben-
Modus lduft und in vielen Fillen ein ent-
sprechendes Umstellen des Anzeigemodi
vonndten ist.

(hg)

Produktionsdatum: August " 95 w !
Testmuster: digit media, D-Pliezhausen

Magic Works
Empf. VK: DM 148,-/65 1.098,-
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Get The
Eight

Sechs deutsche Shareware-
Autoren haben die Voll-
versionen von acht DOS-
Spielen zusammengetragen
und auf eine Silberscheibe
geprebt. Nicht kampfbetonte
Action a la Loom oder Termi-
nal Velocity ist hier angesagt,
vielmehr wird hier das Hirn-
schmalz der Spieler gefordert.

luster Walker ist ein kniffliges
C Logikspiel, bei dem vorgegebene

Muster von Spielsteinen im 3D-
Look nachgebaut werden miissen. Diese
Aufgabe ist nur mit trickreichen Einfil-
len und der Hilfe von Spezialfeldern 16s-
bar, die in der richtigen Reihenfolge ge-
nutzt werden miissen.

Puzzeria ist ein Puzzle-Spiel fiir VGA.
Beginnend mit neun Puzzleteilen eignet sich
das Spiel auch fiir die Jiingeren - dltere Ha-
sen konnen sich durch insgesamt sieben
Level bis zu 150 Teilen hocharbeiten.

Die Goldgriberzeiten sind vorbei, doch
der kleine Held namens Digger im gleich-
namigen Spiel will davon nichts wissen.
Dem unermiidlichen Diamantensammler
stellen sich allerdings einige Hindernisse in
den Weg. Der rettende Ausgang 6ffnet sich
erst, wenn Digger die vorgegebene Anzahl
Diamanten eingesammelt hat.

Get’em all bietet Action fiir Anspruchs-
volle - ohne die iibliche Ballerei. Die Spiel-
figur ist ein Marienkifer, der durch mehr
oder weniger verwinkelte Irrgirten gesteu-
ert werden muf} und solange Herzen sam-
melt, bis die Tore zum nichsten Level ge-
offnet werden. Verfolgt von den verschie-
densten Kreaturen mufl man aber die ein-
zelnen Gegner und ihre Gangart schon sehr
genau kennen, um einen geeigneten Flucht-
weg durch das Labyrinth zu finden.

Madragon wiederum ist ein geniales
Spiel, das trotz seiner Einfachheit intelligen-
te Unterhaltung und langanhaltende Faszi-
nation garantiert. Auf einem quadratischen
Spielfeld werden farbige Spielsteine ge-
mischt. Die Aufgabe besteht darin, dies
riickgéngig zu machen und die Anfangs-
position zu erreichen.

Orango ist ein Brett-Karten-Spiel, bei

aktuelle CD-ROMs

GET THE EIGHT

* Digger * Madragon
* Get’em all
* Orango *Puzzeria

* MiSsion Vs\sxernova
* Cluster Wall @
* Soccer-A-Ro

dem bis zu 4 Spieler auf einem veréinderba-
ren Spielfeld versuchen, 2, 3 oder 4 gleiche
Karten zu finden. Das Spielprinzip ist an
Memory angelehnt.

Mit Mission Supernova erhdlt man ein
VGA-Grafik-Adventure mit Maussteuerung
und Soundblaster-Unterstiitzung. Das
Raumschiff ,,Supernova®, dessen Mission es
ist, einen zur Supernova werdenden Stern
zu erforschen, erleidet einen Maschinen-
schaden. Daraufhin wird die gesamte Be-
satzung evakuiert, nur einer wurde in dem
Trubel vergessen: Der Schiffskoch Horst
Hummel. Sie iibernehmen nun dessen Rol-
le. Meistern Sie die ausweglose Lage, ent-
decken Sie andere Planeten, und treffen Sie
auf seltsame Aliens!

Soccer-a-round schlieBlich ist ein Ful3-
ballstrategiespiel, welches es den Spieler er-
moglicht, eine komplette Bundesligasaison
nachzuspielen. Wirtschaftliche, wie fuBiball-
taktische Gesichtspunkte werden gleicher-
malfien simuliert. Bis zu sechs Mitspieler
konnen dabei in Ligen bis zu 16 Mannschaf-
ten um den Titel spielen.

Fazit:

Eine CD mit einem tollen Preis/Leistungs-
verhiiltnis, legt man die Summe der Regi-
striergebiihren zugrunde.

(hg)

Get The Eight
Empf. VK: DM 24,90/6S 199,-

Produktionsdatum: Mai “95 v :
Testmuster: HR-Soft, D-57413 Finnentrop
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urteil
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aktuelle CD-ROMs
FAIRPLAY

Interaktives Lernprogramm
gegen Auslinderfeindlichkeit
und Rassismus.

eine Kinder sind prinzipiell nicht

auslinderfeindlich. Wieso édndert

sich machmal diese Einstellung?
Kann man gegen die Auslanderfeindlichkeit
der Jugendlichen und Erwachsenen etwas
tun? Eine 6sterreichische Arbeitsgemein-
schaft versucht jedenfalls mit einem Lern-
programm gegen die Vorurteile gegeniiber
Fremden anzugehen. Es wurde vor allem fiir
den Einsatz an Schulen konzipiert, eignet
sich aber auch fir Jugendzentren, Vereine,
Pfarrgruppen usw.

Drei Schwierigkeitsstufen stehen zur Aus-
wahl, wobei das Durchspielen der schwie-
rigsten und ldngsten Variante in einer einzi-
gen Schulstunde moglich ist. Ziel des
Spiels™ ist es, moglichst viele Punkte anzu-
sammeln, wobei keine Eingabe tiber die Ta-
statur erforderlich ist. Alle Aktionen erfol-
gen mit der Maus. Ohne Informationstexte
geht’s bei einem solchen Thema natiirlich
nicht. Wie aber bringt man Jugendliche dazu,
solche Texte iiberhaupt zu lesen und nicht
einfach zu ,.tberblittern*? Braintrust hat hier

Interakiives Lemprog
‘gegen Auslanderiel
* und Bassismus.

eine recht brauchbare Losung gefunden. Ei-
nige Informationen werden im Verlauf des
Spieles mit sogenannten Bonusfragen ge-
checkt, wobei die richtige Beantwortung
immerhin 1000 Punkte bringt. Es ist durch-
aus nicht schwer, in die Nihe der hochst-
moglichen Punkteanzahl zu gelangen.
Etwas problematisch erscheint uns die
Schwarz-Weill-Malerei bei den Fragen, die
spielentscheidend sind. Es ist ndmlich im-
mer von vornherein klar, welche Antwort
erwartet wird. So klar sind jedoch im Leben
diese Entscheidungen absolut nicht. Hier
wird den Jugendlichen suggeriert, dal3 es im-
mer nur zwei Moglichkeiten gibt: eine gute
und eine schlechte. Gerade in brisanten Fra-
gen, wie z.B. Einwanderung oder Eingehen

einer Ehe mit einem Moslem kann man nicht
in Gut oder Schlecht einteilen. Dadurch ist
es aber auch wenig interessant, das Spiel ein
zweites Mal durchzugehen, und das ist wirk-
lich schade.

Statistische Angaben iiber Auslidnder-
beschiiftigung, Sozialleistungen usw. sind auf
Osterreich beschrinkt. So gesehen ist der
Einsatz dieser wirklich guten CD im {ibri-
gen deutschen Sprachraum zwar empfeh-
lenswert, jedoch nur mit zusitzlichen Infor-
mationen.

Die Idee ist jedenfalls ausgezeichnet, und
wir hoffen, dal} es in absehbarer Zeit noch
viele andere Aktionen gegen Auslinderfeind-
lichkeit und Rassismus geben wird.

(wh)
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Fairplay
Produktionsdatum: September °
Testmuster: Braintrust

Nahere Informationen:
Landesregierung NO, Jugendreferat

Daten-
menge

Benutzefr-
fﬁhl’u{‘g

Gesamt-
urteil
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Visitenkarten-Druckerei

icht jeder ist ein Kiinstlertyp! Was

niitzen da die besten und teuersten

Zeichen- und DTP-Programme auf
der Festplatte, wenn es an Kreativitit man-
gelt? Und so manchen 146t dann eben sei-
ne Visitenkarten fiir die nachsten 10 Jahre
in einer Druckerei an-
fertigen. Wenn auch
Sie zu der Sorte
Mensch gehéren, die
die alten Visitenkar-
ten nach einer Adrel-
dnderung jahrelang
als Notizzettel ver-

Der jiingste Sprof
der Goldenen Serie
liefert den nétigen
Nachschub an Ideen
zur Gestaltung Threr Visitenkarten. Damit
auch wirklich jeder seine ganz personliche
Visitenkarte anfertigen kann, wird auch der
erforderliche Editor mitgeliefert. Das be-
deutet nun aber nicht, dali Sie nicht auch

Seite 14

GOI.IIEIIE SERIE

50 Visitenkarien, aufierdem
Cliparts, Hintergriinda

wenden, ist dieses
Programm  genau .1,..m.
richtig.

Ihr gewohntes DTP-Programm verwenden
konnen, um sich die - wenn auch nur ge-
ringe - Einarbeitungszeit zu ersparen.
Cliparts, Brushes, Hintergriinde, Zierfonts
und Texturen aufl der neuen ,.Goldenen*
konnen in jedes andere Programm selbst-
verstindlich auch ex-
portiert werden.

Besonders gut ge-
fillt, daB es bei den
Vorlagen verschiede-
ne Kategorien gibt
z.B. rein geschiftliche
oder rein private Kar-
ten. Entspricht die
Vorlage hunder-
prozentig Thren Vor-
stellungen, ist die Her-
stellung nur mehr ein
Frage von Sekunden.
lhre personlichen Da-
ten eingeben, schwuppdiwupp, schon ist die
Visitenkarte fertig!

Im Fachhandel gibt es Visitenkarten-
Blitter, die fiir den Druck der eigenen Kar-
ten bestens geeignet sind. Somit ist selbst

die Suche nach einer Karton-Schneide-
maschine im Bekanntenkreis iiberfliissig.
Und der grofle Vorteil: eine Telefon-
nummernidnderung hat nicht linger die
Vernichtung der alten Karte zur Folge. Je
nach Bedarf drucken Sie nur eine Seite oder
mehrere aus.

Der Nachteil: die Entscheidung fiir Thre
personliche Visitenkarte wird Thnen nicht
leicht fallen! Aber wer sagt denn, dafl man
jahrelang immer nur die gleiche Karte her-
geben mul3? Die Jahreszeiten-, Stimmungs-
oder Je-nach-Empfinger-Visitenkarte ist
doch eine gute Idee!

(wh)

Visitenkarten-Druckerei ‘

Empf. VK: DM 29,80/6S 269,-
Produktionsdatum: September
Testmuster: Data Becker
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Kochen mit
Spafd

Ideen fiir die ,,schnelle Kiiche** su-
chen bekanntlich nicht nur Singles,
sodaB mit diesem Silberling vielen
Hobby- und Méchtegern-Kochen
gedient sein diirfte.

KOCHSTUDLO

Wr 800 erprobte Rezepte

as Kochlexikon und die Nihrwert-
Dtabelle sind informative Erginzun-

gen zu den rund 300 Rezepten.
Wer dem Wahlspruch ,, Man i3t auch mit den
Augen® huldigt, wird mit einer umfangrei-
chen Diaschau verwdhnt, die man aber wih-
rend einer Abmdcerungskur tunlichst igno-
rieren sollte.

Mit dem Lexikon de: feinen Kiiche und
einer ausgewihlten Nihrwerttabelle werden
auBerdem iiber 500 Begriffe rund ums Ko-
chen erklirt sowie 150 Zutaten mit Anga-
ben zu Joule, Kalorien, Eiweil3, Fett und
Kohlehydraten aufgefiihrt. Wer dariiberhin-
aus Rezepte oder Speisekarten selbst gestal-
ten mochte, kann sich bei den 100 Cliparts
rund ums Kochen bedienen.

Aufbau und Benutzerfithrung des Pro-
gramms sind vorbildlich, sodaB man ohne
Studium des Handbuchs sofort loslegen kann.
Suchméglichkeiten bestehen nach Katego-
rien oder Zutaten. Schade nur, daf} keine Er-
weiterungsmoglichkeit vorgesehen ist. sodal
man fiir eigene Kochrezepte eine andere
Moglichkeit suchen muf3.

Insgesamt zwar empfehlenswert, wenn
auch die stiindige Werbung stoérend wirkt.

(wh)

-

Kochen mit SpaRR

Empf. VK: DM 29,95/55 210,- 8

e 4

Produktionsdatum: September " 9!
Testmuster: S.A.D.
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Profi-Rom

.Selecta

Ausgewiihlte Shareware von Pro-
fis zusammengetragen. So etwa
konnte man diesen Titel deuten.
Wir wollten wissen, ob man damit
richtig liegt und haben diese
Glitzerscheibe in unser Laufwerk
gelegt.

ie Installationsroutine erlaubt die
Wahl zwischen einer Ausfiihrung

von CD und einer 6 MB verschlin-

genden Einrichtung des Meniisystems auf

der Festplatte. Letztere bietet den Vorteil
der erhohten Zugriffsgeschwindigkeit.
Superkomfortable ,.Look and feel“-Oberfli-
che - so wird auf dem Booklet geworben.
Und man hat nicht zuviel versprochen. Die
Windows-Oberfliche arbeitet mit einem
recht komfortablen und schnellen SQL-Da-
tenbanksystem, welches den Zugriff auf die
645 Megabyte, die sich auf der CD tum-
meln, in Sekundenschnelle ermoglicht.
Uber 1 Gigabyte ergibt sich in Summe,
wenn man die Bonus-Disk mit der Voll-

version von WinFax Lite hinzurechnet. Auf

der Hauptscheibe wurde an Informationen
tiber die enthaltenen Shareware-Program-
me nicht gespart: Kurzinfo, erweiterte Be-
schreibung. Registrierungskosten,
Versionsnummer, Grofie, Quelle, Anzahl
der Dateien, Autor und selbst die E-Mail-
Adresse des Autors, sofern vorhanden.
Zudem erfihrt man, ob es sich bei den
jeweilgen Programmen um Public Domain,
Freeware, Shareware oder um eine Demo
handelt.

Auch mit Funktionen zum Datei-
handling hat man nicht gegeizt. In einer
Toolbar findet man alles, was eine gute Be-
nutzeroberfliche auszeichnet. Such-, Sortier-
und Kopierroutinen sind ohnehin eine Selbst-
verstindlichkeit. So manches Programm
kann dariiberhinaus direkt von CD ausge-
fiihrt werden. Andernfalls installiert oder
kopiert man das Programm via Mausklick
zuvor auf die Festplatte. Um die Ubersicht
im Dickicht des Shareware-dschungels nicht
zu verlieren, haben die Hersteller die Mog-
lichkeit der Bereichseinschrinkungen vor-
gesehen. So grenzt man zB. die DOS-Spiele
auf die Bereiche Action, Abenteuer, Ge-
schicklichkeit, Spring, Sport, Strategie,
Denk, Karten oder Spass ein. Die liberge-
ordneten Bereiche wie Windows-Spiele,

aktuelle CD-ROMs
PROFI-ROM

Mit villig never

superkomfortabler

“look and foel®
\ Benutzer-
=

ovr " oberfiache

1 Giga-Byto *
topaktuclier

Windows-Tools, Windows-Multimedia,
Windows-Applikationen, DOS-Spiele,
DOS-Tools, DOS-Applikationen, OS/2,
0S/2 WPS und Windows 95 sind recht
tibersichtlich in Form von hintereinander-
liegenden Karteiblittern angeordnet. Ins-
gesamt hat man iiber 800 Sharewarepro-
gramme auf die Scheibe gepreft.

Fazit:
Aktualitit, Benutzerfreundlichkeit und
Komfort wurden bei der Herstellung die-
ser CD grob geschrieben. Auch die Aus-
wahl ist durchaus gelungen. Und wem beim
Testen der enthaltenen Shareware-Pro-
gramme noch ein wenig Zeit lbrigbleibt,
der sollte sich die Chance auf einen nagel-
neuen VW-Polo nicht entgehen lassen und
rasch die Gewinnspielkarte ausfiillen.
(hg)

Profi-Rom Selecta
Empf. VK: DM 49,95/6S 390,-

Produktionsdatum: August “95
Testmuster: Kelly Data
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aktuelle CD-ROMs

Multimedia-Power

Da ist Multimedia-Power drinnen!

uﬂve ATE
VOLEVERSION VMY

"MEDIA-MANAGER! y

uf dieser Scheibe findet der kreative

Multimediafan alles, was er benotigt,
um Multimedia-Anwendungen auf seinen
Bildschirm zu
zaubern. Ob
F a x -
cartoon,
DTP-

Anwendun- .
gen, Hinter-
grundmusik
fiir Thre Arbeit
am PC, Textu-
ren und 3D-
Modelle 1im DXF-Format, Mu-
sik fiir die digitale Video-
vertonung, Midi-Musik fiir
Komponisten zum Weiterverar-
beiten, alle Daten stehen dem
Anwender ohne Etiketten-
schwindel absolut copyrightfrei fiir private
und gewerblichen Zwecke zur Verfiigung
(die Musik natiirlich auch GEMA- und
AKM-frei). Zusitzlich findet man

auf der CD-ROM auch gleich eine
Vollversion eines leistungsfi-
higen Viewers und nutz-
bringende Shareware fiir
die Erstellung eigener
Multimediaprésentation-
en oder zur Bearbeitung
von Bild-, Audio- und
Video-Dateien.

Der integrierte Viewer

Seite 16

zeigt Bilder im BMP, TIF, GIF
und PCD-Format in vier wihlba-
ren Grofen. Dartiberhinaus sind AVI-
und MPEG-Videos (mit MPEG-Kar-
te) sowie Wave- und MIDI-Files ab-
spielbar. Animationen im FLI-Format pra-
sentiert der Viewer nur, wenn das entspre-
chende Runtime-Modul von Autodesk in-
stalliert ist. Und schlieBlich zeigt sich der
Media-Manager von seiner benutzerfreund-
lichen Seite, kann er doch mit einer inte-
grierten Kopierroutine aufwarten.
Uber 100 Fotos stehen im
Truecolor TIF-Format zur
freien Verwendung bereit.
Darunter findet man neben
Dinosauriern und Land-
schaftsaufnahmen auch stil-
volle Frauenportraits. Die 40
natiirlichen Texturen eignen
sich bestens fiir 3D-Modelle
und diirften vor allem fiir Autodesk- und
Corel 6.0-Anwender von groflem Nutzen
sein. Fiir die individuelle Gestaltung des
Windows-Desktops sorgen 26 Windows-
Hintergriinde. Extra fiir Windows 95-User
wurden 14 kiinstlerisch gestalte-
te Hintergriinde mit 800 x 600
Pixel auf die Scheibe gebannt.
Damit gibt man dem Design von
Windows 95 den letzten indivi-
duellen Schliff.

Gimmiks
sind das Salz
in der Suppe.
Was ist Win-
dows ohne Sy-
stemklinge
bei bestimm-
ten Aktionen?
Hier finden
Sie tiber 80
Gimmiks, die
Threm PC das Sprechen beibringen. Natlir-
lich kénnen Sie damit auch lustige Prisen-
tationen auditiv untermalen.

Auch mit ausgezeichneter Mu-
sik in vielen Variationen kann der
Silberling aufwarten: 18 Kompo-
sitionen im General Midi-For-

mat, 6 Kompositionen im
WAVE-Format (8-Bit und 16-
’ Bit Stereo). In verschiedenen
Lingen von 10 bis 60 sec. sind
die 16-Bit-Files fiir den digi-
talen Videoschnitt genauso

Eine Demo der CD
Multimedia Power finden
Sie auf der Heft-CD.
geeignet wie fiir interaktive CD-ROM
Produktionen und Werbepriisentationen.
Unter den vielen Videos befinden

sich auch gerechnete 3D-Animationen.

Zusiitzlich konnen Sie lhre MPEG-
Karte gleich mit 14 Videos testen. Die
Videos eignen sich alle, sofern das The-

ma palt, als Eye-Catcher in eigenen Pri-
sentationen.

Vor allem den Cliparts wurde bei der
Erstellung grofies Augenmerk zuteil. Hier
sind die Toons in vielfacher Zahl fiir alle
Bildschirm- und Printzwecke vorhanden.
Menschliche und tierische Figuren in ver-

_schiedenen GroBen in mehr
als 100 Farben bzw.
Symbole im Natural-
design bieten sich fiir
die Weiterverarbei-
tung an.

Als Bonus erhilt
man noch einige Multi-

media-Highlights aus
dem Shareware-Pool.
Neben “Crack for Windows”
aus der Softwareschmiede Robert Mundt trifft
man noch auf weitere gute Bekannte: “Paint
Shop Pro 3.07, “Soundstudio” von Ceres,
“Aviclip” und “Multivideo”. Die Installati-
on beschrinkt sich auf das Anlegen einer
Programmgruppe und kommt mit der Fest-
platte nicht in Beriihrung.

£
‘ 5

Fazit:
Es handelt sich hier um ein preisgiinstiges
Produkt fiir alle kreativen PC-Anwender,
die Multimediadaten fiir eigene Anwen-
dungen griffbereit im Regal stehen haben
wollen. Diesen Lichtblick am CD-ROM-
Himmel kénnen Sie auch direkt beim CDA-
Verlag bestellen.

(hm)

Multimedia Power
Empf. VK: DM 24,95/6S 179,-
Produktionsdatum: Nov. “95
Testmuster: MfA
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aktuelle CD-ROMs

- EE
s I m p Iy 3 D Noch nie war kreatives Zeichnen einfacher

Seit 1991 ist die kalifornische Firma Visual Software auf den
Gebieten 3D-Grafik und Rendering titig. Nun will man die
Produkte, allen voran Simply 3D, auch auf dem deutschen
Markt plazieren.

ie primiiren Funktionen dieser Soft-  auf einfache Weise extrudieren, in

are dienen dem Erzeugen vondrei-  die bendtigten Gitternetzobjekte
dimensionalen Grafiken inkl. Ren- umwandeln und spéter mit der | iR i Lt
dering. Dariiber hinaus sorgt Simply 3D Hauptapplikation ‘Renderize Live
auch fiir Bewegung und macht aus dem  EZ’ importieren. Weitere Grafiken,
einfachen Bild eine Animation, welche ent-  die in Objekte umgewandelt wer-

Visual

weder im Autodesk-Format (FLI, FLC) oder  den sollen, kénnen als Al-, WMF- i r Kkistier. OeclRantsorkaiatitionss M4
als AVI-Video gespeichert werden kann. oder GED-File importiert werden. und begeisterte Hobbygrafiker s

Auf der CD befinden sich bereits tiber Im Maximalfall erzeugt die
Software geren-
derte Bilder im

4% Visual Catalogue Format 640x480 oder portieren und Verdndern von Bildern nur

Datei Steuerung Ressourcen Hilfe Videos mit 320x240  sehr sc_hleppend voran, ganz zu schweigen

- — . . , Bildpunkten. Nutzt man ~ vom eigentlichen Rendering. Unsere Emp-

+ i - | f ! . . « ; ]

J-n‘d.;,“ﬁb;:!:e ] 3 e | _‘..\ i diese maximalen Aus- fehlung: erst ein Pentium 90 mit 32 MB

cgolB4m. ged : ﬁ ‘*‘m? ; - gabeformate, so geridt RAM sorgt fiir eine ertriigliche Arbeitsge-
?r:»?ap:;m‘ﬁ_zc;d — man mit den PC-Res-  schwindigkeit.

;)S?ig;?;rendgec‘ : 3 sourcen schnell an die Renderize Live EZ sorgt mit der unlo-

ghottlm. ged ﬂ ; "\’ i Grenzen. Obwohl von  gischen und fiir Windows-Programme un-

:5;';?11115';3}%?;3 &P o den optimistischen Ka-  typischen Anordnung der Bedienelemente

www2ub1h.gec R T e e T P liforniern ein Minimal-  (anfangs) nur fiir Verwirrung. Auch das

E * a’?‘? ; system mit 486-Prozes-  deutschsprachige Handbuch ist keine gro-

ﬁ;_g« | i ] e | sor und 8§ MB RAM an-  Be Hilfe, da es in einem unendlich schei-

oo MRS J gegeben wird, kénnen  nenden, langatmigen Stil geschrieben ist,

- - ' wir von einer solchen  der den Anwender nur zu schnell dazu ver-

Konfiguration nur abra-  anlassen wird, anstatt des Lesens ans Her-
100 3D-Modelle, von Baby bis Zaun, wel-  ten. Selbst auf unserem Testgeriit, einem  umprobieren zu gehen.
che in einem Raum plazierten werden kén-  Pentium 90 mit 16 MB RAM, ging das Im-
nen. BMP-, Fazit:
GIF-, JPG-, e e LB Warten Sie mit dem Kauf von Rendering-
Software noch ein bifichen ab, auch der

RAS-, RGB- B [e[SIn @ e[ § 1R
(von SGI), msu@l\ Preis rechtfertigt diese Haltung. Wer nach
sl s, professionellen Grafiklosungen inkl. Ren-

°| |2| * TEST:122 hﬁ

TGA- oder . | x-Aur: y-aun.
TIF-Dateien dering sucht, sollte mal einen Blick ins
dienen  als ich i = neue CorelDRAW-Paket werfen.

Hintergriinde,
wihrend fir
die Gestaltung
der Oberflid-
chen von Ob-
jekten tber 70
TrueColor-

AUF FESTPLATTE RENDERN

(rw)

Simply 3D

Empf. VK: DM 179,95/6S 1.259,- .
Produktionsdatum: September ”
Testmuster: Selling Points , D-Giitersloh

i

- ..

Texturen zur -
Verfiigung ste-

i Benutzer-
hen. Mit dem fiihrung
Zusatzp;m 'Prgjé]
gramm “Visu- Leisting
al Font’ lassen - Gesamt-

. urteil
sich True-

Type-Fonts

BEARB.
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Softw. fiir Kids

Archibald Applebrook’s Abenteuer

er Held dieses humorvollen 2D-
D Abenteuers im Stile von ‘Day of the

Tentacle’ ist ein schottischer Bii-
chereiangestellter mit dem ungewdhnlichen
Namen Archibald Fitzgerald Applebrook.
Seine Markenzeichen sind ein griinkarierter
Kilt (Schottenrock) und
eine Hornbrille mit dik-
ken Glisern. Archie fri-
stet, unterdriickt von sei-
nem aufbrausenden
Chefchen, ein langweili-
ges Leben zwischen Bii-
cherregalen und Kartei-
kiisten, bis ihm eines Ta-
ges ein alter Schmoker
vor die Fiifle fallt. Es
handelt sich dabei um
das Tagebuch einer Ex-
peditionsgruppe, die
kurz vor ihrem Ver-
schwinden eine unglaub-
liche Entdeckung gemacht hat.

Vom Ehrgeiz gepackt, bricht nun Archie
mit seiner Freundin Melanie zu einer span-
nenden Entdeckungsreise auf der Suche
nach einer geheimen Stadt im Vulkan auf.
Verpackt in eine mitreifende Geschichte
stellt Applebrook’s Abenteuer ein lustiges

Adventure-Game im klassischen Stil dar, das
speziell fiir die Bediirfnisse und Anforde-
rungen junger Helden von acht bis zwolf
Jahren konzipiert wurde.

Gespielt wird ausschlieflich mit der
Maus, wobei die linke Maustaste dazu dient
Objekte auszuwihlen
und Aktionen auszufiih-
ren. Mit dem rechten
Button lassen sich die
méglichen Handlungen
wie ,,Betrachten™, .,.Neh-
men®, ,.Offnen” usw. zu
den ausgewihlten Ge-
genstidnden anzeigen.
Zur leichteren Bedie-
nung werden hier im Un-
terschied zu anderen
Vertretern dieses Genres
nur die jeweils verfiigba-
ren Aktionen dargestellt,
wodurch unlogische Vor-
gehensweisen, wie zum Beispiel das Sprechen
mit Dingen, ausgeschlossen werden.

Neben einer abwechslungsreichen Mu-
sikkulisse und witzigen Soundeffekten bie-
tet das Spiel eine deutsche Sprachausgabe
aller Spiel-Charaktere, zu der sich der ge-
sprochene Text einblenden 146t. Die comic-

dhnliche Grafik-Landschaft ist sehr lebhaft
und frei gestaltet, und wird im SVGA-Mo-
dus (640x480, 256 Farben) dargestellt.
Nicht mehr ganz dem Stand der Technik
entsprechend sind die relativ steifen Bewe-
gungen der Spielfiguren, was aber den
Spielspali kaum mindert.

Archibald Applebrook s Abenteuer* ist
die Fortsetzung der Ara von klassischen 2D-
Adventures, die mit "Maniac Mansion” be-
gann. Dieses gewaltfreie, unterhaltsame
Spiel begeistert durch verriickte Aktionen
und abgedrehte Spriiche vor allem Kids, die
ode Ballerspiele satt haben und gerne an der
Losung von Riitseln tiifteln.

(ak)

A. Appelbrook’s Abenteugfilih

Testmuster: Dynamic Systems "
Produktionsdatum: September 199”
Empf. VK: DM 119,-/6S 849,-

—

Benuagr-
fihru

Preis/
Leistung

Gesamf\;l
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Kiveko und die Diebe der Nacht

Aufregung. Seit dem unerklirlichen
Verschwinden der Nacht werden die
Ureinwohner eines kleinen Dorfes von qui-
lender Hitze geplagt. Kiyeko, ein mutiger
Krieger-Junge dieses Stammes, macht sich
auf, das Geheimnis zu er-
forschen, und die Nacht
wieder zuriickzuholen.
Diese skurrile Geschichte
bildet den Rahmen eines
amiisanten Spieles fiir
Kids ab vier Jahren.
Dieses Spiel ist nach
dem Prinzip ‘Klick and
Look what happens’ auf-
gebaut, was bedeutet, dal}
man dhnlich wie bei
,Tuneland*™ in den Landschafts-Szenen mit
dem Cursor nach Lust und Laune agieren
kann. Jeder Mausklick auf eine Person, ein
Tier oder eine Pflanze aktiviert einen kur-
zen Animations-Gag mit dazupassendem
Soundeffekt. Diese Interaktions-Phasen sind

Im Amazonas-Dschungel herrscht helle

Seite 18

in ein kurzes Dschungelmirchen eingebun-
den, haben allerdings keinen Einfluf} auf den
Fortgang der Geschichte. Der Inhalt der Er-
zihlung wird jeweils am Anfang und Ende
der einzelnen Episoden von einem mehrspra-
chigen Erzithler unter anderem in Deutsch ge-
sprochen, wobei der dazu-
gehorige Text in Karaoke-
Manier eingeblendet wird.

‘Kiyeko und die Diebe
der Nacht’ ist ein multime-
diales Bilderbuch, das den
Kindern nicht nur beim
Einstieg in die Computer-
welt behilflich ist, sondern
auch viel Spafl macht. Die
interaktive Bedienung
spornt immer wieder aufs
Neue dazu an, die Entdeckungsreise zu be-
ginnen und bisher verborgen gebliebene
Aktionen zu finden. In einem gedruckten
Bilderbuch erzihlt Kiyeko vom tatséichli-
chen Leben der Ureinwoher im grofiten ver-
bliebenen Regenwaldgebiet der Erde. Ein

zusitzlicher Kauf-Anreiz soll durch das bei-
gelegte weille T-Shirt mit einem Kiyeko-
Motiv erzielt werden, Die Ausfiihrung in der
Einheitsgrofe ‘Large’ diirfte fiir die Ziel-
gruppe dieses Spiels allerdings einige Num-
mern zu grof} sein.

Das Spiel hat einen gut durchdachten
Handlungsfaden und qualitativ hochwerti-
ge Animationen. Es fehlen allerdings Ho-
hepunkte, die dieses Abenteuer aus der
Masse heben konnten.

(ak)
Kiyeko u.d. Diebe d. Nach“

Testmuster: Dynamic Systems

Produktionsdatum: Oktober 1995 )
Empf. VK: DM 89,-/6S 649,-
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Tuneland

ieser aus den USA stam-
mende interaktive Car-
toon wurde nun von 7th

Level fiir den deutschsprachigen
Raum aufbereitet, um auch hier-
zulande seinen Siegeszug in die
Kinderzimmer fortzusetzen.
Tuneland ist eine musikali-
sche Erlebniswelt fiir Kids ab 3 Jahren, die
auf spielerischem Weg den ersten Kontakt
zum Computer suchen und den Umgang mit
der Maus iiben wollen. Die Landschaft ist
in Form von einzelnen Szenenbildern wie
Bauernhof, Bergwelt, Scheune usw. gestal-
tet, die jeweils unzihlige Objekte, Bewoh-
ner und Tiere enthalten. Jeder Mausklick auf
einen Bereich des Bildes bringt eine witzi-
ge Animation, verbunden mit einem lusti-
gen Soundeffekt, hervor. Die Hohepunkte
der auffindbaren Sounds sind 40 der bekann-
testen amerikanischen Kinderlieder von ,,0ld
Mac Donald Had A Farm* bis ,,Row Your

Boat*. Diese Musik-
stiicke sind, ebenso
wie die Aktions-
sounds, Audiotracks
mit einer Gesamtlédn-
ge von iiber 50 Minu-
ten, die eine ausge-
zeichnete Tonqualitt
garantieren.

Vorgestellt wird
diese- Wunderwelt
vom bekannten Entertainer Ron Williams,
der als knuddelige Comic-Figur Howie, jede
Aktion iiberwacht und stidndig mit Tips und
Tricks zur Seite steht. Wihrend Howie mit
deutlich amerikanischem Slang Deutsch
spricht, sind die Songs alle englisch. Ron
Williams erklért zwar im Intro sinngemaB,
dal Lieder, die amerikanischen Kindern ge-
fallen auch in Deutschland mit Begeisterung
gehort werden miiiten. Offen bleibt jedoch
die Frage, ob die zunehmende Amerikani-
sierung des Nachwuchses durch solche Pro-
duktionen gefordert werden soll.

Die Uberraschungen von Tuneland be-

Softw. fiir Kids

schrianken sich nicht allein auf das Pro-
gramm selbst. So ertont z.B. beim Aufklap-
pen der Verpackung das Lied von Old Mac
Donald in bester Gliickwunschkarten-Ma-
nier. Ein grofformatiges Biichlein enthilt
die Texte aller Songs in englischer und deut-
scher Sprache. AuBerdem sind viele der
Landschaften und Figuren als schwarz/weif3-
Zeichnungen zum Ausmalen und -schneiden
enthalten, womit auf gekonnte Art und Wei-
se die Kreativitit der Kinder auch abseits
des Computers geftrdert wird.

Die handgezeichneten Animationen und
erstklassigen Audio-Aufnahmen, bei denen
bekannte Popgruppen wie Pink Floyd, Yes
und Supertramp mitwirkten, machen
Tuneland zu einem hochwertigen Einstiegs-
programm fiir die jlingsten PC-User.

(ak)

Tuneland

Testmuster: Darius

Produktionsdat.: September 1995
Empf. VK: DM 59,-/6S 469,-

Creative Writer

achdem ein gewisser McZee uns
Ni’lber die Installation des auf vier

HD-Disketten untergebrachten Pro-
gramms hinweggeholfen hat, steht der Ju-
gend ab 8 Jahren nichts mehr im Wege, krea-
tiv zu schreiben und zu gestalten. Micro-
soft beweist einmal mehr, dal nicht nur an
die Profis in Biiro und Technik, sondern an
die heranwachsende Generation von PC-
Usern gedacht wird.

Hat man sich in die Userliste eingetra-
gen, begibt man sich auf direktem Weg in
das geheimnisvolle imaginopolis. Durch die
Eingangstiir gelangt man in die Empfangs-
halle eines dreistockigen Gebiudes, wo sich
im ersten Stock die Schreibwerkstatt, im
zweiten die Projektwerkstatt und im dritten
die Ideenwerkstatt befindet. Im Erdgeschof3
findet sich die Bibliothek. Hier kann man
seine Lieblingsdokumente an die Wand hiin-
gen und sie von dort direkt 6ffnen. Andere
Dokumente lassen sich aus einem Koffer
ziehen, der dort am Boden steht, allerdings
nur, wenn man vorher die Tasche gedffnet
hat. Um ein Dokument verschwinden zu las-
sen, zieht man es einfach zum Miilleimer.
Auch das Drucken ist kein Problem, wenn
man das Foto des Druckers gefunden hat,
das an der Wand héngt.

Wir begeben uns nun in die Schreibwerk-
statt im ersten Obergeschof3. Das zuletzt be-
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arbeitete
Dokument
und ein lee-
res hingen
an der
Wand, wo
sie nur dar-
auf warten,
durch einen
Doppelklick aktiviert zu werden. Anstelle
komplizierter Meniis begegnet uns eine
Symbolleiste. McZee ist eifrig dabei, uns
alles genau zu erklidren, was angeklickt wur-
de. Wenn nach einiger Zeit die Bedeutung
der Symbole klar genug ist, 146t sich der Hel-
fer zum Schweigen bringen. Ist der Text ein-
mal verfalit, geht es an die eigentliche Ge-
staltung. Die Worter konnen farbig geschrie-
ben oder hinterlegt werden, und sollte es ein-
mal ein Rechtschreibproblem geben, ist die
schlaue Biene stets zur Stelle. Zu vielen
Wortern gibt es auch die passenden Bilder.
Nach dem Wort ‘Maus’ fiigt der Apfel ein
Miuschen ein. Apropos Bilder: jede Men-
ge Sticker und Bilder lockern die Geschich-
ten auf. Einer nachtriiglichen Bearbeitung
steht ebenfalls nichts im Weg. Besitzern ei-
ner Soundkarte ist es moglich, Worter und
Bilder mit Musik zu hinterlegen, die der
Zauberstab - er befindet sich in der Tasche,
aus der der vorlaute McZee herauslugt - zum

erklingen bringt. Hintergrundbilder, Rah-
men oder Seitenzahlen fligt der Seiten-
gestalter ebenso ein wie die Seitenriinder.
So richtig loslegen mit der Gestaltung von
Wortern ldBt es sich mit dem Former, der
etwa den Funktionsumfang von MS-
WordArt drauf hat. Dall Fehler riickgéingig
gemacht werden konnen, dafl man aus-
schneiden, kopieren, vergroBern und ver-
kleinern kann, ist bei dieser Funktions-
vielfalt nicht anders zu erwarten. Sogar ein
UmflieBer macht es moglich, daf der Text
sich um ein Bild anpalt. :

Im zweiten Stock wartet Max darauf, in
der Projektwerkstatt behilflich zu sein. Hier
werden Faltkarten hergestellt, Zeitungen
verfa3it und Plakate geschrieben. Wieviele
Seiten so ein Plakat lang sein soll? As you
like it. Jede Seite der Faltkarten kann an-
ders gestaltet werden. Bilder, Texte, Griilie,
alles 1d6t sich unterbringen. Mit dem
Wortumwandler sind die tollsten Effekte
moglich. Braucht man weitere Bilder und
Textanregungen, steht Maggie im dritten
Stock mit Rat und Tat zur Seite. Resumee:
Ein tolles Programm fiir Kids, zu dessen Er-
lduterung ein Poster beigelegt ist. Ein Hand-
buch ist unnétig, McZee erklért es wesent-
lich besser.

(hv)

Creative Writer

Testmuster: Darius
Empf. VK: DM 79,-/6S 549,-
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bei einem Bestellwert von iiber 6S 400,- / DM 60.-

Shareware

Lexika und Bildung

Cliparts

6S /DM
N17 Night OWI 17 eeeoeeeveeeeeeeenroee 289,-/ 39,-
Die neueste aus der Night Owl Seri
PDRIVE Powerdrive 3-7 .coeeeeeeeecrnnes 29,-/4,-
Die CD-Rom zur CD-Direkt Austria versch. Ausgaben
BESTOF The Best of Powerdrive ..... 99,-/14,90
Sammlung der besten Programme aus der Powerdrive Serie
MEGA2 MEGASTORM 2.0.....ccooevurine 199,-/28,-
Topaktuelle Shareware mit einem sehr guten Menii, 2 CDs!
SIM SIMTEL 20 MSDOS-CD ....... 289,/ 39,-
650 MB akiuelle DOS-Shareware vom Internet
MEGAGAM MEGASTORM Games ...... 179,-/ 24,90
1000 der aktuellsten Sharewarespicle und Tips, 2CDs
PEG2 Pegasus 2/95 .........cvevuinen 179,-/ 24,90

Fortsetzung der bekannten Sharew:
PEGGAME Pegasus Games

Neue Sharewarespiele zum Toppreis

.. 179,-/ 24,80

0s2 Hobbes 0S/2 (Nov 95) ......... 289,- 1 39,-
Tausende Programme, Treiber, Utilities, Sourcen fiir 0S/2
CICA CICA Windows .. .. 289,-/29,-

650 MB aktuelle Windows-Shareware August 1995

| DATA-Becker: Goldene Serie

GSWOH ..... Wohnungsplaner

GSEIN ..

DBGAR ...... Gartenplaner DBURK

DBGEB ...... Geburtstagszeitung GSKAL ...... Kalenderdruckerei
Preis je CD nur OS 265,- / DM 29,80

GSDEI9S .... De-Instal. fiir Win95
DBGL ckwun.druckerei

Cinladungsdruckerei

rkundendruckerei

Topaktuell

CASS Casino Salzburg interakt. ... 279,- / 39,
Die gr. Cluberfolge auf CD mit 1000 Bildern und Videos

LIN3 Dream Linux Version 3.0..... 299,- / 39,-
3 CD Set. Uber 1500 MB akt. Software, akt. Linux Kernels

6S /DM
BMDISC Bertelsmann Discovery .. 1465,-/ 209,-
Umfangreiches Lexikon komplett in Deutsch
BERxxx Bert.m. Worterbucher .... je 399,-/ 59,-
ENG ... deutsch/englisch  FRA ... deutsch/franzisisch
SPA ... deutsch/spanisch  ITA ... deutsch/italienisch
55.000 Stichworter und Redewendungen. ...
BMLEX BM Universallexikon 1996 .. 499,- / 69,-
Topakt. Lexikon ca. 70.000 Stw. mit Ton. Grafik und Video
DUDGWBE Duden dt. WB + Oxford ... 1790,- / 256,-
Dt. Worterbuch +Oxford Grobwb. mit 260.000 Vokabeln
IWSEX5 Interak. Workshop Excel 5.. 299,- / 39,-
Lernen Sie mit Excel 5 professionelles Arbeiten
IWSW95 Int. Worksh. Windows 95 .... 299,-/ 39,-
Workshop fiir Windows 95: professionelles arbeiten
IWSWO06 Interak. Workshop Word 6 .. 299,- / 39,-
Den richtigen Umgang mit Word 6.0 mit dem PC erlernen
LANGxx Lang. Worterbiicher ...... je 790,- / 109,-
DE .. du/engl., engl./dt. DF .. dt./franz., franz./dt.
mit 120.000 Stichwdrtern
PONxxx Pons Worterbiicher ......... je 499,-/ 65,-
ENG .. difengl.. engl/dt.  FRA .. du/ o
ITA ... SPA ... d/span., span./di.
Hochakiueller Wortschatz, ca. 46000 Stichworter
PCSCHREI MM PC-Schreib ........ 249,- / 34,-
Multimed. Maschinschreibtrainer fiir DOS und WIN
LEXMUS Lexikon der MusikK ........c.... 799,-/109,-
Erfahren Sie alles, was Sie tiber Musik wissen sollen
ABMEN Abenteuer Mensch 3 D...... 789,-/109,-
Eine dreidimensionale Reise durch den menschl. Kérper
ABAME Abenteuer Amerika............ 789,-/109,-
Lernen Sie Amerikas Vergangenheit und Gegenwart kennen
ABWEL Abenteuer Weltraum ......... 789,-/109,-
Von UFO’s, Robotern, Space Shuttle bis Apollo X1
ABUNT Abenteuer Unterwasser .... 789,- / 109,-

Die geheimnisvolle Welt der Meere und Ozeane

Lernsoftware fir Kinder

Reisefiihrer

MABLAG12 Mathe Blaster 1.-4. Schulj. .. 699,- / 99,
Spielend Mathematik lernen, von der 1. bis zur 4. Klasse

MABLA813 Mathe Blaster 3.-7. Schulj. .. 699,-/ 99,-
Multimediales Mathematiktraining fiir die 3. - 7. Klasse

ALBLAB11  Alge Blaster 6.-11. Schulj. .. 699,-/99,-
Spielerisch und spielend Mathematik lernen

GRAGA Grammar Games .

Englische G

(auch fiir Erwachsene)
LERNEN3 Lernen m. Spiel und SpaB 3
Toppreis! ......ccceunne. 239,- [ 34,-

Lernen mit Spiel und SpaB 3.0 Fiir alle, die lernen wollen

oder miissen!

GEOQ Geo Quiz ............... 249,-/34,90

Das grobe Geo Quiz fir Win m. 700 Fragen u. Antworten

EXPL Global Explorer ........cccuueues 999,-/139,-
Einer der genauesten Weltatlen!
DAT D=ANBS ciiiimansimiwininimsisng 349,-/49,-

Mit Streckensuchfunktion l']]L'I. EU-Atlas
Ui Urlaub in Osterr. ..... 259,-/34,-
Der Multimedia-Urlaubsplaner auf CD-ROM m. Videos, ...
WATLAS4  World Atlas 4.0 Deutsch .. 590,- / 84,90

Erforschen Sie die Welt mit diesem Atlas aul CD-ROM

45 /DM
Clipart Gigant ..........c.ccseeeee. 590,- [ 79,-
10 000 Cliparts im TIFF Format, 500 Fonts, Handbuch
2000TT 2000 TTF, 5000 Cliparts ....... 499,- / 69,-
2000 True Type Fonts (mit Handbuch) und 5000 Cliparts
Clipart Comucopia .......e.r... 299,- / 39,-
Die DTP-Clipart CD. Uber 5000 Cliparts in .\WPG und
.PCX Format
Clipberries ..............
1001 Cliparts in verschiedenen For n, 2CDs
DTPDD2 DTP Dream Disc 2 .. ... 399,- / 59,-
500 prof. Farb-llustrationen. 1000 Clipart Images incl. 150
Seiten Handbuch
COLOR Color Magic ......ccueuanene
Tausende farbige Clipart-Bilder in herve
fiir DTP-Einsatz

CLIPG

CORN

CLIPB S—-< L R 1

veenne 349,- 1 49,-

ender Qualitit

|  Kommerzielle Spiele

PGA96 PGA Tour Golf 96 ........ceeue 749,-/109,-
Liebe Golffreunde - das Warten hat ein Ende! Das
ultimative Golfspiel fiir den PC ist da!
3DLEM 3D - Lemmings .....ccuemsueennanns 749,-/ 99,-
SIMON2 Simon the Sorcerer 2 .......... 699,-/ 99,-
Ein Top Adventure zum Top-Preis
Trivial Pursuit ... ... 699,-/99,-
Super Simulation des bekannten Wissensspiels fir den PC
Star Trek - A Final Unity ...... 689,- / 98,-
Der Film zum Mitspielen, engl. Sprachausgabe, Untertitel
und Handbuch in deutsch
APACH Apache Longbow ................. 699,-/99,-
Eine Hubschraubersimulation der Klasse!
SIMTN SIM TOWN ............. 579,- / 99,-
WERCO Werew. vs. Comanche 2.0 ... 749,-/ 99,-

2 Spiele auf 2 CDs, Hubschraubersimulation: Jeder gegen

PURS

STNG

Jjeden, Teamspiel oder Alleinflug

L (V7o o T
Der Spiele-Hit fiir Ihr Kind!
Das Spiel zur bekannten Fernsehserie!!
NFS Need for Speed
NHLS6 NHL 96 .....cceeuee

Top-Eishockey Simulation der hiirtesten L

HUGO wenneenanens 489,- / 69,

WC3 Wing Commander 4...
Der absolute Weltraum Hit! ein futuristisches Adventure
der feinsten Art!
Demnéachst: Warcraft 2
Stonekeep
Bleifu

St.| Best Nr. Titel

Preis

TDA od. CD-Info-Schnupper-ABO (3 Hetle)
ab einem Bestellwert von &S 400,-/DM 60,-
Ich will ein Gratis ABO:

O Ja O Nein

* Lauft automatisch nach 3 Ausgaben aus!

NAME, Vorname

1 ABO Gratis

Stralze, Hausnummer

1 PCI PC Info-CD Vol. 3

Gratis

PLZ Wohnort

Telefon

\ Unterschrift )

7 Sie finden uns in:
I L D€ A-9020 Klagenfurt, Herengasse 8

[ Tel:(0463) 54951- Fax:509305
| 4 A-8010 Graz, Grazbachgasse 27
) Tel:(0316) 811060 - Fax:811060
Ned A-4470 Enns, Mauthausnerstr, 1
Tel: (07223) 6462 - Fax: 6462

Ich bezahle:
O bar (per Verrechnungsscheck oder in Banknoten)

O «reditkarte (Eurocard, Visacard, AmEx) TR : {;I Wit
(Bitte 16 stellige Karfennummer und alle Préiee Inkl: det geﬁe = DN 04 D-85598 Baldham, Kampenwandstr, 6
Ablaufdatum angeben) Versandkostenanteil: 65 30,-/ DM 4, - Tel: (089) 46233926 - Fax:46233931

O per Nachnahme (zzgl. &S 20,- / DM 3,-) Versand: Herrengasse 8, A-9020 Klagenfurt, Tel:(0463) 54951- Fax:509305




Softw. fiir Kids

Urmels Filmstudio
und Director’s Lab

zwei Kreativ-Programme fiur Kinder

uf dem Multimediamarkt gibt es seit
A geraumer Zeit ein neues Schlag-

wort, es lautet ‘Edutainment’. Ge-
meint ist damit eine neue Form des spieleri-
schen Lernens, die aus der Not der Eltern -
mit ihren am Computer klebenden Kids -
eine kreative Tugend machen soll. Damit
dieser fromme Wunsch nicht Utopie bleibt,
bedarf es ausgekliigelter pddagogischer
Konzepte und kindgerechter Aufbereitung
der oft reichlich trockenen Sachgebiete.

Obwohl das Erzeugen von Multimedia-
filmen den meisten Kindern an sich bereits
groflen Spal} bereitet, bedarf es von Seiten
der Produzenten derartiger Software doch
eines ausgeprigten Einfiihlungsvermogens
in die kindliche Welt.

Zwei unterschiedliche Produkte lagen
unserer Redaktion vor: Urmels Filmstudio,
ein Lizenzprodukt von Sunflower und
Directors Lab des amerikanisch-britischen
Produzenten ‘Viacom’, unter anderem be-
kannt durch den im British Sky Broadcast-
Paket enthalten Fernsehsender fiir Kinder,
‘Nickelodeon’.

Start als ein mit Icons versehener Zeichen-

rahmen, der den Ausgangspunkt fiir alle

kreativen Aktivititen bildet. Der kreative

Prozel bei der Herstellung eines Multi-

mediafilmes geht immer auf dieselbe Art

und Weise vor sich:

€ zuerst wird ein Hintergrundbild
ausgewihlt oder gezeichnet

$¢ anschliefende Auswahl der Haupt-
darsteller

€ Vertonung mit Dialogen, Gerduschen
und Musik

€@ Durchsehen des erzeugten Films, ggf.
Korrektur

Durch den hier aufgezeigten Ablauf knnen
Kinder nicht nur ihre eigene Story erzih-
len, die Teamarbeit mit anderen Kindern
wird durch die Programmstruktur von

Urmels Filmstudio bewuft begiinstigt.
Zum Anfertigen von Grafiken stehen eine
grofle Zahl an Mal- und Zeichenfunktionen
zur Verfiigung, der Umfang der Funktionen
steht manchen herkommlichen Malpro-
grammen in nichts nach. Angeboten werden
Tools zum Generieren von geometri-

schen Grundformen wie Linien, Krei-
se, Ovale und Vierecke, Funktionen
zum Freihandzeichen, Sprithen und
Fiillen, sowie eine Auswahl an diver-
sen Farben und Pinseln.

Falls anfangs kein eigenes Bild ge-

lingt, ist dies nicht allzu schlimm. Es
steht eine gewisse Zahl von fertigen
Hintergrundbildern zur Verfiigung,
die iiber das Icon mit dem Berg aus-
gewihltund geladen werden kdnnen.

Um- die Szene mit Gegenstinden
ausgestalten zu konnen, wird dem

Da beide Produkte zwar in einigen
Punkten Ahnlichkeit aufweisen, im Prin-
zip aber klar als eigenstindige Produkte
zu betrachten sind, wollen wir Ihnen die
erwihnten Kreativ-Programme der Rei-
he nach vorstellen.

Urmels Filmstudio

Urmels Filmstudio prisentiert sich nach dem

Seite 22

jungen Regisseur eine breite Palette

von Objekten zur Verfiigung gestellt. Ver-
steckt ist diese Funktion hinter dem Ballon,
der entfernt an das Logo eines bekannten
Grafikprogramms erinnert. Zeichenvorlagen
dienen zum Nachzeichnen von Formen, die
dem Ungeiibten moglicherweise zu schwie-
rig wiren. Der Zauberstab birgt eine Samm-
lung von Bildelementen, die 6fters und in
eventuell groBerer Anzahl benétigt werden.
Auch die Akustikwerkzeuge konnen sich

sehen lassen. Eine Musiksammlung sorgt fiir
die passende Untermalung der filmischen
Kunstwerke. Mit Hilfe des beiliegenden
Mikrofons (nur in der limitierten Sonder-
ausgabe enthalten) konnen eigene Aufnah-
men angefertigt werden. Diverse Umschal-
ter sorgen fiir die Ein- und Ausblendung von
Tonen, Gerduschen, Sprache und Musik.
Die erstellten Filme werden aus Sicher-
heitsgriinden automatisch gespeichert. Da-
mit das filmische Werk auch vorausgeplant

werden kann, liegt dem Spiel ein Block bei,
auf dem Notizen zu Titel, Inhalt und Szenen-
anzahl, sowie zu den mitwirkenden Akteu-
ren niedergeschrieben werden konnen. Da
dieser Block nur wenige Seiten enthilt, ist
es ratsam nur fotokopierte Seiten zu verwen-
den.

Urmels Filmstudio
Testmuster: BOMICO -
Produktionsdatum: 15. Mai 1995
Empf. VK: DM 119,95/6S 839,-
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Urmels Filmstudio macht einen insgesamt
harmonischen Eindruck; das beiliegende
Handbuch ist zwar nicht besonders umfang-
reich, aber klar und kindgerecht gestaltet.

Als Eltern sollten Sie wenigstens iiber ei-
nen PC der 386er Klasse, mit 40 MHz und
4MB RAM verfiigen, um ihren Kindern ein
noch akzeptables Arbeiten mit Urmels Film-
studio zu ermdglichen, besser sind Computer
der 486er Klasse. DOS und Windows ab 3.1
gehoren ebenfalls zu den unabdingbaren Vor-
aussetzungen. Da das Malen am PC nur dann
interessant ist, wenn zumindest 256 Farben
zur Verfiigung stehen, ist aulerdem eine
SVGA-Grafikkarte mit entprechendem Win-
dows-Treiber erforderlich.

Richtigen Spafl macht multimediales Film-
design iibrigens auch nur dann, wenn eine
Soundkarte vorhanden ist. Urmels Filmstudio

PUTER INTC A
UCTION STUDIO

VIACOM 2% Pl
Directors La

Testmuster: CIC g
Produktionsdatum: 18. Mai 1995
Empf. VK: DM 89,-/6S 629,-

Benutzer: e 7 s
fihrun@® | I 2 L
: _Ptreisl ] :
eistung & i

A | | ?
Gesamt: 3 /‘3;'."
%H " I i
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verlangt nach einem Soundblaster-kompati-
blen Exemplar. Die verwendete Karte sollte
zur Aufnahme von Gerduschen {iber einen
Mikrofoneingang verfiigen.

Director’s Lab

Prisentierte sich Urmels Filmstudio als
Zeichenfliche, so geht es bei Directors Lab
direkt ab ins Studio. Der Hauptbildschirm
zeigt sich als eine Art Vorzimmer, von dem
aus man durch Tiiren in die diversen Teil-
bereiche eines Video- Produktionsstudios
eintreten kann. Die Bedienung von Directors
Lab dhnelt in manchen Aspekten jener von
Adventure - Games. Wird mit der Maus auf
eine Tiir geklickt, so 6ffnet sie sich und der
entsprechende Raum wird betreten.

Jeder Produktionsraum ist mit den fiir den
jeweiligen Verwendungszweck erforderli-
chen Maschinen und Geritschaften ausge-
stattet:
€ Im Grafikstudio werden eigene Hinter-

grundgrafiken erzeugt oder bestehende

Grafiken libermalt. Als Werkzeuge ste-

hen den kreativen Joungsters dhnliche
Funktionen wie bei Urmels Filmstudio
zur Verfiigung.
€ Ein Textstudio sorgt fiir das Einbinden
diverser Texte wie Titel und Schlagzei-
len in die laufende Videoproduktion.

¢t Im Videostudio werden Effekte und Ani-
mationen erzeugt, wobei man sich der

Stempelfunktion von Director’s Lab be-

dient.
€ Das FX-Tonstudio soll zum Herum-

spielen und Experimentieren mit diver-
sen Kldngen animieren; die Funktionen
gleichen jenen einer simplen digitalen

Bandmaschine. Ist ein Mikrophon ange-

schlossen und die verwendete Soundkarte

dafiir geeignet, kénnen auch eigene Auf-
nahmen gemacht werden.

€ Im Directors Lab werden alle Einzel-
bestandteile zu einem harmonischen

Ganzen zusammengefiigt. Grafiken, Vi-

deo, Texte, Musik und Klangeffekte ge-

hen eine Synthese ein und bilden zusam-
men ein Multimedia-Video.

Damit das Werk auch einer breiteren Offent-
lichkeit und mehr oder weniger wichtigen
Leuten aus der Branche prisentiert werden
kann, steht ein Vorfiihrraum zur Verfiigung.
Zu diesem Zweck konnen auch sogenannte
Video-To-Go Disketten angefertigt werden,
die ein Abspielen der digitalen Geniestreiche
bei Freunden und Verwandten ermdglicht.
Weitere wichtige Features von Director’s
Lab sind die enthaltenen Importmoglich-
keiten fiir BMP-Grafikdateien, mit 256 Far-

Softw. fiir Kids

ben, sowie Klangdemos im WAV- oder
LOC-Format. Damit steht den jungen Re-
gisseuren ein reiches Repertoire an Bildern
und Sounddateien zur Verfiigung, die in den
eigenen Produktionen verwendet werden
konnen. Dazu ein Tip: Durch ein Shareware-
Grafikkonvertierungs- und Bearbeitungs-
programm wie Paintshop Pro oder Graphic
Workshop kénnen die Moglichkeiten des
Grafikimportes noch einmal potenziert wer-
den.

Fiir Directors Lab gelten prinzipiell die
gleichen Hardwarevoraussetzungen wie fiir
seinen Konkurrenten Urmels Filmstudio.
Dariiberhinaus ist aber das Vorhandensein
von 2 MB Expanded Memory unbedingt
notwendig. Da die meisten PCs wohl den
Treiber EMM386 als Expanded Memory-
Emulation verwenden werden, sollte die ent-
sprechende Zeile in Threr CONFIG.SYS in
etwa

DEVICE=C\DOS\EMM386.EXE 2048 RAM

lauten, wobei als Verzeichnis fiir DOS
C:ADOS angenommen wird. Achten Sie bei
Ihrer Systemkonfiguration auf dieses Detail,
da Directors Lab sonst gar nicht, oder eben
nur sehr langsam auf die Beine kommt!

AbschlieBende Bewertung:

Es fillt schwer, einen eindeutigen Vorsprung
bei einem der beiden Programme auszuma-
chen. Beide Programme warten mit dhnli-
chen Funktionen auf, obgleich ihr Pro-
grammaufbau mehr oder weniger stark di-
vergiert.

Wiihrend Urmels Filmstudio in manchen
Aspekten eher an ein digitales Zeichenbrett
erinnert, erscheint Directors Lab realitiits-
gerecht als zu betretendes Video-Studio.
Dartiberhinaus kann es mit einem umfang-
reichen Archiv aus den reichhaltigen Depots
von Nickelodeon aufwarten. Sage und
schreibe 300 Nickelodeon-Videoclips ste-
hen zur Verfiigung, assistiert von 475 Fotos
und [llustrationen. 70 Musikstiicke warten
auf ein Remix, 300 fertige Soundvorlagen
kénnen in Videoclips eingebunden werden.

Ein leichter Vorteil fiir Urmels Filmstu-
dio ergibt sich fiir manche Eltern sicherlich
aus der einfacheren Anpassung an den
durchschnittlichen Heim-PC, da viele Ge-
rite an sich keine spezielle Konfiguration
fiir Expanded Memory besitzen. Sollte sich
in Threr Familie ein eingefleischter Spiele -
Fan befinden, so ist eine Starteinstellung fiir
EMS per Bootmenii moglicherweise bereits
verfiighar. Viele Games benétigen ndmlich
eine vergleichbare Konfiguration!

(ws)
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Verschlingen Sie thre Gegner
im Koampf ums Uberleben in diesem
Unterwasser-Wissenschaftsabentever

cy

)

Odell Down Under

FASERAVNN

SENAREENNRE 7
555939800

SHENORYREEUREISE

it diesem faszinierenden Win-

dows-Spiel fiir Kinder von 6-14

Jahren konnen Sie in die
prachtvolle Unterwasserwelt des ‘GrofBien
Barriere Riffs’ an der Nord-Ost-Kiiste
Australiens abtauchen. Als einer der un-
zihligen Riffbewohner lernen Sie nicht
nur die atemberaubende Tier- und Pflan-
zenwelt dieser Region kennen, sondern
Sie miissen sich auch im tiglichen Kampf
ums Uberleben bewihren.

Zu Beginn des Spiels schliipfen Sie in die
Rolle eines der kleinsten Fische des Riffs,
der sich von Plankton und Algen erniihrt.
Sie helfen ihm, in der feindlichen Umge-
bung, wo zahlreiche Raubfische lauern, zu
tiberleben. Die verstreichende Zeit und die
Nahrungsaufnahme der fiir Thre Fischart
richtigen Mahlzeiten erhdhen den Punkte-
stand. Ab einer bestimmten Anzahl erziel-
ter Punkte haben Sie die Uberlebens-Fiihig-
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keit Threr Art ausreichend unter Beweis ge-
stellt und konnen dann in die Rolle eines
groBeren Fisches schliipfen. Dieser hat an-
dere Erniihrungsgewohnheiten - er {rifit zum
Beispiel kleinere Fische und Krustentiere -
und er wird durch neue Feinde bedroht. Ei-
nige der gréBeren Riffbewohner haben zum
Schutz vor den Riubern unterschiedliche
Abwehrmoglichkeiten, indem sie zum Bei-
spiel Tinte verspritzen, einen Stromschlag
austeilen oder sich aufblihen.

Mit Fortgang des Abenteuers lernen die
Kinder das ewige Zusammenspiel vom
‘Fressen und Gefressen werden’ kennen und
entwickeln eigene Strategien, um Feinden
zu entkommen, sich von Parasiten zu be-
freien und mit den zur Verfiigung stehen-
den Kraftreserven sorgsam umzugehen.
Nebenbei erfahren Sie alles Wissenswerte
iiber Lebensgewohnheiten, Art und Ausse-
hen aller Riffbewohner vom Plankton tiber
Korallen und Schnecken bis zum Herrscher
der Unterwasserwelt, dem weillen Hai.

Wer meint der Natur ein
Schnippchen schlagen zu
miissen, kann sich auch ei-
nen eigenen Fisch mit indi-
viduellem Aussehen, spezi-
ellen Gewohnheiten und an-
deren Fihigkeiten kreieren.
Dieser kann seine Uber-
lebensfihigkeit anschlieBend
im Riff unter Beweis stellen,
wodurch sich die optimale
Losung fiir das Leben unter
Wasser suchen 146t

Dieses erfahrungsreiche
Unterwasser-Spiel ist als CD-
ROM- und Disketten-Version
fiir Windows und Macintosh
erhiltlich. Im Vordergrund steht vor allem
die Lehre von der Bedeutung des biologi-
schen Gleichgewichts und eines gesunden
Okosystems. ‘Down Under” regt auf spie-
lerischem Weg dazu an, sich mit Problem-
stellungen auseinanderzusetzen und moti-
viert Lésungen zu suchen.

(ak)

Down Under

Testmuster: Softgold
Produktionsdatum: Sept. 1995
Empf. VK: DM 99,95/6S 749,-

e —
Benutzer-
fiithru

Preis/
... Leistung

Gesamﬁ;
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Fuzzy’s Worid
Minigolf im Weltraum

Gravitation laf nach! Ein 18-Loch Parcours
mit irren Bahnen, unvorhersehbaren
Schwerkriiften und anderen seltsamen
Stolpersteinen bietet Fuzzy’s World aus dem
Vertriebsprogramm von CDV.

Mit ulkiger Grafik, fetzigem Sound und
Unterstiitzung von fiinf Sprachen kommt
diese bereits registrierte Shareware auf ei-
ner Silberscheibe daher. Die witzigen 256-
Farben VGA Grafiken sorgen fiir Heiterkeit,
Meniis und Auswahlbuttons werden als bun-
te Verkehrsschilder dargestellt. Das Mini-
golfen ist denkbar einfach: Ball anklicken,
das daraufhin erscheinende Gummiband auf
ein beliebiges Ziel richten und schon schnellt
der Ball in eine vollig andere als die gewollte
Richtung (aber nicht immer!). Solcherma-
en vorgewarnt, gilt es, den Kurs in mog-
lichst wenigen Schligen zu schaffen. Bereits
ab einem 386-Prozessor ist der angehende
Weltraum-Golfer mit von der Partie. So an-
spruchslos wie bei der PC-Ausstattung ist
das Spiel auch bei Feingefiihl und Geschick-
lichkeit des Minigolfers. Durch die stets
wechselnden Gravitationsverhéltnisse ist es
eher eine Sache des Gliickes, einen Treffer
zu landen. So ist das Spiel keine Herausfor-
derung fiir Extremtiiftler, sondern dient rein
der Unterhaltung. Ein ordentliches deutsch-
sprachiges Handbuch rundet den Lieferum-
fang ab.

(as)
£
S

Fuzzy’s World
Testmuster: CDV Software

Produktionsdatum: Aug. 1995
Empf. VK: k.A.

Dezember-danner 96



Rainerstr. 1 - 4600 WELS ..
AUSTRIA HANDLERANFRAGEN

Tel.: 07242/70903 ERWUNSCHT
Fax: +43 (0)7242/73056

DIE ULTIMATIVE DTP-CD

Features:

- Uber 10.000 Cliparts
- Mehr als 500 Fonts

- deutsches Menue

TRUETYPE

mit erweitertem

viele Grafik e
Utilities g%

Komfortable \é'
Deutsche

FUHRUNG

MIT BUCH
(liber 150 Seiten)

OS 599

NUN AUCH IN LINZ!!!!
Besuchen Sie unseren MULTIMEDIASTORE
in der Burgerstr. 34 - Tel.: 0732/652925

NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU

SONY PLAYSTATION - GROSSE AUSWAHL AN SPIELEN
FORDERNE SIE UNTERLAGEN AN



Software

ie Grafiklosungen von Corel wer-
Dden immer komplexer, umfangrei-

cher und damit teurer und stellen
zudem recht hohe Anspriiche an die verwen-
dete Hardware. Auferdem sind die Neuaus-
gaben der Corel-Pakete meist sehr fehler-
haft, was den Unmut vieler Kiufer erregt
haben diirfte und stark am Image Corels
nagte. Um von den Fehlern der Konkurrenz
zu profitieren, bietet Micrografx ein kom-
paktes, stabiles Designpaket an, das durch
die Verdffentlichung von tausenden Pre-
view-Versionen bereits im Vorfeld fiir Fu-
rore sorgte. Diese Sammlung ruht auf drei
groBen Sédulen: dem Bildbearbeitungs-Pro-
gramm Picture Publisher, dem Vektorgrafik-
Programm Designer und dem Laufdia-
gramm-Designer FlowChart. Weiters sind in
der Mitte November auf den Markt kom-
menden deutschen Vollversion ein Media-
manager, tiber 20.000 Cliparts, 7500 Fotos
und mehr als 250 Fonts enthalten. Die Ein-
richtung der Programme erfolgt iiber den
Installationsmanager von Windows 95. Je
nach Konfiguration belegt das Grafikpro-
gramm bis zu 45 MB Festplattenspeicher.
Die Bedienung und Gestaltung aller Pro-
gramme des ABC Graphics Suite orientiert
sich an den Produkten des Microsoft-Of-
fice-Pakets. Alle Standardfunktionen wie
‘Laden’, ‘Speichern’, ‘Drucken’ usw. wer-
den auf die gleiche Weise aktiviert wie bei
Word, Excel oder Access wodurch dem Of-
fice-Anwender der Einstieg sehr erleichtert
wird. Das Micrografx-Paket nutzt die Of-
fice-Funktionen, integriert sich bei der In-
stallation automatisch in der Office-
Shortcut-Leiste und kann somit als leistungs-
starke Grafikerginzung fiir Biiro und Frei-
zeit betrachtet werden.

Durch die Einbindung von Windows 95-
Technologien wie Multithreading (zeitglei-
ches Arbeiten an mehreren Projekten) konn-
te die Effizienz deutlich gesteigert werden.
Durch die vollstindige OLE 2.0 Unterstiit-
zung kdnnen die Bilder nun per Drag & Drop
in anderen OLE 2-kompatiblen Programmen
wie Word oder Excel eingebunden und dort
mit den jeweiligen Bearbeitungs-Tools pro-
blemlos wieder verindert werden.
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Picture Publisher 6.0

Dieses oftmals ausgezeichnete Bildbearbei-
tungs-Programm von Micrografx stellt ei-
nes der Highlights von ABC Graphics Sui-
te dar. Der groBte Vorteil des Publishers ge-
geniiber vielen vergleichbaren Programmen
ist die Arbeit mit Objekten, Gruppen und
Mehrschicht-Technik. Maskierte Bereiche
eines Bitmaps konnen in Objekte umgewan-
delt werden, die sich dann sehr einfach ver-
schieben, kopieren, verformen und ersetzen
lassen. Die Multilayer-Funktion erlaubt es,
diese Objekte hintereinander und iiberlappend
zu plazieren, wodurch auf einfachste Weise
Fotomontagen entstehen, die aufgrund der in-
tegrierten Objektstruktur jederzeit wieder ge-
dndert werden konnen. Auf einem frei kon-
figurierbaren Scratchpad lassen sich Skizzen
angefertigen oder Objekte editieren, um sie
per Drag & Drop im Foto zu plazieren.

Ein grofles Problem vieler Programme
dieses Genres ist die riesige Menge an Fea-
tures, Optionen und Auswahlmdglichkeiten,
die in endlos verschachtelten Meniis oder
auf unzidhligen Symbolen untergebracht
werden und somit uniibersichtliche Gestal-
tung geradezu provozieren. Um dieser Pla-

ABC Graphics Suite

Nachdem das Micrografx-Paket in den letzten Jahren Gefahr lief
durch den Grafikgiganten Corel vom Markt verdriingt zu werden,
hat man nun auf der Herstellerseite mit dem Einstieg in die
Windows 95-Ara eine Promotion-Offensive begonnen, um verlorene
Marktanteile zuriickzuholen und verstirkt den Heimanwender als
Kunden zu gewinnen. Die Vorzeichen dafiir stehen giinstig.

ge Herr zu werden, stellt der Picture
Publisher individuell konfigurierbare
Symbolleisten bereit. Hier kénnen nicht nur
die hiufiger benotigten Symbole anzeigt,
sondern auch die Eigenschaften der Tools
wie Pinselform, Strichstiirke, Filllmuster usw.
unter einem eigenen Namen abgespeichert
werden. Auf diese Weise lassen sich zum Bei-
spiel der Lieblingspinsel oder eine oft ver-
wendete Farbverlaufsfiillung nach einmaliger
Konfiguration immer wieder verwenden.

Ein Tool fiir effizenteres Arbeiten ist der
Macro Recorder mit dem sich hiufig wie-
derholende Befehlsfolgen wie zum Beispiel
bestimmte GroBeninderungen oder Farb-
konvertierungen einfach durch einmaliges
Austiihren der Funktion aufzeichnen lassen.
Die Makros konnen per Shortcut oder
Meniiaufruf jederzeit wiederholt werden
und unterstiitzen auch Mehrfach-Durch-
ldufe. Somit kann man aufwendige Arbeits-
schritte aufgrund der Multithreading-Féhig-
keit von Windows 95 dem Computer {iber-
lassen, um sich wihrenddessen anderen
Aufgaben zu widmen.

Fortsetzung auf Seite 29

s Micrografx Picture Publisher

T»}eli select desired pescentage to Zoom.
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(? Exkiu

Multimedia

e Multimedialer  Reisefiihrer  durch

Osterreich mit vielen Bilder, Videos, .

NDM 39,-
&S 289,-

Mestorm 2.0

Der absolute Tophit unter den
i Shareware-CD-ROMs.  Jetzt
NEU! Megastorm 2.0 - der
neueste Hit von Starcom!

650 MB topaktuelle Shareware filr
DOS, Windows und Windows 95

Mit EXTRA-CD von Micrograhc

i 'ﬁ%ﬂfm‘m

GEO QUIZ Geo Quiz

Mit dieser CD erlernen Sie
spielend die geographischen
Fakten unserer Erde.

DM 393‘

Lizenzfreie: Faxcartoons,
DTP-Grafiken,  Videos,
Animationen, Sounds, .

Fiir alle die lernen
wollen oder
! miissen! Mehrere

4 Programme
zum Thema Lernen.

Everest um DM 99.- / 6S 980,-

Geo Quiz CD zum Preis von DM 39,- / 6S 289,-

000000000

(] Powerdrive Vol.3  [] Powerdrive Vol. 6
] Powerdrive Vol. 4 (] Powerdrive Vol. 7
[C] Powerdrive Vol. 5 (1 Powerdrive for You 1
[] Powerdrive for You2 [] Powerdrive for You 3

zum Preis von je DM 4.- / 6S 29.-

usivangebote
fur unsere Leser

&snnms:cl-l Urlaub in Osterreich b <

ganz

Teil 3

= hundert ausgewiihlte Shareware-
(+ Vollversionen)

" DM 39,-
b 6s 289;‘

Utlaub in Ostetreich :.z_ix_r;;_ééﬁaerpreis von DM 39~ 5S 289,-
Multimedia PC-Schreib zum Preis von DM 39.- / 6S 289.-
Megastorm 2.0 - Top Shareware CD-ROM zum Preis von DM 28.- / 6S 199.-

2 CDs zum Preis von 1 CD ( DM 19,-/6S 149.-)
Ritselbox interaktiv vol. 1 zum Preis von DM 24,90 / 6S179,-

Lernen mit Spiel und Spal} Vol 3 um DM 39,- / 6S 289.-
Multimedia Power zum Sonderpreis von DM 24,90 / 6S 179.-

D per Euroscheck oder bar

2 CDs zum Preis von 1 CD!!!

Do Morphing

Morphing Programme,

Werkzeuge und Beispiele

Gif Gallery

:2;2 000 hiibsche GIF-Bilder
um Thema Kunst, Tiere ..

Die
Verwal-tung

Powerdrive 3-¢

> je DM 4,-/ 6S

allern
Bereichen

nur

Der multimediale

1 kurzemx Zeit das
System erlernen.

DM 39,-

EVEREST

komplette

kaufminnische

im  einheitlichen

Windows-Stan-dard:
Auftragsbearbeitung,

DM 99,-
éS 980,-

Adressen-,

Powerdrive for You 1-3
293‘

atslo mterakﬂv vol. 1

Uber 400 knifflige Ritsel aus

denkbaren

2 Vollversionen: DOS&Windows
Tastatur-
Lehrgang, mit dem auch Sie in
10-Finger-

Richten Sie bitte |hre Bestellungen an die

CDA-VerlagsgesmibH

~

D-82024 Taufkirchen, Lindenring 50, Fax: 089/467061
A-4320 Perg, Tobra 40, Fax: 07262/58 47 74

v
i
Name:
StraBe:
PLZ/Ort:
Ich bezahle: o
D per Nachnahme (zzgl. DM 4.-/ 08 20.-) Unterschrift:

\(l\t‘l Minderjihrigen der Erzichungsberechtigte)

alle Preise inkl. Mwst.: i — = -
Portopauschale DM 5,- / OS 40,-

CDA13/CDI4

et

/
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Up, up in the way ...

THINGS ARE DIFFERENT ON A (D

Deutschland:

5.A.D. GmbH
Schulze-Delitzsch-Weg 12
D-89079 Ulm

Fon: 0731/94666-31
Fax: 0731/94666-33

Osterreich:

S.4.0. GmbH

Bahnhofstrafie 180

A-8783 Gaishorn am See
Fan: 0043 (0)3617/2566-0
Fax: 0043 (0)3617/25664

- ROYAL QUIZ

ABERSTE Bio

bufier der neven PEGASUS 2/95 bekommen Sie natiorlich auch viele andere aktuelle Titel bei S.4.D.!

REAKTION B. Diefz Ulm



Fortsetzung von Seite 27

Mehr als 50 vielseitig einstellbare
Spezialfilter mit Funktionen von ‘Weich-
zeichnen’ iiber *3D-Effekte’ bis ‘Mosaik’
setzen der Gestaltungsfreiheit keine Gren-
zen. Die mitgelieferten Filter konnen zudem
mit den meisten handelsiiblichen 16- und 32-
Bit-Plug-In-Filtern ergiinzt werden.

Das integrierte Farb-Management ermit-
telt die giinstigsten Einstellungen fiir den
verwendeten Scanner und Drucker, ldf3t sich
aber auch mit zahlreichen Parametern kali-
brieren, sollten Ungenauigkeiten bei der
Farbausgabe auftreten. Der Picture Pub-
lisher 6.0 unterstiitzt 15 Datei-Importfor-
mate (z.B. AVI-Files, CorelDraw 3.0-5.0,
Kodak Photo CD und Macintosh PCT) und
15 Exportformate (unter anderem JPEG-,
EPS- und SCT-Dateien).

Designer 6.0
Mit dem Designer 6.0 enthilt das ABC-
Graphics Suite-Paket ein universelles
Vektorgrafik-Programm, das fiir den Home-
und Office-Bereich ebenso geeignet ist wie
fiir technische Zeichnungen. Der Designer
ist wie CorelDRAW! ein objektorientiertes
Grafikprogramm, bei dem die Priisentatio-
nen durch Positionieren, (Jberlagern und
Gruppieren von einzelnen Grafikobjekten er-
stellt werden. Die Grund-Symbole wie Linie,
Rechteck, Ellipse und Polygon konnen in Se-
kundenschnelle mit der Maus an der ge-
wiinschten Stelle aufgezogen werden. Durch
optionale Mdoglichkeiten wie zum Beispiel
Kreise vom Mittelpunkt ausgehend oder
Rechtecke und Polygone in beliebigen Dreh-
winkeln zu zeichnen und die umfassenden
Linienfunktionen mit senkrechten und paral-
lelen Geraden, lassen sich die Objekte sehr
aut in bestehende Zeichnungen einpassen.
Fiir die Gestaltung der Objekte stehen ne-
ben zahlreichen Linienstilen fiir Umrisse
auch verschiedene Variationen fiir die
Flichenfiillung zur Verfiigung. So kénnen
lineare und radiale Farbverliufe, Linien- und
Flichengrafiken oder Bitmap-Fiillmuster
eingesetzt werden, um die gewiinschten Ef-
fekte zu erzielen. Ein integrierter Bitmap-
Editor ermoglicht zudem einige Korrektu-
ren wie ‘Helligkeit” und ‘Kontrast™ an be-
reits eingebundenen Bitmaps vorzunehmen.
Der Designer ist vor allem ein Grafik-
programm, das die technischen Anwender
unterstiitzt. Mit den ausgefeilten Be-
mafBungsfunktionen und den ergiebigen Bi-
bliotheken mit vorgefertigten Symbolen aus
dem mechanischen und elektrotechnischen
Bereich koénnen auf sehr einfache Weise
Werkstiick-Zeichnungen und Schaltplidne er-
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stellt werden. So lassen sich
zum Beispiel Objekte bequem

Software

durch Positionierung des An-
fangs- und Endpunktes auto-
matisch mit MaBlinien und
den richtigen Grofienangaben

FEDETEEREE =TT

versehen.

Niitzlich ist auch die MDI- i
Fihigkeit, welche das gleich-
zeitige Offnen mehrerer Datei- b
en erlaubt und die Moglichkeit K
bietet, Objekte per Drag &
Drop von einem Dokument in b

das néchste zu verschieben. P WO P r
st | [F Wicronrals ABC Fiow 3w

Die tibersichtliche Gestal-
tung im Windows 95-Look, die ausfiihrli-
che On-Line Hilfe und vor allem der
Bedienungsassistent, der den niichsten mog-
lichen Arbeitschritt beschreibt, sind beim
Einstieg sehr behilflich.

Der Micrografx-Designer ist ein univer-
selles Grafikprogramm, das seine Stirken
vor allem im technischen Bereich hat, mit
dem sich aber auch alle Aufgaben des all-
tdglichen Gebrauchs 16sen lassen.

ABC-FlowCharter

Mit diesem Programm enthilt das Gaphics
Suite-Paket ein leistungsstarkes Tools, um
Geschiiftsgrafiken und FluBdiagramme zu
generieren. Mit vier Modulen kann zum Bei-
spiel die Planung und Analyse von Unter-
nehmensprozessen - von der Personal-
organisation bis zum Prozef-Management
- vollzogen werden. Nach der erfolgten Er-
stellung eines Ablaufdiagramms, kann man
mit Hilfe des DataAnalyzers durch die Gra-
fik navigieren, um Schwachstellen und Feh-
lerquellen aufzuspiiren. Die Highlevel-
Funktionen ermdglichen vielschichtige Ge-
staltungen mit der Konstruktion von
Ubersichts-, Detail- und Ausschnittsplinen,
die sich in einem Gesamtplan zusammen-
fassen und global testen lassen.

Die zahlreichen fiir den Diagramm-
bereich vorgefertigten Symbole und unter-
schiedlichen Verbindungen zwischen den
Objekten erméglichen die individuelle Er-
stellung variantenreicher Grafiken, vom
klassischen FluBdiagramm (um Verfahrens-
abldufe festzuhalten), bis zu illustrierten
Priisentationsgrafiken. ‘Intelligente’ Power-
lines stellen die Verbindung zwischen den
einzelnen Funktionsblécken her und werden
beim Verschieben oder Loschen von Objek-
ten automatisch an die veriinderte Darstel-
lung angepalit und neu positioniert. Seiten-
und ebeneniibergreifende Gestaltungsmaog-
lichkeiten ermdglichen die Gliederung der
ProzeBplanung in Teilbereiche, um einzel-
ne Strukuren getrennt zu testen. Die umfang-

reichen Chartfunktionen erlauben die Inte-
gration von verschiedensten Diagramm-
typen (Linien, Balken, Kreise, ...) wahlwei-
se in zwei- und dreidimensionaler Ansicht.
Der ABC-Viewer stellt die Runtime-Versi-
on des FlowCharter dar und erméglicht die
elektronische Weitergabe der erstellten Dia-
gramme.

Media Manager

Dieses Utility dient als ClipArt-Manager fiir
die Programme des ABC Graphics Suite,
kann aber auch von den meisten anderen
Windows 95-Programmen eingesetzt wer-
den. Der Media Manager ist ein ‘fliegen-
des” Fenster, das Vorschau-Icons der ver-
fiigbaren Grafiken, Bilder und Symbole ent-
hilt, welche bei Bedarf per Drag & Drop in
die gewiinschte Anwendung integriert wer-
den konnen. Zum schnelleren Auffinden
koénnen die Cliparts in Kategorien und Un-
tergruppen eingeteilt werden. Daraus resul-
tiert effektives Dateihandling, weil durch die
Vorschau-Option schnell die richtige Gra-
fik gefunden und eingebunden werden kann.

Resimee

Da das Grafik-Paket bisher noch in der
Entwicklungs- und Testphase steckt, konn-
ten hier nicht alle Features der fiir Mitte
November prognostizierten deutschsprachi-
gen Vollversion beriicksichtigt werden. Ei-
nes ldBt sich aber jetzt schon sagen: Diese
Allround-Sammlung ermdglicht professio-
nelles Design fiir viele Bereiche des Indu-
strie-, Biiro- und Freizeit-Alltags und ist vor
allem im technischen und organisatorischen
Gebiet eine optimale Ergiinzung zu den ver-
schiedenen Office-Paketen.

(ak)

K-

ABC Graphics Suite
Testmuster von:

Soft Consult, A-4030 Linz
Update: ca. DM 330,-/6S 2.300,-
Vollversion:  ca. DM 840,-/6S 5.900,-
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CorelDRAW 6.0

Es ist wieder einmal so weit: Corel iiberflutet uns mit einer
neuen Version seiner Paradesoftware. Das neue Gewand von
Windows 95 steht der mittlerweile zum Profipaket gemauserten
Grafik- und DTP-Software ausgezeichnet.

® Dripfeil - CorelDRAW
Eile Edit View Layout e;rangerEﬂe;fs Text Tools Window Help

Dislelal | (el el ol Bl |
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(145,070, 125,357 )

ine Umstrukturierung in bezug auf
Eden Umfang des Softwarepaketes

miissen die Anwender aber auch die-
ses Mal {iber sich ergehen lassen. Umsomehr
ein Grund, den neu hinzugekommenen Fea-
tures auf die Bits zu schauen.

Manche Applikationen diirften wirklich
der Feder von Corel-Programmierern ent-
stammen, wihrend sich einige Zusatz-
produkte nur durch eine gediegene Einkaufs-
politik im Corel-Paket befinden (z.B. Corel-
DEPTH). Die markantesten Anderungen des
Lieferumfangs betreffen das Layout-Pro-
gramm ‘Ventura’, die Render-Software
‘Core]DREAM” sowie eine leistungsstarke
Losung zum Erstellen von dreidimensiona-
len Animationen namens ‘CorelMOTION
3D’. Die Zukunft von Ventura ist leider un-
gewil. Weder im Handbuch, noch in den
Hilfedateien findet sich ein Hinweis auf eine
eventuelle Verkaufspolitik. Selbst Software-
héndler kdnnen nur mit Vermutungen die-
nen: “Wahrscheinlich wird es als eigenstin-
diges Programm verkauft werden.” Klingt
sehr wahrscheinlich. Doch lassen Sie uns zu-
erst einen Blick auf die altbekannten Parade-
applikationen werfen.

CorelDRAW

Wie von Corel gewohnt, mufite natiirlich die
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Meniistruktur einige Anderungen iiber sich
ergehen lassen. Die Leute aus Kanada ha-
ben aber dazugelernt: Wem s gefillt, der darf
auch die Meniis der Version 5.0 verwenden.
Plakatgemife Dimensionen erreicht man
durch die maximale Arbeitsfliche von gut
20 m® und die Genauigkeit wurde auf 1/200
Zoll (0,127 mm) erhoht, womit endlich die
Toleranzfehler beim Dehnen von Objekten
verschwinden sollten. Erstmals verfiigt die
Version 6.0 {iber ein Multi-Document-Inter-
face (MDI): das Bearbeiten und der Daten-
austausch zwischen zwei Zeichnungen geht
damit erheblich einfacher von der Hand. Wer
es von CorelDRAW 5.0 gewohnt war, eine
INI- oder CFG-Datei zu editieren, um das
Aussehen der Symbolleisten zu verindern
(z.B. grofie Schaltfldchen), der darf beruhigt
aufatmen. Diese und weitere Einstellungen
fanden nun endlich Erwihnung in den Me-
niis der Corel-Applikationen. Um die Linien-
arten selbst zu definieren, bleibt aber nach
wie vor die altbekannte Methode erhalten
(Editieren von coreldrw.dot).

Ansonsten gibt es nicht viel Neues zu be-
richten. Erwartungsgemél tragen die Win-
dows 95-spezifischen Anderungen zu einem
erhohten Bedienungskomfort bei. Eine
Geschwindigkeitsteigerung ist aber nicht in
Sicht, ganz im Gegenteil. Fiir die Version

5.0 wurde bereits ein Minimum von 16 MB
Hauptspeicher angegeben, die Version 6.0
soll sich laut Corel mit einem Minimum von
lediglich 8 MB begniigen (16 MB empfoh-
len). Wer’s glaubt wird selig. Fiir den ernst-
haften Einsatz dieses Paketes sollten Sie
mindestens iiber einen Pentium 90 mit 24,
besser noch mit 32 MB RAM verfiigen. Ach
ja! Die Vollinstallation benttigt 180 MB (!)
Speicherplatz auf der Festplatte. Eine Giga-
byte-Festplatte sollte angesichts dieser Tat-
sachen zur Standard-Konfiguration gehoren.

Ubrigens: damit Sie sich gleich selbst ein
Bild von diesem Zeichenprogramm machen
konnen, finden Sie das CorelDRAW! 6.0
Working Model auf der Heft-CD. Leider
ist dieses noch in englischer Sprache, kurz
nach dem Erscheinen dieses Magazins soll-
te (laut Corel) auch schon die deutsche Ver-
sion im Handel erhiltlich sein.

Corel PHOTO-PAINT .

Umfang und Funktionalitit des Corel-Pake-
tes wurde stetig-in professionelle Sphiren
gesteigert. Mit der Version 6.0 erreicht PHO-
TO-PAINT einen Level, der selbst alteinge-
sessenen Macintosh-Fetischisten geniigen
sollte. Viele beeindruckende Filter sind be-
reits standardméfBig mit von der Partie
(Plugins stehen ebenfalls zur Verfiigung -
z.B. Kay’s Power Tools). Einige Unzuling-
lichkeiten gibt es aber auch zu berichten: Soll
eine Datei geladen werden, die grofer ist als
der Hauptspeicher des Rechners, genehmigt
sich PHOTO-PAINT schon mal die zehnfa-
che Zeit gegeniiber vergleichbaren Produk-
ten (z.B. Adobe PhotoShop). Das Laden ei-
nes derart grofen Bildes artet zum
Festplattentest aus, obwohl Windows 95 den
virtuellen Speicher dynamisch verwaltet und
auf unserer Festplatte iiber 300 MB frei wa-
ren. Einen etwas schlampigen Eindruck hin-
terldPt auch die Tatsache, dal in manchen
Fenstern keine Hilfe zur Verfligung steht,
obwohl ein entsprechender Button existiert
(Fehlermeldung von Windows: "Das The-

Task Progress

e

Document

titel6 0%

Multithreading in Reinkultur: Mehrere
Funktionen laufen parallel, die Steuerung
erfolgt per Mausklick.
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c‘j,};;;iwf ), Eine Test-Version von CorelDRAW 6.0
== = (das CorelDRAW Working Model)
finden Sie auf der Heft-CD.
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Software

3D ist ‘IN’. DREAM 3D und MOTION 3D
sorgen fiir die dreidimensionale Darstellung
von Bildern und sogar Videos.

D Sa

Universe | Kamera

>

Lampe
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- @

Bee w/o Har

ma ist nicht vorhanden ...”).

Einen absolut positiven Eindruck hinter-
146t hingegen die Multitasking-Funktion (ei-
gentlich miite es Multithreading heiflen).
Somit kann z.B. schon wiihrend des Lade-
vorganges ein Filter auf eine bereits geoff-
nete Datei angewendet werden oder man star-
tet mehrere komplexe Filter fiir mehrere Bil-
der zugleich und verfolgt den Bearbeitungs-
fortschritt im “Task-Progress-Window’ oder
macht einstweilen eine Kaffeepause.

Mit einigen neuen Funktionen wurde die-
ses Bildbearbeitungsprogramm erheblich
aufgewertet: PHOTO-PAINT 6.0 weifl mit
AVI-Videos umzugehen. Es kénnen sowohl
einzelne Frames als auch der gesamte ‘Film’
geladen und editiert werden. Das richtige
Werkzeug zum Korrigieren von Fehlern oder
fiir “Trickfilmzeichner’. Ein Vor- oder Nach-
spann ist damit schnell erzeugt. Leider ge-
hen beim Editieren eines Videos simtliche
Audio-Informationen verloren. Um die
Nachvertonung mufl man sich also selbst
kiimmern.

Der Tutorial-Button: Seitenhiebe
in Richtung Macintosh-sind bei
Windows 95 keine Seltenheit mehr.

Die dritte Dimension

Fiir nahezu fotorealistische Bilder sorgen die
Programme ‘Corel MOTION 3D’ und ‘Corel
DREAM 3D’. Beide Applikationen dienen

dem
Mode-

.
G S e ST

ling bzw. Rendering. D.h. man erzeugt sich
einige dreidimensionale Objekte (Modeling)
und plaziert sie anschlieffend in einem drei-
dimensionalen Raum. Nach der Angabe von
Lichtquellen, der Oberflichenbeschaffenheit
von Objekten (glinzend, matt, etc.) und der
Kameraposition (Blickwinkel), werden
Glanzpunkte, Schatten und Reflexionen
Punkt fiir Punkt berechnet. Das Resultat LiBt,
je nach Rechenleistung, einige Minuten bis
einige Stunden auf sich warten und ist, je
nach Komplexitit des Entworfenen, mehr
oder weniger fotorealistisch. Der Unterschied
zwischen beiden Applikationen: Corel
DREAM 3D erzeugt ‘lediglich’ Bilder, wiih-
rend Corel MOTION 3D diese Kunst auf
Animationen und Videos ausweitet. Export-
filter fiir AVI, FLC, FLI oder MOV sind eben-
falls vorhanden. Jener fiir MPEG-Movies
existiert zwar auch, in der Datei ‘README’
ist jedoch der lapidare Satz zu lesen: “Ren-
dering a movie to MPEG may cause some
problems.”

Das zugehorige ‘FuBivolk’ weist teils sehr
interessante Features auf, Corel Capture
zeichnet neben herkémmlichen Bildschirm-
inhalten auch Videos auf, das Corel Color
Manager Wizard hilft beim Farbabgleich von
Bildschirm, Scanner und Drucker, der Corel
FONT MANAGER soll fiir den Uberblick
unter den 1000 mitgelieferten Schriften sor-
gen, der MULTIMEDIA MANAGER stellt

Produktinformationen, Hintergrundinfos und Preise finden Sie zusétzlich im Interet

(http://www.corelnet.com oder http://www.corel.ca). Um regelmaBig mit Infos versorgt
zu werden, senden Sie eine Anfrage per E-Mail an: customernews-sub @ discuss.corel-
net.com oder cnd-sub@discuss.corelnet.com mit dem Subject ‘The CoreINET Digest'.
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eine erweiterte Version von Mosaic dar und
zeigt neben Bild- und Video- auch Sound-
und Animationsdateien an, Corel PRE-
SENTS dient zum Erstellen von Slideshows
und Présentationen (erzeugt auch selbst-
laufende EXE-Files) und Corel MAP stellt
verschiedene Daten auf einer Landkarte dar.
Neu hinzugekommen ist auch eine méchti-
ge BASIC-ihnliche Programmiersprache
namens Corel Script samt Dialog-Editor.

Abwartskompatibilitat

Corel DRAW unterscheidet zwar zwischen
den Cliparts (CMX) der Version 5.0 und 6.0,
das Laden einiger 6.0-Bilder mit Corel
DRAW 5.0 ging aber anstandslos iiber die
Biihne. Auch die Zusammenarbeit der bei-
den Versionen auf einem Computer sollte
keine Schwierigkeiten bereiten. Probleme
gibt es hingegen beim Austausch von Bil-
dern im CMYK-Format zwischen PHOTO
PAINT und PhotoShop PSD (Adobe), da
beide Applikationen verschiedene Dar-
stellungsarten fiir die Farbinformationen (nur
bei CMYK) verwenden.

Erwiihnenswert ist auch die Tatsache, daf
manche, besonders rechenintensive, Funk-
tionen unter Windows NT 3.51 eine bessere
Performance und Stabilitidt aufweisen als
unter Windows 95. (rw)

CorelDRAW! 6.0
Update:

-von 5 auf 6: ca. DM 515,-/6S 3.600,-

-von 4 auf 6: ca. DM 770,-/6S 5.400,-
Vollversion: ca. DM 1.030,-/6S 7.200,-
Testmuster: Corel Corporation

Seite 31



Tips & Tricks

Gang-Screens unter Windows

Was sind Gang-Screens? Gang-Screens sind kleine lustige Gags wie
zum Beispiel Animationen in einem Anwenderprogramm. In den mei-
sten Windows-Applikationen konnen Sie einen solchen Gang-Screen
aktivieren, indem Sie im Meni ,Hilfe* die Option ,Info* wihlen.
Halten Sie jetzt Strg- und Umschalt-Taste gedriickt und klicken Sie
mit der Maus das Icon links oben im Fenster doppelt an. Wenn es
beim ersten Mal nicht gleich funktioniert, verzagen Sie nicht. Schlie-
Ben Sie das Fenster und probieren Sie es nochmals. Beim ersten Ak-
tivieren erscheint eine wehende Windows-Flagge. Beim zweiten und
dritten Mal bekommen Sie dann Bill Gates, Steve Ballmer, Brad Silverberg oder einen
Teddy zu sehen; im Hintergrund scrollen die Namen der Entwickler von Windows
durch das Fenster. Nebenbei bemerkt: Der Teddy ist ein immer wiederkehrendes Mas-
kottchen der Windows-Programmierer.

A Auch in Word fiir Windows

Wi 31

BRADS!

=2 Into.l1GevErenramm:H anagen Version 2.0 (2.0a) gibt es einen

:iln e netten Gang-Sreen. Aktivieren

N i Sie Thn, indem Sie aus dem Menii

WINDOWS. Copyright © 1385-1993 Microsoft Cotporation ,,EXU’HS“ ”Makro“ auswihlen. Als

Makroname geben Sie SPIFF ein.

Als niichstes withlen Sie das Feld

Bearbeiten und léschen sdmt-

liche Zeilen auch ,,.SUB Main*

und ,END Sub®. Verlassen Sie

den Editor, indem Sie das Fenster

schlieBen und antworten Sie mit

Ja* auf die Frage, ob das Makro erhalten bleiben soll. Wihlen Sie jetzt die Option

LInfo™ aus dem Menii ,,7** und klicken Sie das Symbol links oben mit der Maus an:

Kleine Strichméiinnchen laufen durch das Fenster und am Ende der Vorstellung kénnen

Sie noch ein nettes Feuerwerk bewundern. Mit der ESC-Taste wird die Animation ab-
gebrochen.

Auch die User von CorelDRAW! 3.0, 4.0 oder 5.0 miissen nicht auf einen Gang-
Screen verzichten. Starten Sie Coreldraw, wihlen Sie aus dem Menii ,,Hilfe™ das Un-
termenii ,,Uber CORELDRAW®. Halten Sie jetzt die Tasten ,.Strg* sowie ,,Umschalt*
gedriickt (nur in Corel 3.0 notig) und doppelklicken Sie auf das Symbol des Ballons.
Halten Sie die linke Maustaste gedriickt und erleben Sie eine Ballonfahrt der besonde-
ren Art. In Corel 4.0 werden Sie auflerdem mit unregelmifig vom Himmel fallenden
Elvis-Figuren begliickt.

Ein besonders netter Gang-Screen ist nur Benutzern von Excel 4.0 zugiinglich und
erfordert einige Schritte welche sich aber lohnen. Die Entwickler zeigen in einem kur-
zen Trickfilm, was sie vom Konkurrenten Lotus 1-2-3 halten.

1. Ein Fenster mit einer Tabelle muf} angezeigt werden.

2. In die Standard-Symbolleiste fligt man ein benutzerdefiniertes Symbol ein. Dazu
klickt man mit der rechten Maustaste auf die Standard-Symbolleiste und wihlt aus
dem aufklappenden ,,Symbolleisten*-Menii den Eintrag ,,Benutzerdefiniert®.

3. In der daraufhin erscheinenden Dialogbox markiert man die Gruppe ,.Benutzerdefi-
niert"”, welche auch das von Solitdr bekannte Kartenspielsymbol enthilt. Dieses Sym-
bol wird mit der Maus aus der Dialogbox in die Standard-Symbolleiste gezogen und
dort abgelegt.

4. Nun fragt Exel nach einem Makronamen. Sie brauchen nichts eingegeben, driicken
Sie einfach den ,,OK* Button.

5. Die Dialogbox ,,Benutzerdefiniert™ kann nun geschlossen werden. Damit ist das Kar-
tenspiel-Symbol in die Symbolleiste eingefiigt worden.

6. Wihrend man Strg,- Alt- und Umschalt- Taste gedriickt hilt, klickt man auf das neue
Symbol, um die Animation zu starten.

7. Wenn man wihrend der gesamten Animation die Tastenkombination Strg und Um-
schalten gedriickt hiilt, erscheint im Anschlul noch eine Liste der Excel-Program-
mierer.

(pm)

Seite 32

Dr. Windows E3

lips & Tricks fiir Windows

WIN95-TIPS

VerzeichnisgroBe

Die GesamtgrifBe eines Verzeichnisses samt Un-
terverzeichnissen konnte bisher nur auf der
DOS-Ebene mit dem Befehl DIR /S festgestellt
werden. Nun ist dies problemlos auch unter Win-
dows 95 moglich:

Im Explorer das Verzeichnis anklicken, die rech-
te Maustaste betitigen und den Meniipunkt ,,Ei-
genschaften” withlen. Sie erhalten dann Infor-
mationen liber die Datenmenge, sowie iiber die
Anzahl der enthaltenen Dateien und Unterver-
zeichnisse.

Disketten kopieren

Es kann schon mal vorkommen, daB man Dis-
ketten kopieren mul}. Dieser Vorgang wird je-
doch unter Windows 95 nicht unterstiitzt. Of-
fensichtlich wurde dies trotz der langen Testpha-
se iibersehen. Es bieten sich hier nun zwei Mog-
lichkeiten an: Entweder Sie wechseln zum DOS-
Prompt und arbeiten hier mit dem Diskcopy-
Befehl oder Sie richten sich auf dem Desktop
oder in der Task-Leiste den ,,alten” Filemanager
aus Windows 3.xx ein, den Sie im WIN95-Ver-
zeichnis als WINFILE.EXE vorfinden. Viel-
leicht ist Thnen der vertraute Dateimanager oh-
nedies lieber als der neue Explorer.

Hochfahren im DOS-Modus

Gehoren Sie auch zu der Gruppe der Anwender,
die beide Windows-Versionen (3.xx und 95) in-
stalliert haben. Dann kennen Sie sicher das Pro-
blem, beim Booten rechtzeitig die Taste F§ zu
driicken, um das Bootmenii aufzurufen und an-
schlieBend zum DOS-Prompt zu gelangen. Es
geht aber auch einfacher. Sie kénnen das Boot-
menii automatisch laden.

Suchen Sie im Explorer im Hauptverzeichnis
Ihres Bootlaufwerks die Datei MSDOS.SYS.
Markieren Sie diese Datei und rufen Sie iiber
die rechte Maustaste das Ment “Eigenschaften”
auf. Hier miissen Sie den Schreibschutz
deaktivieren, damit Sie die Datei editieren kon-
nen. Offnen Sie nun diese Datei im Notepad oder
einem anderen Editor und fiigen Sie nach der
ersten Uberschrift folgende Zeilen ein:

BootMenu=2

BootMulti=1

BootMenuDelay=5

BootMenuDefault=6
Vergessen Sie nach dem Speichern nicht, die
Datei wieder mit dem Schreibschutz zu verse-
hen. In Zukunft priasentiert sich Thnen beim
Hochfahren immer zuerst das Bootauswahl-
menti. Wenn Sie innerhalb von 5 Sekunden kei-
ne Eingabe vornehmen, wird automatisch Menii-
punkt 6 (DOS-Eingabeaufforderung) geladen.

(wh)
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Internet

Surfen

Das konnen nicht nur
die Beach Boys

Und so begann es...

Die Wurzeln des Internet reichen bis in
das Jahr 1970 zuriick. Das US-Verteidi-
gungsministerium rief damals ein Netz-
werk ins Leben, das vorerst nur einige

Teilnetze miteinan-
der verband - es

uﬂle Edit Special Group Article Yiew Window Help

Internet ist seit geraumer Zeit in
aller Munde. Kein Wunder, wird
es doch von heimischen und
internationalen Massenmedien
breitgetreten wie kein anderes
Netz dieser Welt. Und so
kommt es auch, daB sich nach
und nach immer neue User
einwéhlen, um im Net zu
surfen. ,Let's go surfin’ now!*
wurden die Beach Boys
singen!

Kommunikation zwischen vielen Vol-
kern. Amerikaner tauschen Nachrichten
mit Deutschen aus, und an Osterreichs
Schulen werden Reden von Bill Clinton,
welche direkt vom Server des Weillen

Trumpet News Reader - [News]

Re: Green Day DEAD??22?2, by Rob Murray, Wed, 1 Nov 1995 16:44:39 -0500

entstand das AR-
PANET. Das origi-
i ARPANET

wurde im Laufe der :g:x::m;s.wm
Zeit stark erweitert —[carsstreviews

[at.veranstaltung
NEWS.anNoUNCE.NEWUSErS
rec.arts.books
rec.arts.books.reviews
rec.arts.cinema
rec.arts.movies

rec.food.cooking

rec.humor

rec.humor.funmy
rec.music.classical
rec.music.classical.recordings
rec.music.reviews
rec.travel.europe
rec.travel.marketplace

rec.travel.usa-canada

-

und man ersann ei- | Howard Wright (Himan)
DAVE CAS|
nen neuen Namen O
s ¥ " Stefan G. Kaczmarek
fiir ein Netz, das in
die Geschichte ein-
gehen sollte. Das

jeffnmoe
L-building_user
Internet war gebo-
ren.

30  Re: #aa8ALL TAB/CRD POSTERS PLEASE READRRZRRZRRRR
9 Re: ####ALL TAB/CRD POSTERS PLEASE READRREREREER
15  Re: ####ALL TABJCRD POSTERS PLEASE READZRZERREZE ]
6 Re: ####ALL TABJCRD POSTERS PLEASE READZRRRRENNY
8 Guitar/Metallica Web Site - http:/jwww.rose-hulman.eduf kaczmasg|
100 CRD: ‘Circus World' - Guided by Voices
637 Re: REQ: TAB Wish You were here

26  Re: Whatis olga and how do | use it?

5 Re: What is olga and how do | use it?
12 C to G fingering

37  Re: C to G fingering

26  Re: C to G fingering

32  Re: C to G fingering

91 Re: C to G fingering

35  Re: C to G fingering

17 __Re: Cto G fingering *

Chad Dokmanovich
Der Name ‘In-

T e e |

| Format | Skipall | Post

[_Foliow | _Reply | Acchive ]

10 of 837

Martha Radetsky
ternet’ steht fiir eine

sighbrr@buffnet.net
Ana Liza Gracie
Jason W Blair

Mark Lewis

Dimitris Dranidis

Dave Miller

Stephen Shaw
Gruppe von welt-
weiten Informati-
onsquellen. Diese
Ressourcen sind so
riesig und vielfiltig, daB es niemanden
gibt, der behaupten konnte, sie iiberschau-
en zu konnen. Es wire also ein Fehler,
wenn man das Internet als einfaches Netz-
werk abstempeln wiirde, denn als Netz-
werk bezeichnet man wohl eher das
Transportmedium. Weil es weltumspan-
nend zuginglich ist, erméglicht es die
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Interessantes iiber Kochrezepte bis Forschungsberichte findet
man in den Net-News.

Hauses runtergeladen werden, in die deut-
sche Sprache ibersetzt. Aktuelle
Treibersoftware kann man ebenso rasch
ordern, wie etwa eine heifle Pizza. Die
Rolling Stones berichten von ihrer
Konzerttour und diverse Herrenmagazi-
ne prisentieren die neuesten Schonheiten.
Die Moglichkeiten sind schlichtweg gi-

gantisch. Ubrigens: Es gibt niemanden,
der fiir das Internet verantwortlich ist -
keine Organisation oder dergleichen, die
das Internet leitet - so unglaublich das
auch klingen mag.

Das bietet die Daten-See...
Grundsitzlich bietet das Internet vier ver-
schiedene Arten von Online-Diensten
(Services):

O Mail Service

O Telnet

O FTP

O Client/Server-Service

Das Mail Service sorgt dafiir, dal sich
Internet-User gegenseitig Nachrichten
schicken konnen. Dieser Dienst wird
meist in Form der bekannten E-Mails
(Electronic Mail) realisiert. Auch die Dis-
kussiansforen des Internet (Newsgroups)
fallen in diese Gruppe.

Mit Telnet (Terminal Emulator) ist es
moglich, sich bei einem anderen, viel-
leicht tausende Kilometer entfernten
Rechner, anzumelden und dort zu arbei-
ten, als sei es der eigene. User-Name und
PaBBwort sorgen fiir die entsprechende Si-
cherheit.

Mittels FTP-Diensten .(File Transfer
Protokoll) lassen sich Dateien versenden
(uploaden) und natiirlich auch auf den ei-
genen Rechner kopieren (downloaden).
Dieser Dienst wird hauptséchlich zur Ver-
breitung von Shareware-Programmen,
Treibern und Patches verwendet.

Das Client/Server-Service ist am be-
sten mit einem Schlagwort zu erkliren:
WWW (World Wide Web). Ein Server
stellt Seiten (Pages) zur Verfiigung, und
viele Clients greifen auf diese zu. So kann
man eine Fiille an Informationen einem
Millionenpublikum zuginglich machen.

Auf die richtige Adresse
kommt es an...
Jedes Objekt im Internet hat eine eindeu-
tige Adresse in Form einer URL (Uniform
Resource Locator). Gemil} den bereits er-
withnten Services seien hier die wichtig-
sten Arten von URLs angefiihrt:
Nnews :Newsgroup
telnet://rechner
ftp://rechner
http://rechner
gopher://rechner

Der erste Teil der URL gibt die Zugangs-
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art an. Um zum Beispiel das World Wide
Web (WWW) grafisch zu erkunden, wird
man als Zugangsart ‘http’ fiir ‘Hypertext
Transfer Protocol’ oder ‘gopher’ fiir
Gopher-Server angeben.

Der zweite Teil der URL gibt den Rech-
nernamen an, der das Service anbietet. Er
wird in Form einer vierstelligen IP-Adres-
se (Internet Protokoll) angegeben, die durch
Punkte getrennt werden. Normalerweise
wird dieser Adresse jedoch ein Name zuge-
wiesen, wodurch sich die Identifizierung we-
sentlich erleichtert. Um zum Beispiel iiber
WWW auf den IBM-Server zu gelangen,
genligt es, die URL

http://www.ibm.com
anzugeben.

Wie komme ich ins Net?
Zum Surfen in Gottes freier Natur beno-
tigt man die richtige Ausriistung (ein
Brett, ein Segel, usf.) und den richtigen
Wind. Ahnlich ist es beim Surfen im
Internet. Der wichtigste Ausriistungsteil
des Net-Surfers ist das Modem. In den
meisten Fillen ist ein handelsiibliches
14.400 Baud-Modem vollkommnen aus-
reichend. Den richtigen Wind blist in
weiterer Folge ein Internet-Provider, der
einen ‘Knoten’ in ortlicher Nihe des An-
wenders zur Verfiigung stellt. Mit dem
Modem wihlt man sich dann dort ein. Als
Provider bieten sich sowohl Telekom als
auch private Firmen an, welche
dem Surfer gegen Bezahlung
eines monatlichen Entgeltes ein

(e Y =T ]

Eile Edit View Go

Universitdt Wien
Bookmarks Options Directory

Location: |http:;‘f\wm.univle.a:.ati

Welcome | What's New! || What's Cooll | Questions || Net Search | Net Directory |
| e ————————————

UNIVERSITAT

Willkommen im Info-Server der Universitat Wien! Ein Uberblick tiber die Organisationstrulkur und Einrichtungen der
Universitat ist als anklickbares Organigramm verfiigbar. Falls Thr Ger4t keine Bilder anzeigen kann, kénnen Sie statt des
Organigramms auch eine Textversion verwenden.

Hilfe - Was ist NEU?

Forschung und Lehre
Veranstaltungen und Hinweise

1. Das Personal der Universitat,

Ein zentraler Bestandteil dieses Info-Servers sind mehrere Datenbanken, in denen Sie suchen kénnen. Thre Inhalte sind:

2. Die Lehrbeanfiragten der Universitat (nicht im Personalstand der Universitat - noch unfertigl)

]

_£l=al http fwwewr univie ac.atforgforgmaphtm

Das World Wide Web (weltweites Netz/Gewebe) ist die zur Zeit beliebteste Einrichtung

im Internet.

‘Hyperlinks’ erreicht, das heifit, dal man
sich mittels Mausklick auf einen Hyper-
link von einem Dokument zum anderen
fortbewegt. Ein derartiger Hyperlink ist
im einfachsten Falle ein Wort im Text, das
hervorgehoben ist (Hypertext). Doch da-
mit nicht genug: selbst ganze Bilder oder
Grafiken konnen als Hyperlink dienen -

PC Eudora - [In]

=| File Edit Mailbox Message Transfer Special Window Help

Um ins WWW einsteigen zu konnen
benotigen Sie ein Zugriffsprogramm, das
man ‘Browser’ nennt. Die beriihmtesten
sind hier wohl Mosaic oder NetScape fiir
die Windows-Umgebung sowie der
WebExplorer unter OS/2. Die meisten
dieser Browser liegen als Public Domain-
Programme vor. Und so funktioniert’s: In

einen von einem Pro-

BB ; "
z] vider zur Verfiigung

gestellten Internet-

Zeitdepot ZUur Verfiigung stel- PING-Team 07:06 PM 29//3 2 Willkommen bei PINGI
Magnus Lantsch 07:54 PM 29/8/9 & WW\W-Seiten, Mailscript
len. Magnus Lantsch 07:57 PM 29/9/9 5 WWW.-Seiten Einrichtung

Fertig zum Aufkreuzen!
Nachdem Sie den Weg zum |mm

webmaster
Gudula Feichting 10:01 PM 23/10/ 1 Anzeige

Gudula Feichting 10:21 PM 23410/ 3 f. Hermn Riezlmayr, Internet f. CD-Rom
Wachmann, Wol 02:57 PM 28/10/ 2 Neuheiten

wehmaster

01:01 AM 2/10/3 1 monatliche WWW-Zugriffsstatistik

05:14 AM 1/11/9 é monatliche WWW-Zugriffs statistik
T2REPMBITA

p:

Provider gefunden haben, ist es

a 05:24 PM 6/11/9 22 Lieferungen - zweiter Versuch 1/3

P

a 05:24 PM 6/11/8 22 Lieferungen - zweiter Versuch 2/3

an der Zeit, das Startschott zu
ziehen und Richtung WWW

a 05:24 PM 6/11/9 22 Lisferungen - zweiter Versuch 3/3

Grudula Feichting 01:38 PM 9/11/8 1 PING Anzeige
Gudula Feichting 01:40 PM 8/11/9 2 anzeige, resthilder
Waldner

10:17 AM 10411/ 3 Re:

Y Knoten einwihlen, ei-
nen Browser aufrufen,
die URL angeben und
ENTER driicken (zum

Beispiel ‘http://
www.playboy.com”).
Viel SpaB!

(eine Himmelsrichtung im
Internet) anzuluven!

WWW - die beliebteste
Himmelsrichtung im Net

Das World Wide Web (WWW) ist eine
grafische Zugangsart zum Internet. Es
dient somit in erster Linie der multime-
dialen Informationsverbreitung. Nicht zu-
letzt wegen der besonders einfachen und
bequemen Bedienung entwickelte sich
das WWW zur wohl beliebtesten Zu-
gangsart. Die Benutzerfreundlichkeit
wird primidr durch das Konzept der

Dezember-Janner 96

Einfaéher, schneller und vor allem auch billiger als ein Brief oder ein
Paket: das E-Mail.

in diesem Falle spricht man von ‘Hyper-
media’. Besonders interessant ist die Tat-
sache, daB} sich die Dokumente, auf die
verzweigt wird, keineswegs auf demsel-
ben Rechner befinden miissen. Ein einfa-
cher Mausklick bringt Sie also von
Deutschland in die USA und retour! Das
zugrundeliegende Protokoll wird ‘http’
genannt, was fiir ‘Hypertext Transfer
Protocol’ steht.

PS: Die Redaktion
empfiehlt, die Sy-
stemuhr am Bild-
schirm mitlaufen zu
lassen, um ein rechtzeitiges ‘Halsen’ nicht
zu iibersehen. Denn die nichste Telekom-
Rechnung kommt bestimmt!

(gr)

Besuchen Sie uns im
Internet. Sie finden uns

unter
http://www.cda.co.at
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The Ulti

Genlock-Interfag
(Broadcast-Qu
mit handéls

(VHS, S-VHS,
Laserdisc-Playe

{icolor Gra'ﬁ._kka'rte
ng bis 800x600)

ET4000/1MB
(VGA > Video Ur

freier Feature-Connector fiir den
Anschlul® von Videodigitizer-Boards

Setangebote mit Video-Schnitt- und
Video-Betitelungssoftware

Preis incl. MWSt.

Info anfordern bei:

A

B&C EDV-Systeme GmbH

A-1040 WIEN, Favoritenstr. 74
Eingang Sudtirolerplatz
Tel: 5054978 Fax: 5054029

000000000 OOOOOODOOODPOOPOOOOOOPPIPOPOOOOOOOOOOOPOORPOOOPO OO OO OO OOOOOPPOOOONONOPOPOPONOINOEOPIOIEOPNOINOIOGEOSTOIONOPOTPSEES

A EVEREST":

Das Profi-Paket zum
Einsteiger-Preis!!!

Ihre komplette kaufménnische Verwaltung im einheit-
lichen Windows™-Standard: Auftragsbearbeitung,
Adressen-, Kunden-, Lieferanten- und Artikel-
verwaltung, Finanz- und Bestellwesen, Formular-
designer, Dokumentenverwaltung

Neben dem Ublichen sind enthalten:

» Teillieferungen ¢ Riickstandsverwaltung * Sonderpreise/Sonderra-
batte e Preislisten/Mengenstaffeln ¢ Kreditlimitiberwachung ¢ Seri-
en-Nr /Chargenverwaltung ¢ Brutto/Nettofakturierung ¢ Positions- und
Globalrabatt « UPS/Nachnahme-Modul » Warengruppe e Bestands-
Uberwachung (aktuell, dispo, reserviert, bestellt) < Inventur
Bestellvorschlag « Offene Posten/Mahnungen Einnahmeiiberschuf3-
Rechnung = Mehrsprachige Artikeltexte und Formulare e Hitlisten
fur Rohertrag und Umsatz, Liefernachweise « Vorgangsumwandiung
(z.B. Lieferschein -> Rechnung)

m| Everest ] I ]vJ*
,Qatel Eearheiten Datensatz Ahfrage Be_:lcht Optionen  Eenster 2

inrer jewsils

ol ] (xRl
L B ] ; o ws wn e
[Ret/Tex =] [Ihre Auftrags-Nr: 01234567 |
=] Rechnung Kopf-Daten [999-TesU24.05 94, RE-Nr| : [~
Kundan-Ne. !DUZ MName 1: Hinsen GmbH
Intern-Nr: Ort: 1= 40000 Dissaldor
RN Fine Telefon: 0221-333633 Vst
Ref/Toxt: Ihre Auftrags-Nr: 01234567
. o UPS Proislisto-Nr- 1 ErtDal. 10.02.94
1z Rabatt %: 10,00 Ro-Dat  10.02.34
Zahlart: ZE1 HNormal = Lief-Dat: £ s'
o
MWST -Frai: 0,00 MWST-Pfi.: 481,50 MWST-Batr. 72, ?z %

Rab-Baotr 53,50 End-Betr: 563.72  Anz.Pos.:

_Bosttianen | [ 85 980 9
/ mk‘ st pfe 5

5 G oder bis
far E‘;‘;e“: utzer im

[ Liotoranschet | | Konditionen |
— =

Adwessen .
[999-Tns1/24 05 94/n
Suchhagrifi]

Adtikol
[999-Tos/2A 05.94/n
AN

Baran LBngs: 26,

Ne‘zwet\i

Einfache, leicht erlernbare Bedienung mit echter Mehr-Fenster-Tech-
nik erlaubt gleichzeitiges Bearbeiten der Daten. Lauft auch auf
WIN95 und ist voll netzwerkfahig (Novell, WfW 3.11), bis zu 999
eigene Firmen (alle anderen Daten, z.B. Adressen oder Artikel sind
nicht begrenzt!), Import fir Daten im DBase-, GS2- und PC-
Kaufmann™-Format, OLE-fahig, Datenspeicherung im MS-Access-
Format (Die Access-Datenbankmaschine wird mitgeliefert!), Kontext-
sensitive Online-Hilfe, Druckvorschau und Seitenansicht mit Zoom-
Funktion, True-Type-Schriftarten, liber 100 (einhundert!) Berichte,
Abfragen und Statistiken und mehr....

Everest ist erhaltlich im:

Buchhandel - PC-Handel - Blrohandel - Software-Shops

© by moll design . Frastanz

Everest fiir Windows wurde bereits mehr als 15.000 mal
verkauft und von der Fachpresse ausgezeichnet:

"... erwartet Sie bei Everest ein
praxistaugliches und rundum
gelungenes Produkt."
(PC-Anwender 5/95, Test-
Sieger!!!)

Am besten gleich bestellen:

24-Stunden-Bestellfax
05522-52992

TECH

Marketing & Vertrieb

"... @uBerst interessante und vor
allem preiswerte Branchenlo-
sung."

(PC-Direkt 1/95, Kurztest) MOLLTECH . Moll GmbH, 6820 Frastanz
Tel: 05522-52237 (18:00 bis 20:00)
"... stellt einen neuen Hoéhenrekord
im Preis-/Leistungsverhaltnis auf."

(Windows Konkret 7/94)

Handleranfragen, Systemintegratoren und
Distributoren erwinscht!
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Shareware

qug And File Drag And File bietet {iber den .Wiudow:a;ﬂ X IV_[ulti—Verlfniinungen (Verkniipfungen
. o Explorer hinausgehende Funktionen wie einer Datei mit mehreren Programmen)
for Win 32 V1.0 ..Verzeichnisse finden®, ,,.Doppelte Dateien ~ X Auflisten aller Files eines Laufwerks in
finden™ und DOS-Befehle, die Sekundenbruchteilen
iiber die Einfiige-Taste in einem X Konfigurierbare Hot-Keys
seperaten Fenster eingegeben X Formatieren und Kopieren von Disket-
werden konnen. Vor allem die ten
e et Moglichkeiten des Markierens X Bis zu 12 Fenster gleichzeitig darstell-
Eif::‘ ";..n‘f‘%” ,,:' % ﬁ : | sind weit iiber jene der Windows- bar (fiir jedes Laufwerk ein Fenster)
iy S SR — Standard-Maoglichkeiten zu stel- X Konfigurierbare Toolbar
B len. - X Netzwerksupport
St X Schnittstelle zu Drag And Zip
g%: Hervorzuheben sind
" Eifienou i i instellunesmogo- .
E%:m ﬁfhil:izfi,ud?e e?rige Fazit:
§§«"’ ; g Anpassung an die ei-  Der Vergleich zu den Standard-Tools von
= I FET e |1 N | genen Bediirfnisse zu ~ Microsoft fillt in vielerlei Hinsicht zugun-
i S | 5 B . J : hundert Prozent er-  sten von Drag And File aus. Dieses Tool
E— SRR | ™ e || moglichen. Die Flexi-  sollte daher auf keinem Windows 95-Rech-
E L . bilitéit in punkto Zu-  ner fehlen.

rogramme wie Drag And View, Drag

And Zip oder eben Drag And File sind
jedem Kenner der Sharewareszene ein Be-
griff. Canyon Software hat auf den Vor-
marsch der 32-Bit Betriebssysteme schnell
reagiert und Versionen fiir Windows 95 und
Windows NT auf den Markt gebracht. Drag
And File ist ein Datei-Handler, der vor al-
lem wegen seiner Vielfalt interessant ist und
eine echte Alternative zum Windows-Explo-
rer darstellt.

sammenarbeit mit an-
deren Datei-Managern und Tools ist ein
weiteres Plus. Besondere Aufmerksamkeit
verdient der integrierte Quick-Viewer, der
selbst das grofite CDR-File in Bruchteilen
einer Sekunde auf den Bildschirm zaubert.

Einige Features im Uberblick:

X Kopieren, Verschieben und Léschen von
Dateien per Drag-and-Drop

X Integrierter Viewer fiir simtliche Text-
und die meisten Graphik-Dateien

(hg)

Autor: Canyon Software

Registriergebiihr: USS 35- |
CD-Verzeichnis: |
SHAREWINOS\DF32

Easy Icons 95 V3.1

Einen kompletten Icon-Manager fiir
Windows 95 gibt Paul Traver mit Easy
Icons dem User in die Hand. Easy Icons
ist kein Icon-Editor, Easy Icons bietet je-
doch Funktionen, die in Verbindung mit
einem Icon-Editor ungeahnte Moglich-
keiten der Verwaltung und Bearbeltung
von Icons eroffnen.

Mit Easy Icons kénnen Sie Icons aus
allen EXE- und DLL-Dateien, die

Icons enthalten, extrahieren. Selbstverstind-
lich lassen sich auch ICO-Dateien 6ffnen.
Die auf diese Weise gedffneten Icons wie-
derum konnen sowohl als eigene Icon-Bi-
bliothek als auch als einzelne Icons (ICO)
oder Bitmap-Datei (BMP) abgespeichert
werden. Dariiberhinaus bietet Easy Icons
einen exzellenten und schnellen Icon-

Ed Liny npm Tock Window Hep

Mﬁu o] J

auf ein bestimmtes Icon
in Sekundenschnelle er-

moglicht.

Die Handhabung ver-
dient eine Auszeich-

nung. Per Drag & Drop

ziehen Sie die Icons von
einer in die andere Bi-
bliothek, ldschen sie,
benennen sie um oder
kopieren sie in die Zwi-
schenablage.

In Verbindung mit ei-

(CAMTBI\CLIPARTASYMBOLE\COMPUTER\COMPT | This Fie Conlains 3lcons. | lcon3is

nem externen Icon-Edi-

Dezember-Janner 96

Viewer, der den Zugriff

tor, der via Tools-Menii aufgerufen werden
kann, zieht das Programm alle Register sei-
nes Konnens. Sie ziehen aus einem EXE-
File ein Icon, bearbeiten es mit Ihrem Edi-
tor und speichern es anschliefend wahlwei-
se als ICO-, BMP- oder ICL-Datei wieder
ab. Letztere steht fiir Icon Library und stellt
eine Sammlung zusammengehdriger Icons
dar.

Fazit:

Klein aber fein - dieser Ausspruch trifft hier

zu. Wer hin und wieder mit Icons arbeitet,

ist mit diesem Programm bestens beraten.
(hg)

Autor: Paul Traver

Registriergebiihr: USS 19-|
CD-Verzeichnis: |
SHAREWINOS\EASYICON
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Shareware

Crayon
Ein Programm, dessen Zielgrup-
pe der kleine Computernach-
wuchs ist, muf} interessant,
lehreich und einfach zu bedienen
sein. Diese Forderungen werden
durch Crayon bestens erfiillt.

Das Herkunftsland USA 14Bt sich nicht
verheimlichen, da einige wenige Mel-
dungen nicht ohne die englische Sprache
auskommen. Zum zweiten ist ein Geogra-
phiequiz enthalten, in dem das Wissen iiber
die Lage der amerikanischen Bundesstaa-
ten gepriift wird. Eine zweite Spielstufe for-
dert uns auf, die Namen der zugehorigen
Hauptstéidte den Staaten zuzuordnen. Fiir
unsereins kein leichtes Unterfangen. Der
Bildschirm prisentiert sich recht beschei-
den. Eine weille Fliche fiir spiitere Aktivi-
tdten und einige Buttons. Keinerlei unnoti-
ger Ballast 146t die kleinen Leute vor der
Nutzung zuriickschrecken. Der Reihe nach:

Im USA Quiz wird eine farbige Landkarte
mit den Bundesstaaten gezeigt. Nach der
Aufforderung, ein bestimmtes Land anzu-
klicken, versuchen Sie Ihr Gliick. Ein
Soundsignal und ein Smiley lassen keinen

Zweifel iiber das Ergebnis Th-
rer Wahl aufkommen. War sie
falsch, springt der Zeiger auf
die richtige Losung und schon
haben Sie etwas dazugelernt.
Weniger national geht es dann
in den tibrigen Modulen zu. In
neun Schwierigkeitsgraden
konnen die Fihigkeiten in den

Grundrechnungsarten geiibt

Click left mouse button to painl picture

werden. Gewiihlt werden kann

entweder eine einzige Rechenart oder alle
vier abwechselnd. Das Einmaleins sitzt zur
Freude der Lehrer bald perfekt . Um das Er-
fassen gleichfarbiger Flichen zu trainieren,
werden je nach Level verschieden viele un-
terschiedlich gefirbte ,,Murmeln® gezeigt.
Aufgabe ist das Abzihlen derjenigen mit der
gefragten Farbe. Man muf} sich schon be-
sonders gut konzentrieren, um keine zu tiber-
sehen. Hat man richtig gezihlt, blickt lhnen
aus den Farbfldchen ein freundliches Gesicht
entgegen.

Nicht nur Wissen und Konnen sind heute
gefragt, die Kreativitit ist beinahe ebenso
wichtig. Ein kleines Malprogramm fordert
das farbige Gestalten einer Rosette ebenso
wie das bei Kindern beliebte Ausmalen vor-
gegebener Zeichnungen. Ein Honigbir, ein
Vogel im Nest und ein Fisch sind in der

Sharewarversion enthalten. Das Gestalten
eigener Kreationen kommt aber auch nicht
zu kurz. Mit Rechtecken, Kreise, geraden
und freien Linien 146t sich schon eine Men-
ge anfangen, wenn man im nachhinein die
Flichen farbig ausmalen kann. Zu guter
Letzt kann auch noch das musikalische Ge-
hor trainiert werden.

(hv)

Autor: Philip P. Kapusta - |
Registriergebiihr: US$ 12,- |
CD-erzeichnis: “
SHARBKINDER\CRAYON

Winfish3-Fly Fishing

Vorbei sind Sommer und Herbst, die passionierten
Fliegenfischer sind zuriickgekehrt in ihre warmen
Stuben. Wiihrend die einen von der néchsten Saison
triaumen, legen sich die anderen ein Programm zu, mit
dem sie ihr Hobby wenigstens auf dem PC betreiben
konnen. Dabei bleibt zwar die Pfanne leer, fangen 1Bt

sich aber dennoch einiges.

ach dem Start 6ffnen Sie zuerst ein-

mal die Option-Box, um die Land-
schaft (in der SW-Version leider nur eine)
zu wihlen und die FluB- oder Natur-
gerdusche an- oder abzuschalten. Wenn die
Frosche quaken, die Fische auf das Wasser
platschen und die Eule schaurig ertont, fiihlt
man sich in die freie Natur entriickt. Zu-
riickgekehrt in den Hauptbildschirm, giltes
nun, die passende Fliege zu wihlen. Trok-
kene oder nasse Koder stehen zur Verfii-
gung, ebenso die dazupassende schwim-
mende oder sinkende Leine. Einem Fliegen-
fischer wird man nicht erkliiren miissen, dal
eine trockene Fliege zu einer schwimmen-
den Leine gehort, es soll aber auch Neulin-
ge geben. Fiir diese ist das Spiel ein richti-
ger Trockenkurs, in dem die wichtigsten
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Beute sich losge-
rissen hat. Hier
braucht es viel
Ubung, die ge-
brochenen Ruten
lassen sich jedoch
auf dem Bild-
schirm kostenlos

I.hﬂdiﬂ.ln

ersetzen.

o L
Line Tension

L Ty
Lo

Grundsitze erlernt werden konnen. Dabei
spielt die Temperatur eine entscheidende
Rolle. Ist es zu heif, sind die Fische weiter
unten anzutreffen und eine trockene Fliege
genau das verkehrte. Die Fliege hiingt end-
lich an der Angel; es ist Zeit, die Leine aus-
zuwerfen. Sie begeben sich an die passende
Stelle des FluBufers und betitigen den Cast-
Button. Bis zu 40 Fuf} (etwa 14m) weit [t
sich der Koder im Wasser der Beute vorset-
zen. Yon der Stromung getragen, bewegt er
sich fluBabwirts. Mit dem Reel-out-Button
konnen Sie noch Leine nachlassen oder mit
Reel-in einholen. Hat endlich “einer” ange-
bissen, wird es kompliziert. Am rechten un-
teren Bildschirmrand erscheinen zwei Indi-
katoren, einer fiir die Spannung der Leine,
ein zweiter fiir die Zeit, die verbleibt bis die

Ist der Fisch an
Land, kann man immer noch entscheiden,
ob man ihn behalten will. Nur die brauch-
baren landen im Behiilter. Passen Sie jedoch
auf, daf Sie die ortlichen Fischereiregeln
nicht iibertreten. Schneller als man glaubt,
ist die Aufsicht zur Stelle!

(hv)

Autor: Andrew G. Novotak {
Registriergebiihr: USS$ 15.-]
CD-Verzeichnis: |
SHARBWINOS\WF3
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McAfee VirusScan 95

Daﬁ die Fa. McAfee nicht lange mit ei-
ner 32-Bit-Version ihres Virenscanners
auf sich warten lassen wiirde, lag auf der
Hand. Die neue Windows 95-Version bringt
tatséichlich auch nicht unbeachtliche Ge-
schwindigkeitsvorteile mit sich. 10 MB
Daten durchforstete das Programm auf un-
seren Testrechnern in rund 3 Sekunden, was
im Vergleich zur Performance der bisheri-
gen Versionen recht beachtlich ist.

Die Bedienung jedenfalls ist dhnlich der
alten Windows-Version intuitiv. Mittels
Browser wird das zu priifende Laufwerk/
Verzeichnis bestimmt. Zu entscheiden gilt
es noch, ob alle oder nur ausfiihrbare Da-
teien in den Scanvorgang einbezogen wer-
den sollen. Auf Wunsch kann man auch den
mit PKLite und LZEXE komprimierten
Dateien auf den Zahn fiihlen. SchlieBlich
legt man noch fest, wie das Programm auf
eine Infektion reagieren soll und leitet das
Ergebnis auf Wunsch in eine LOG-Datei
um. Eine spezielle Hilfe wird Einsteigern
geboten. Uber die Meniioption ,,What’s
this* verwandelt sich der Cursor in einen

BN VirusScan: C:\

Whete & What ]Aclmul HWI [Seention |

O — _I
7 Inchude sublolders 5 New Sean

© Alfles V' Compressed fies

© B Pogontie. | 3

Pfeil mit angehdngtem Fragezeichen. Klickt
man damit auf eine Komponente der Ober-
fldche, erfahrt man dariiber allerlei Wissens-
wertes.

Um den neuen Features von Windows 95
gerecht zu werden, wird nach erfolgter In-
stallation auch der VirusScan direkt in den
Explorer eingebettet.

Mit VirusScan kommt auch noch dle re-
sidente Version VShield auf den Rechner
des Users.

Fazit: Wem die Sicherheit seines Rech-
ners ein Anliegen ist, der sollte hier nicht
zbgern.

(hg)

Shareware

Boxes 4.0

Ein recht amiisantes Geschicklichkeits-
spiel kommt mit Boxes ins Haus. Ahn-
lich wie bei Tetris geht’s darum, Spielsteine
aufzuldsen und so den Weg in den nichsten
Level freizumachen. Gespielt wird mit meist
zweifdrbigen Doppelsteinen, die sich wih-

rend des Sinkfluges nach links und rechts
verschieben und nach Belieben drehen las-
sen. Ziel des Spiels ist es, die iiber”s Spiel-
feld verstreuten, mit einem X gekennzeich-
neten Kisten aufzuldsen, indem man min-
destens drei Spielsteine in derselben Farbe
darauf plaziert.

Anfangs recht einfach, nimmt der
Schwierigkeitsgrad des Spieles mit Fortdau-
errasch zu. Je hoher der Level, desto schnel-
ler fallen die Steine herunter und desto mehr
Kisten gilt es, zu eliminieren. Gemeiner-
weise sind manchmal die Kisten durch
Spielsteine verstellt und man muf erst die-
se Hindernisse auflosen. Das klingt alles
recht einfach. Aber schlieBlich kommt doch
noch das Hirnschmalz zum Einsatz, wenn
es darum geht, zu iiberlegen, auf welcher
Seite man den iiberhidngenden Teil des Dou-
bles hinunterplumpsen laft.

Pro Kiste, die man sich auf diese Weise
einverleibt kann man sich 100 Punkte gut-
schreiben lassen. Mit Bonussteinen, Bom-
ben, Antischwerkraft-Steinen und Chami-
leon-Steinen kommt Abwechslung ins Spiel.
Die Optik des Spiels entspricht dem neue-
sten Standard, Soundeffekte und Hinter-
grundmusik verleihen dem Spiel schliefilich
noch einen multimedialen Touch.

Jetzt gibt's was auf die Ohren!

TERRATEC

393 Sounds, 10 Drumkit's und
16 Effekte in 4 MB Wavetable
48 KHz, 8 Watt, kompatibel zu
(fost) allem was es gibt.

("8) | TESTSIEGER in mehr als
10 PC- und Audio- Zeitschriften!

Autor: Dyno Tech . T
Registriergebiihr: US$ 20,- | [L% l\ -
CD-Verzeichnis: - e

SHAREWINS\BOXES

Aijtor McAfee

Registriergebiihr: k A.
CD-Verzeichnis:
S_ILARE\MN%\SCAN%

Prospekt anfordern
oder gleich kaufen
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Shareware

DTP-Assistent

in flinker Helfer zur Beantwortung al-

ler DTP-Fragen und der Weiterverar-
beitung von DTP-Dateien - diese Aufgabe
stellt sich der DTP-Assistent. Nach seiner
einfachen Installation zum ersten Mal auf-
gerufen, erscheint eine kleine Auswahlliste
auf dem Bildschirm, die dort permanent im
Vordergrund verbleibt und so den Zugang
zur Beantwortung aller im DTP-Bereich auf-
tretenden Fragen
moglich macht.

e ]

eingeschitzten Fihigkeiten des Grafikers
abhingen. Nach Eintrag der Parameter er-
hdlt man die gewiinschte Kosten-
aufschliisselung.

2. Halbton: Zwischen der Anzahl der
Graustufen und der Auflésung der Repro-
duktion existiert ein Zusammenhang, der in
diesem Modul nach verschiedenen Gesichts-
punkten bestimmt werden kann. Ebenso
wird der Zusammenhang zwischen
Farbstufen, VorlagengréBe, Dateigrofie und
méglicher Reprogrofle be-
stimmbar. Umgekehrt kann die

Die Gliederung [Testeintrag | 'E% S = DateigréBe bei Vorlagen von
umfaBt folgende a7 GaT  EEE S G Photo-CDs oder gescannten
Bereiche: Allge- ER A 2= Bildern vorausberechnet wer-
mein, Halbton, | Testeintrag den.

Farbe, Typogra- 3. Farbe: Fast jede farbig
fie, Papier, = gedruckte Wiedergabe benutzt
Druck, Werbung et e die subtraktive Farbmischung
und eine allge- :: "Eﬁ aus Cyan, Magenta, Gelb und

meine Hilfe.

1. Allgemein:
Die im DTP-Bereich iiblichen Mafeinhei-
ten wollen auch umgerechnet werden. Wer
hat schon immer die Tabelle zur Hand, mit
der Millimeter in Zoll, DTP-Punkt oder
Didot-Punkt umgewandelt werden kénnen.
Fiir das exakte Positionieren von Grafiken
werden Abstinde und Mitten nach Eingabe
der entsprechenden Koordinaten geliefert.
Wird ein Grafiker mit der Erstellung einer
Gestaltungsarbeit beauftragt, entstehen Ko-
sten, die einerseits von der Verbreitung der
Auftragsarbeit, andererseits auch von den

Schwarz, um im Gesamtein-
druck die gewiinschte Misch-
farbe zu erhalten. Bildschirme und Licht im
allgemeinen bendtigen nur drei Grundfar-
ben fiir alle Mischtone: Rot, Blau und Griin.
Die entsprechende Umrechnung besorgt der
DTP-Assistent. Berticksichtigt wird auch die
Tatsache, dafl unser Helligkeitsempfinden
nicht linear, sondern logarithmisch einge-
stellt ist.

4. Typografie: Nach Eingabe eines Test-
wortes erhélt man genaue Auskunft iiber die
tatsachliche Schriftgrofe, tiber Unterliinge,
Hohe der Grofibuchstaben, Druckbild und

Bildschirmdarstellung.

5. Papier: Ist das Quadratmetergewicht
bekannt, berechnet man fiir die Formate A,
B und C die jeweiligen Grofien und Gewich-
te der Einzelbliitter. Diese Kenntnis ist bei-
spielsweise im Postversand wesentlich,
wenn Portogrenzen zu beachten sind. Auch
die Papierkosten eines Druckwerkes werden
berechnet.

6. Druck: In Abhingigkeit von der Sei-
tenzahl und der Zahl der verwendeten Far-
ben werden die Anzahl der Filme und die
Zahl der Druckplatten bestimmt.

7. Werbung: Werbeeinschaltungen wer-
den oft nach ihrer GroBe wie nach der Auf-
lage bezahlt. Nach Eingabe der Parameter
berechnet der Assistent die Kosten.

Fazit:

Fiir Brancheninsider ein niitzliches Pro-
gramm, das durch seine umfassende Hilfe
auch den Laien interessieren konnte. Die
dort gebotenen Informationen bereichern
auf jeden Fall das Allgemeinwissen.

(hv)

Autor: Ulf Giesecke
Registriergebiihr: DM 49,50
CD-Verzeichnis: j
SHARBNEUWINANWENDDTP_ASSIH

DESORSTPTIIT

Care4Win

Haben Sie eine Ahnung, wieviel Schrott
auf Threr Festplatte nach dem Testen
von Windows-Programmen tibriggeblieben
ist? Da werden Bibliotheksdateien kopiert,
Gruppen angelegt und Eintriige in die Win-
dows-INI-Dateien durchgefiihrt. Leider ist
es ein Irrtum zu glauben, dafl mit dem Lo-
schen eines Programmverzeich-

gistriert und in eine Datei abgelegt.
Care4Win tiberwacht beliebig viele neue
Programme, die mit selbstgewihlten Namen
in eine Liste aufgenommen werden. Der
Anwender kann ohne Bedenken priifen, te-
sten und nutzen. Sollte irgendwann die Zeit
gekommen sein, eine Anwendung von der
Platte zu entfernen, tibernimmt Care4Win
diese Aktion. Ein Klick auf den Namen in
der Liste und auf den But-

nisses auch oben genanntes ver-
schwindet. Nicht viele haben den
Mut und die Kenntnisse, die Win-
dows-Verzeichnisse und -Datei-
en nach Uberfliissigem zu durch-
forsten. Noch dramatischer ist die

~ CoredWin Shareware

Home des Anwendung:

Installiedts Anwendungen

ton Loschen gentigt. Da-
bei geht Care4Win sehr
vorsichtig ans Werk.
Wiederholte Riickfragen
und Hinweise lassen be-
denken, dali dabei auch

Borci

Situation beim Testen von Share- e
ware-CDs.

Eine bequeme und preisgiin-
stige Losung bietet ein Un-

e (] =] 2]

Daten unwiederbringlich

verloren sein konnten.
GroBe Miihe hat sich

der Programmautor bei

installer. Seine Aufgabe ist die
Uberwachung einer Programminstallation,
ohne diese zu beeinflussen. Die Festplatte
wird vor und nach der Installation iiberpriift,
die Verdnderungen werden genauestens re-

Seite 40

der Erstellung der Hilfe
gemacht. Jeder Schritt wird genau erklirt,
fiir weniger Geiibte ist sogar ein Ausflug in
die Hilfe des Dateimanagers und des Pro-
grammanagers moglich. Die Vollversion

erkennt auch die auf dem PC benutzte Lan-
dessprache und stellt sich automatisch dar-
auf ein. Haben Sie auf ihrer Platte mehrere
Laufwerke oder arbeiten sie in einem Netz,
lassen sich bestimmte Laufwerke von der
Uberpriifung ausschlieBen. Dadurch kann
der Sicherungsvorgang wesentlich beschleu-
nigt werden. Welche Anderungen in der ver-
antwortlichen INI-Datei durchgefiihrt wer-
den miissen, wird vom Autor vorbildlich
erkldrt. Erhiltlich ist dieser ausgereifte
Uninstaller fiir Windows 3.x und Win-
dows95.

(hv)

Autor: Hans-Peter Kohnle

Registriergebiihr: DM 29- |
CD-Verzeichnis:

| SHARBUPDWINANWEND\CAREAWIN
SHAREWINOS
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MAGPEN

MIT PEN-TOUCH HANDLING

Der Multifunktions-Pen ist ein
Totaler Mausersatzmit Digitizer-Funktion

lesi

fur Windows 3.1/3.11/Win 95 & NT,
DOS und AutoCAD

[ Windowsoperationen werden um vieles schneller und einfacher
[J Windows Kommandos kénnen direkt gesetzt werden

[1 Direkter Einstieg in Windows Taskprogramm

[ Zusétzliche Programmeinbindungen von DOS & Windows auf die

MagPen Oberflache ...

[ Mit Maus und Digitizer-Funktion
[LJ Hat alle Vorziige eines Digitizerbrettes und ist mit "Pen-Touch

Handling" ausgeriistet

[l Mit Freihandzeichnen-Funktion ohne Limit

[ Der "MagPen" ist simpel und einfach zu bedienen

[J Power und Geschwindigkeit ist die MagPen-Bedienung
[J Absolute Coordinationen von MagPen und Monitor

[_] Green Power mit nur 0,1 Wattt

1 MagPen Software: Macro-Programm, Keyboard Designer
(deutsch), Quick Windows, AutoCAD- und DOS Treiber und ....
[ Der "MagPen" ist ein totaler Mausersatz fiir Windows, DOS,

AutoCAD

1

© by moll design . Frastanz

Fiir DOS, Windows, CAD, Desktop
Publishing, Grafik, Text,
Kalkulation, Datenbank, Malen,
Zeichnen, Designen, ete.....

Greifen SieJETZT zu!

Erhiltlich ist der MagPen mit
Quick Windows in guten PC-
Fachgeschiften,
Computershops ...

Lieferung inkl. MwSt. zuziiglich
Versandpauschale!

Alle Produkinamen und Warenzeichen sind
Besitz ihrer jeweilig registrierten Eigentiimer.
Angebote dieser Anzeige freibleibend, solan-
ge der Vorrat reicht. Irrttimer und Satzfehler
vorbehalten.

Am besten gleich bestellen:

24-Stunden-Bestellfax
05522-52992

TECH

Marketing & Vertrieb

MOLLTECH . Moll GmbH, 6820 Frastanz
Tel: 05522-52237 (18:00 bis 20:00)

Handleranfragen, Systemintegratoren und
Distributoren erwiinscht!

=

GO P OO0 OO OGO OOOOODOODOOOOTOOOOOOODOOOOODOOOOOOOOOOOOOOOOCOOOOOOOOOOOOOOOOOOOO0COO0O0OOOOOOOGOOOOGEOOOOOOOOOOO®OOO O

' VERBINDUNG SCHAFFEN!

| Was ist man heutzutage schon

ohne eigene Internet - Adresse 2
Wenn's jeder hat, dann wohl auch
Sie! Der Onkel in Amerika It
schon griBen, Wetterkarte und TV-

Programm, die Treiber stets aktuell.

Hardware fir Verbindungen
Login zum Ortstarif

| Prospekt anfordern
' oder gleich kaufen
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1. Preis:
WHOOP (Softgold)
2. bis 10. Preis:
Je ein Jahresabo der CDA
11. bis 20. Preis:
Je eine CD ‘PC-Hardware’

(NBG)

21. bis 30. Preis:
Je eine CD ‘German only
Vol. 3' (NBG)

Alle (!) restlichen

Einsendungen
erhalten eine PC-Info

cD!
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MULTIMEDIA

ines-Multimedia -, ABC Il
dio. & Audiobearbeitung

Mit diesem Teil der Serie erreichen wir den Hohepunkt
multimedialer Traume und Wiinsche. Digitales Video,
bearbeiten von Videos im PC, ist das Top-Thema schlechthin
und ohne Zweifel derzeit eine der gréBten technischen
Herausforderungen an die Hardware.

chon in der vorletzten Ausgabe ha-
Sben wir Begriffe aus der Welt des

Videosignales behandelt, zusammen-
fassend hier nochmals einige wichtige Fak-
ten: die mitteleuropiische Videonorm be-
zeichnet man als ‘PAL’. PAL hat eine Bild-
auflosung von 768 x 576 Pixel bei 24 bzw.
32 Bit Farbtiefe. Die Begriffe VHS und S-
VHS sind Angaben des Aufzeichnungs-
verfahrens, und nicht, wie der ‘Volksmund’
falschlich sagt, Arten der Signaliibertragung.
Im S-VHS- und Hi8-Verfahren werden gut
doppelt so viele Zeilen pro Bild auf das
Videoband gespeichert als beim VHS/Vi-
deo8-Aufzeichnungsverfahren. FBAS, S-
Video, RGB und YUV sind Arten der
Signaliibertragung eines Bildes von Camera/

Seite 42

Recorder zum Monitor bzw. einem anderen
Zielgeriit. FBAS, auch als Composite be-
zeichnet, sendet simtliche Informationen
eines Videosignales liber eine einzige Lei-
tung. Die passenden Buchsen und Stecker
erkennt man an der runden, zweipoligen
Ausfithrung. Bei S-Video (oft filschlich als
S-VHS benannt) hingegen werden sowohl
die Helligkeitsinformationen als auch die
Farbinformationen eines Videosignales iiber
getrennte Leitungen versandt. Dies ergibt
zwangsldufig eine bessere Qualitét in der
Signaliibertragung als bei Composite. Eine
Sekunde Video wird, aufgrund des Strom-
taktes in den europdischen Lindern, aus 25
einzelnen Bildern zusammengesetzt. Da ein
TV-Bild aus zwei sogenannten Halbbildern

zusammengesetzt wird, ergibt dies eine
Bildwiederholfrequenz von 50 Halbbildern
pro Sekunde. Die Halbbilder werden in der
Fachsprache der Videologen als ‘Frames’
bezeichnet. Ausgehend von 25 Bildern/Sek.
erhalten wir folgende Rechnung:

25 x 786 x 576 =
11.059.200 Bildpunkte/s

11.059.200 Bildpkt.
(Farbinformation) =
265.420.800 Bit/s

x 24 bit

265.420.800 Bit durch 8
(1 Byte=8 Bit) =
33.177.600 Byte/s

Eine recht anschauliche Zahl, vor allem
wenn man bedenkt, dafl 32,5 MB Daten pro
Sekunde bei digitalisiertem Video eine Men-
ge sind, die einen Heim-PC schlichtweg
tiberfordern.

Soweit zu Daten und Fakten. Zum Gliick
gibt es in der Computerindustrie helle Kop-
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fe, die die Problematik erkannt haben und
Losungen zur Datenreduzierung erfunden
haben. Die einzelnen Funktionsweisen der
Kompressionsmethoden MPEG und M-
JPEG konnen Sie in der letzten Ausgabe
nachlesen, kommen wir hier zum Wesentli-
chen.

Bisher konnten die am Markt verfiigha-
ren Videokompressionskarten im giinstig-
sten Fall eine Datenrate von 700 KB bis 1,0
Megabyte verarbeiten. Schuld daran waren
nicht nur die beschrinkten Transferraten des
ISA-Bus-Systems, auch die bis vor kurzem
noch gingigen Festplatten boten selten eine
hohere Transferrate als 1,2 MB/Sek. Auch
die Chips der Videohardware waren gewis-
sen Grenzen ausgesetzt.

Zur Freude aller Videofreaks kiindigte
der grofite Hersteller des M-JPEG Chip-
satzes Anfang des Jahres einen verbesser-
ten Nachfolger an. Bereits zur CeBit 95, also
im Miirz, zeigten die wichtigsten Hersteller
von Videokarten ihre Vorstellungen von der
neuen Generation einem breiten Publikum.
CoMo, FAST, miro, Spea, TrueVision und
einige weitere Hersteller prisentierten Kom-
pressionskarten im unteren Preissegment fiir
den Heim- und semiprofessionellen Bereich.
MovieX (CoMo), VideoMachine II mit M-
JPEG Extension (FAST), DC20 (miro) so-
wie CrunchIT (Spea) sollten die neuen
Kompressionsgenies heiflen.

Ganze 7 Monate nach der ersten Priisen-
tation, hat mit miro der letzte Hersteller sein
Versprechen wahrgemacht und das Produkt
zur Auslieferung freigegeben.

Die Produkte im einzelnen, alphabetisch
nach Hersteller sortiert (alle Hersteller ver-
wenden den selben Chipsatz und bieten S-
VHS Ein- bzw. Ausginge):

CoMo MovieX
Die Vorteile der Karte liegen in der kom-
fortablen Integration in das VideoX/Con-
trolX-Programm unter einer einheitlichen
Software. VideoX als Live-Videomischer,
ControlX als Steuerungsbox fiir nahezu alle
am Markt befindlichen Videogeriite und
MovieX als digitale Erginzung und Erwei-
terung des Systemes, als Einzelkarte fiir den
digitalen Schnitt oder in Verbindung mit
ControlX als festplattenschonendes ‘Hy-
brid-Videoschnittsystem’.

MovieX erreichte bei ersten Testliufen
die beste Videoqualitit aller Produkte bei
niedrigster Kompressionsrate.

FAST MovieMachine Il mit
M-JPEG Extension

Der Hersteller bietet seine Losung ebenfalls
als Baukasten-System an. Die Basisplatine
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MovieMachine II ist eine [SA-Karte mit
TV-Empfinger, Videoprozessor und
Overlay (Videodarstellung im VGA-Fen-
ster). Auf Wunsch gibt es ein MPEG Mo-
dul fiir die Wiedergabe von VideoCDs und
ein Kompressionsmodul fir M-JPEG.
Durch die modulare Bauweise wird nur ein
Steckplatz benétigt. Komfortabel ist die mit-
gelieferte Windows-Software (auch Win-
dows 95). Aufgrund des ISA-Bussystemes
sind Kopmpressionsfaktoren nur bis etwa
1:20 erreichbar.

miro DC 20

Die Karte liel lange auf sich warten, da-
durch konnte ein erster Test leider nicht
durchgefiihrt werden. Technisch gesehen ist
die DC20 ein typisches miro-Produkt mit
ausreichender Software und guter, deutsch-
sprachiger Dokumentation. Details ersehen
Sie dann aus dem Vergleichstest in einer der
nichsten Ausgaben.

Spea CrunchIT

Die ISA Steckkarte reiht sich in das Spea -
Produktgefiige fiir Multimedia ausgezeich-
net ein. Die Leistungsdaten des FAST-Pro-
duktes werden in etwa erreicht, fiir ein ver-
niinftiges Arbeiten empfiehlt sich jedoch die
Grafikkarte ShowTime aus dem gleichen
Programm, die mit einem MPEG-Decoder,
einer Overlay-Funktion sowie den passen-
den Videoschnittstellen aufwartet.

Spezialhardware zur Videobearbeitung
gibt es natiirlich auch. Diese Ldsungen bie-
ten allesamt eine eigene Schnittstelle fiir
Videofestplatten auf der Steckkarte, womit
wesentlich hohere Datenraten als sonst er-
reicht werden konnen. Die Preise dieser
Losungen bewegen sich eher im gehobenen
Bereich und sprechen die an, die sich géinz-
lich dem Thema Video widmen und den PC
durchwegs als Mittel zum (Video-)Zweck
verwenden. Hier wiiren etwa die Produkte
VideoMachine + DigitalPlayer, PAR-Perso-
nal Animation Recorder und ProMotion zu
nennen. AuBer Konkurrenz l4uft das Digi-
tal Video Produkt von TrueVision, der Kun-
denkreis zdhlt mehr als anderswo zur Elite
der Videomacher.

MPEG-Videos sind fiir den Videoschnitt
leider génzlich unbrauchbar. Da diese Art
der Kompression nur die Unterschiede von
einem Bild zum nichsten speichert, gelingt
es bei MPEG, Datenraten unter 300 KB pro
Sekunde zu erreichen. Die weitestgehend
unsichtbaren Artefakte treten leider immer
dann auf, wenn es zu einem raschen Bild-
wechsel kommt. Beim Szenenwechsel oder
bei raschen Bewegungen der Kamera muf}
auch bei MPEG beinahe der gesamte Inhalt

' Jog, Videoeffekte, digitales Video:
" ControlX / VideoX / MotionX

Besitzer der FAST Moviemachine
haben's gut. ControlX & CoMo
Jog gibt's jetzt auch als
MWFRST Edition!
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Prospekt anfordern
oder gleich kaufen

Seite 43



i 0 : '

UMAX PageOffice

Einzugscanner mit machtigem Softwarepaket

Mit einem Mausklick
Formulare ausfiillen,
scannen, editieren,
faxen, Grafik in Text
positionieren.

nur ﬁs

PCMCIA-Faxmodems

High-Speed Faxmodems mit dt. Software

Pragmatic PC1414 CF
V.32bis 14.400 bps
PCMCIA II-Faxmodem

nur ﬁsm

EXTERNE Faxmodems

High-Speed Faxmodems mit dt. Software

Rockwell B 1414T
V.32bis 14.400 bps

Rockwell V 1414C &5
V.32bis 14.400 bps, Voice T
Pragmatic DL1428 RB " ﬁsw

V.34 28.800 bps, BZT-Zulassung

NE-2000

PCMCIA Netzwerkkarte
Kombo BNC und UTP

Multimedia Kit

i

CD-ROM Laufwerk,
umfangreiches
Softwarepaket,

Stereolautsprecher,

Mikrophon und 3 CD's

nur is 990,-
Ext. Festplatte iiber LPT

260 MB, 2,5" IDE

nur Os 3.990,-

| leeres Gehduse inkl.

Software und Kabel
zum Einbau Ihrer
2,5" IDE-HDD,

nur s

Numeric Keybad
BTC-5020 <
Ext. Ziffernblock
zum AnschluB an Ihr
Notebook. PS/2-Stecker,
Keine Treiber notwendig!

TASTATUR

ol gy
dt., 102 Tasten

Vi
nur s 290,- nﬁg

MS'400 Microsoftkompatible 3-Tasten-Maus

umschaltbar MS-/PC-Modus
liegt durch ergonomische

Form angenehm in der Hand,
9-pol. AnschluB, inkl. Treiber

mur s 290,-

nur i

16-Bit Stereosoundkarte

Sound Galaxy, Mozart, Vibra, ESS

i Spitzen-Soundkarten
¥8 inkl. CD-ROM-Interfaces
8 und umfangreicher SW

CD-ROM-Laufwerke

Photo-CD und multisessionfahig, elekir. Lade,

Kopfhirerausgang
i

Doublespeed
300 Kb/s, (far

NEXUS Plain Paper Faxmodem
die intelligente Faxstation, die lhren PC oder
Drucker einschalten kann,
i 5 oder Standalone lhre
ankommenden Faxe
speichert. 14.400 bps
Faxmodem, LCD-Display
fiir Status Messages, inkl.
SW fiir Dos und Windows

nur Os 3.490,-
Notestar Notebook NP 669

Ihr zuverldssiger, leistungsstarker Partner

Intel DX4-100 MHZ, 3,3V CPU,
VLB, SVGA 1 MB, 3,5" Floppy,
2 x PCMCIAII, 1 x ser. (UART
16550), 1 x par. ECP/EPP, 260 M|
Wechsel-HDD, 4 MB RAM, mit
Tragtasche u. Trackball

MONO  DSTN
14-9% el 18-99“,'

SAMPO KDM-2055 E

Der 20" zum Superpreis

fiir CAD/CAM und Windows-
Programme, 20-64 KHz
Autosync, MPR Il

1024x768 bei 76Hz ni

3 : ab s 890, Verwendung an Soundkarte) nur s 990,- 1280x1024 bei 60Hz ni
= g Quadspeed »
inkl. Mircro und Kopfhérer — nur tis 1.690,= 600 kf]?sej\TAPl—lnteﬁace nur s 1.890,- -
PC-Video Encoder BRIDGE 777EP SCSI EXP-CD-940

Tabby Vision Nutzen Sie Ihren Fernseher als
Bildschirm fiir PC/Notebook,
oder speichern Sie Ihre
_, Présentation auf einen

> Videorecorder.
¢ 640x480x16,7 Mio. Farben
inkl. Netzteil, Scart-Kabel u. SW

Einzelteile
CD-ROM Ware
COMPUTER SYSTEME

Aldiy - Bexen 160 Watf
220V, magn. abgeschirmi, Design

jetzt nur 0S8 799.-

- Borxten 50 Watt |

220V, schwenkbar, Wandmont., Design

jetzt nur 06S 490.-
Fordern Sie kostenlos unsere Katalogdiskette an !

486DX4-100,PCI,4 MB,635 MB HDD,1 MB VGA, 14" 10.990,-

Pentium 90,PCI,8 MB,635 MB HDD, 1 MB VGA, 14"

I NEU ! Jetzt auch Versandhandel

HDD 635 MB ~ 2.210,-
~ HDD 850 MB  2.590,-
HDD 1,3 GB  3.390.-

15.490,-

L
PS/2 4MB 1.790,-
PS/2 8 MB  3.690,-
PS/2 16 MB

6.690,-

SONY PlayStation 4.790,-

CD Rom Mitsumi Quad.

3.5" Disk.,form.10 Stk.

3M 3.5" Disk.,form. 10 Stk..
| 3M Streamerb.,Quick 80 form.
| 2700 Tru Type Fonts, CD
| Clipart Library,cdr,omp ...CD
' Uber 30 versch.Karaoke-CD s je

MPEG-Karte Aktion

1.890-
39,-
99 =

159,-
149,-
149,-
397.-
1.990,-

Speed

MPEG & CDI-Filme ab 298,- (Top Gun)
Erotik CD "s ab 149,- nur geg. Altersangabe

Alle Preise inkl. 20% MWST. Irrftum & Druckfehler vorbehalten | |

4040 Linz, ReindlstraBe10, Tel: 0732/71 88 60 Fax: 71 88 61

Parallel-SCSI Converter, ADAPTEC-kompatibel

Verwandeln Sie Ihren
Notebook oder PC mit
2 Handgriffen in ein
leistungsstarkes SCSI-

Gerdt.
nur ﬁsm

Der Hit unter den CD-ROM Laufwerken

Externes
Double-
speed
CD-ROM
Laufwerk
mit PCMCIA-AnschluB, nur 65 3.690,-
Keine zusatzliche Stromversorgung notwendig.
Einfachste Installation und mit Medio-CD ausgeliefert

SOFTWARE DES MONATS

Pdwer Album Bildverwaltung

MUPPET Calendar

MaBgeschneiderte Kalender mit
den weltberiihmten Muppets-Fi-
guren ! Fiir Wandkalender, Zeit-
planer oder Taschenkalender {iber
230 Photos und ClipArts der
Muppets. Muppet Screensaver

EUROGLOT Compact
Worterbuch (100.000 Eintragun-
gen pro Sprachpaar) und Synony-
menlexikon (250.000 Ausdriicke)
in einem. Alle Sprachpaare
modular ergiinzbar, D’<> E. F,
Span., Ital, NI

winmac/ 1/co 798.-

.Beste Druckqualitit
WIN/D/B/CD 798.-

WEITERE MARKEN-
SOFTWARE AB S 349.-

Erhaltlich im guten Fachhandel
oder mit Bestellschein

BESTELLCOUPON
0 MUPPET Calendar
0O Euroglot Compact D <>

(zuzligl. Versandspesen)

1060 Wl.EN,_ Marianhilferstr. 1D/DG
Telephon & Telefax 0222/587-27-80

traco ¢

‘Senden Sie mir bitte:
) 1 1] [ R e——
Adresse:




MULTIMEDIA

Das obere Bild zeigt ein Testbild mit besonders kompres-
sionskritischen Objekten: Farbe, runde Elemente und
Schrift. Die beiden unteren Bilder zeigen Ausschnitte aus
dem Testbild nach der Kompression mit M-JPEG bei einer
Datenreduktion von 1:15 (mitte) und 1:25 (unten). Deut-
lich sichtbar sind die sogenannten Kompressionsartefakte,
die kleinen Warfelchen in den Objekten und um die ein-
zelnen Grafikelemente herum. Berechnen wir doch kurz
den Speicherplatzgewinn bei beiden Faktoren: Bei 1:15 hat
eine Sekunde Video nun noch knapp 2 Megabyte, bei dem
Faktor 1:25 sind es lediglich 1,3 Megabyte. Verglichen mit
dem deutlichen sichtbaren Unterschied steht der Platz-
gewinn bei der hdheren Kompression nicht in der Relation
zum Qualitatsverlust. Natlrlich erkennt der Seher bei
Bewegtbildern die Artefakte nicht so deutlich wie bei ei-
nem Standbild, jedoch funktioniert die Verschleierung die-
ser Tatsachen nurbis zu einem gewissen Kompressionsgrad.
Wegen der Bewegungsunschérfe und der Unschérfe des TV-
Bildes an sich werden diese Datenreduktionen erst bei ei-
nem Faktor von etwa 1:12 mit freiem Auge erkennbar -
vorausgesetzt, das Bild bewegt sich. Verlustfreie Kompression funktioniert nur bis zu
einem Faktor zwischen 1:6 und 1:10, je nach Signalart. Profis im Bereich der Video-
bearbeitung flr TV-Anstalten arbeiten nur ungern mit einer Kompression von mehr als
1:5. Die hierbei anfallende Datenmenge von mehr als 6 MB/Sek. schafft nur spezielle
PC-Hardware mit Videofestplatten. Theoretisch bieten auch Harddisks aus dem Massen-
markt Datenraten bis zu 10 MB pro Sekunde und mehr. Jedoch stammen diese Anga-
ben zum einen vom Hersteller und zum zweiten bedeutet dies nur, daB die Platte me-
chanisch dazu in der Lage ware, bis eben zu dieser Rate Daten zu transferieren - und
zwar ohne Plattencontroller (Burst - Modus). Wiirde die Festplatte also eine Datei
direkt in der Harddisk umkopieren kénnen, so wirde diese Transferrate erreicht. In der
Praxis missen jedoch die digitalen Informationen zuerst vom Speichermedium zum
Controller, der sendet sie weiter an die CPU und von dort gelangen sie in den Speicher
oder wohin auch immer. Effektiv schaffen gute, moderne PCs ohne Speziallsung der-
zeit knapp 3 Megabyte pro Sekunde. Somit bendtigen wir einen Kompressionsfaktor
von mindestens 1:12.

Soweit klingt dies ja nach sehr guter Videoqualitat. Leider haben wir dabei das
nicht unwesentliche Audiosignal nicht in die Berechnungen miteinbezogen. Eben-
falls komprimiert rechnen wir hier mit 100 KB/Sek. (1 Minute Stereo-Audio = 11,5
MB). Sind wir schon bei 1:13. Die derzeitigen Lésungen laufen ausschlieBlich
unter grafischen Benutzeroberflachen, diese brauchen einen Teil der PC-Kapazi-
tat flr den Eigenbedarf. Plus einen Sicherheitsrahmen von 10% wéren wir dann
bei einem Kompressionfaktor von knapp 1:15. Immer noch vorausgesetzt - der
PC hat eine leistungsfahige Festplatte.

TESTText

Original-Testbild ohne Kompression

‘ESTText

b\

Kompressionsfaktor 1:15

‘ESTText

b\

Kompressionsfaktor 1:25

des Bildes gespeichert werden. Der varia-
ble Kompressionsfaktor wird hierbei auf bis
zu 1:200 erhoht, dies hat mit Sicherheit qua-
litative Verluste zur Folge. Aber nicht nur
wegen der unkontrollierbaren Qualitit eig-
net sich MPEG nicht fiir den digitalen
Videoschnitt. Der freie Zugriff auf Bilder,
in denen nur die Anderungen zum Vorbild
gespeichert sind, ist wegen dieser Tatsachen
nicht machbar. Theoretisch kénnten solche
Videos nur dann geschnitten werden, wenn
bis zum letzten gespeicherten Gesamtbild
zuriickgesucht wird und das Bild des Schnit-
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tes dann rekonstruiert wird. Wegen des ho-
hen Aufwandes wird dies allerdings von
keinem Hersteller angeboten, MPEG Vide-
os werden entweder analog oder als M-
JPEG geschnitten und dann erst kompri-
miert. Mit der Software ‘Xing’ etwa kon-
nen Besitzer einer M-JPEG Karte die digi-
talen Daten in das VideoCD-Format brin-
gen. Allerdings betriigt der Zeitfaktor etwa
10:1 - also 10 Minuten Berechnungsdauer
fiir eine Minute Video.

Eines sei noch gesagt: Wer digitale
Videobearbeitung am PC machen michte ist

in der richtigen Zeitphase - es gibt bereits
eine Menge guter Hardware und einfach zu
bedienende Software fiir dieses Aufgaben-
gebiet. Ein kompetenter Fachhéndler und die
Testberichte in den Medien sollten fiir eine
Entscheidungshilfe reichen. Zwischen den
derzeit angebotenen Losungen im unteren
Preissegment gibt es keine wesentlichen
technischen Unterschiede. In Sachen Soft-
ware haben die Hersteller unterschiedliche
Losungsansiitze zu bieten, hier entscheidet
der Geschmack eines jeden Videofreaks.

(as)
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utzen Sie unsere ABO-Vorteilsaktjop|

~AB

... und wollen neben einem
Jahresabo auch noch eine tolle
CD-ROM zum Sonderpreis dazu-
bekommen!

2 : CDs zum ABO fast geschenkt!
... und mochten diese ey ,
K i 2 3 Fiillen Sie bitte den Coupon Rechnungs-Abo aus und kreuzen Sie
Zeitschrift mit CD-ROM im Thre Wansch-CD an!
Abonnement beziehen? R e

ABO - Vorteilsangebot!

erﬂ(ﬂ
6 Jewelcases fast 9o

Bei jeder Abobestellung sind
6 Jewelcases gegen einen Aufpreis
von DM 6,-/0S 40,- erhiltlich!

nur DM 6,-/0S 40,-

Deutschland: Sie fiillen einfach den Abo-Bestellcoupon aus, schneiden ihn aus, und schicken ihn an CDA-
VerlagsgesmbH, Aboverwaltung, D-82024 Taufkirchen, Lindenring 50, (FAX 089/467061). Sie erhalten
—— dann |hr Abo druckfrisch an Ihre Adresse! Die Versandkosten bezahlen natrlich wir fir Sie!

O/CH/LUX Sie fillen einfach den Abo-Bestellcoupon aus, schneiden ihn aus, und schicken ihn an CDA-

VerlagsgesmbH, Aboverwaltung, A-4320 Perg, Tobra 40, (FAX 07262/58 47 74). Sie erhalten dann Ihr Abo
i = druckfrisch an Ihre Adresse! Die Versandkosten bezahlen natirlich wir fur Sie!

Ja, ich will
D ein Jahresabo zum Vorteilspreis!

[ J Jahresabo mit Lernen mit Spiel&SpaB 3 NAME, Vorname

|:l Jahresabo mit MEGASTORM 2.0 (Doppel-CD) StraBe, Hausnummer

|:| Jahresabo mit Geoquiz fur Windows

PLZ VWohnort
D Jahresabo mit Urlaub in Osterreich

CDI 3 Unterschrift
B Jewelcases zum Aufpreis qgf. des Erziehungsberechtigten
3 oon DN B s a0 CDA 13 \_ .

Abo-Bedingung: Die Abo-Bestellung kann innerhalb von zehn Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung dieser Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs.
Jedes Abo eilt fiir 1 Jahr und verlidngert sich automatisch um jeweils 1 Jahr, wenn nicht 2 Monate vor Ablauf schriftlich gekiindigt wird!




BEAST

The Ultimate Fight Game

ur letzteres triff auf ‘Battle Beast,

The Ultimate Fight Game’ von 7th

Level zu, obwohl die brillante Gra-
fik und die iiberraschende Dynamik
eher auf einen tollen Cartoon tip-
pen lassen. Gleich vorweg, die be-
kannte Softwareschmiede iibertrifft
die hohe Erwartungshaltung an das
Spiel bei weitem. Mit Battle Beast
ist ein unterhaltsames Zweikampf-
spiel gelungen, das ohne Pixelblut
und Brutalitit aufwarten kann. Lei-
der gibt es das Game derzeit nur in
englischer Sprache, die wenigen ei-
gentlichen Dialoge sind jedoch mit
ein klein wenig Sprachkenntnis
durchaus zu verstehen.

Das Programm [iBt sich nur unter Win-
dows 3.x und Windows 95 installieren,
Microsoft hat also in Sachen Spielefihigkeit
von Windows wieder einmal gepunktet. Die
Installation selbst liuft einfach und unkom-
pliziert ab, drei Moglichkéiten stehen zur
Auswahl. Entweder knapp ein Megabyte,
hier wird nur das Programm auf die Platte
gespielt. Die Standardinstallation belegt 32
MB Plattenplatz, das komplette Spiel be-
notigt gut 100 MB - danach wird die CD-
ROM nicht mehr benétigt. Dall ‘Battle
Beast’ volle Soundunterstiitzung bietet, ist
klar, zusitzlich gibt es noch eine Joystick-
Unterstiitzung.

Es ist einfach toll, mit verschiedenen
Tierchen bose Unken verhauen zu diirfen.
Die Befreiung der Gegend von mutierendem
Froschgetier ist des Spieles tiefer Sinn. Der
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Battle Beast

Ist es ein Trickfilm? Ist der heimische
Compi mit lebenden Toons verseucht?
Oder ist es doch ein neues Game mit

Supergrafik?

Spieler darf zwischen einem niedlichen
Hiindchen, dem Killerfisch, einer Teufels-
ratte, einem Minidino, dem Nilpferd

Torkuda und der Schildkrote als
‘Klopp-Tier’ wihlen. Alle Wesen
bieten unterschiedliche Kampf-
methoden und Bewegungsmog-
lichkeiten. Einzig am Geschick des
Anwenders liegt die Moglichkeit
von Sieg oder Niederlage. In neun
Levels muf sich das mutierte Vieh
wacker gegen einen nicht minder
geschickten Gegner schlagen.
Durch ein Labyrinth sausend wiihlt
man die Stitte der Priigelei. Im
Hauptmenii bietet sich auch noch
die Moglichkeit einer Trainingsrunde an,
sowie die Einstellung verschiedenster Op-
tionen. Angesichts der etwas komplexen,
unlogischen Steuerung empfiehlt sich die
eine oder andere Aufwirmrunde bevor es
ins Getiimmel geht. Die Steuerung der Fi-
guren mit dem Joystick bringt leider keiner-
lei Vorteile gegeniiber der Tastatur, die Be-
wegungen mit dem Stick miissen ziemlich
exakt und zeitgenau gemacht werden. In der
Hitze des Gefechtes ist es aber eher storend,
sich auf die Bedienung des Spieles konzen-
trieren zu miissen - schade. Nur wer geiibt
ist, kann auf neue Bonuswaffen hoffen. An-
fangs sieht es mit derartigen Gewinnen nim-
lich ziemlich schlecht aus. Bis der Dreh raus
ist, vergehen schon einige Trainingsrunden.
Die Schauplitze der Kdmpfe bieten gewitzte

Fallen und konnen bei taktischem Geschick
vorteilhaft genutzt werden.

Die Spielstinde diirfen natiirlich gesi-
chert werden. Zudem bietet ‘Battle Beast’
einen Zwei-Spieler-Modus, der nicht nur
lokal mit Tastatur und Joystick gespielt wer-
den darf sondern auch via Netzwerk, Null-
modem oder Modem. Gesamt gesehen ist
‘Battle Beast’ ein tolles Priigelspiel mit vil-
lig iberdrehten Haustieren nach der unblu-
tigen ‘Tom & Jerry’-Methode. Der fetzige
Sound und die witzige Geriuschkulisse un-
terstreichen die sensationell animierten Fi-
guren auf das Beste.

(as)

Battle Beast

Testmuster: BMG Interactive

Empf. VK: DM 111,-[6S 779,

Genre: Action (‘Priigelspiel’)

Sprache: Englisch (Deutsch in Vorberei

G 7 o™
Benutzer-
Hlihrung

“Preis!” [
Leistung,

I /
l‘l“Oﬂ 4 8 10

Sysz?(Empfehlun'gen der Redaktion:
Windbws 95 (3.x), DX2-66, 8 MB. RAM,
Grafik: 800x600 bei HighColor, Wave-
Table- oder OPL4-Soundkarte, 2-fach-

Speed CD-ROM, Mgus, 32 MB frei
Fesiplattenspeichegglatz .
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iele werden sich noch an die Ren-

ner ‘Battle Isle’ und ‘Battle Isle 2

erinnern. Das allseits beliebte
Strategiespiel erfuhr eine grafische Gene-
raliiberholung, das Spielprinzip jedoch wur-
de weitestgehend erhalten. So findet sich
jeder, der bereits einen der Vorgiinger kennt,
auf Anhieb mit den komplexen Funktionen
zurecht. Battle Isle 3 wurde zu einem rich-
tigen 32 Bit Windows-Spiel, es lduft nun
unter Windows 95, Windows 3.11 (mit
Win32s) und als eines von wenigen sogar
unter Windows NT. Die Installationsroutine
wurde weitestgehend automatisiert, das Set-
up-Programm testet zu Beginn die Kapazi-
titen des PCs, tberpriift Grafik- und
Videogeschwindigkeit sowie die Audio-
fiahigkeiten.

Auf den beiden CD-ROMs haben neben
dem eigentlichen Programm noch eine kom-
plette Online-Hilfe sowie ein Musikvideo
Platz gefunden. Das deutschsprachige
Handbuch erklirt in zwei Teilen ausfiihrlich
den Umgang mit dem Programm. Zudem
enthilt es auch kleine Hinweise zur Lésung
der einzelnen Levels.

Nochmals zuriick zur Grafik. Hochauf-
losende Bilder und sorgfiltig erstellte
Videosequenzen gestalten das Spiel noch

SCHUTZENPANZER
SHAKE
Holiteri

PANZER

Battle Isle 3

Schatten des Imperators

Nach einer langen Wartezeit gibt es nun den
Klassiker der Strategie in einer neuen Versi-
on. Battle Isle 3 von Blue Byte ist eines der
wenigen weltweit erfolgreichen Spiele einer
deutschen Softwareschmiede.

spannender und abwechslungsreicher als es
ohnedies schon ist. Sehr hilfreich ist die
Moglichkeit, das Spielfeld in drei Stufen zu
zoomen, so kann die Darstellung an die
Auflosung des eigenen Monitors und an den
Geschmack des Spielers angepalit werden.
Die einzelnen Info-Fenster lassen sich be-
liebig plazieren, in der Grofie dndern und
bei Bedarf einfach ausschalten.

Weitere Besonderheiten sind ein neuer
Mehrspielermodus fiir bis zu 6 Personen
sowie ein Netzwerkmodus fiir Novell- und
Windows-Netzwerke. Das Spiel selbstist in
mehrere Kapitel unterteilt, die alle thema-
tisch in sich geschlossene Spiele bergen.
Geritschaften und Ausriistungen kénnen,
wie schon beim Vorgénger, in den néchsten
Level iibernommen werden, sofern der Geg-
ner diese nicht dahingerafft hat.

Battle Isle 3 handelt vom Kampf um den
Planeten Chromos in einer nahen Zukunft.
Durch politische Kurzsichtigkeit bricht ein
Biirgerkrieg aus. Der Spieler iibernimmt im
Kampagne-Modus die Seite der unterdriick-
ten Kais, die sich dem neu erwachten Impe-
rium angeschlossen haben. Als Heerfiihrer
gilt es nun, Biindnisse zu schlieBen und ge-
meinsam gegen die herrschenden Drulls vor-
zugehen. Hier funktioniert das Spiel wieder
50, wie es Battle
Isle-Spieler ge-
wohnt sind: Fa-
briken erobern,
Fahrzeuge bau-
en lassen, Fe-
stungen errich-
ten und natiir-
lich am Kampf-
feld die Gerit-
schaften des
Gegners dezi-
mieren. Aber
Achtung! Blue
Byte hat den
Computergeg-
nern eine we-

e e L S e

sentlich verbes-
serte Intelligenz

und Taktik eingehaucht, zudem sind die
Feinde fast immer in einer beinahe schon
ungerechten Uberzahl. Ohne vorsichtigen
strategischen Plan ist der Computergegner
kaum zu schlagen - eine grofie Denkaufga-
be also. Sind jemandem die 20 Levels dann
doch leicht gefallen, so darf der Spicler den
Schwierigkeitsgrad erhohen oder eine der
zusiitzlichen einzelnen Missionen spielen.
Zum Gliick kann in jeder Situation der ak-
tuelle Spielstand gespeichert werden, takti-
sche Fehler, die erst im nachhinein festste-
hen, konnen so ausgebiigelt werden. Wem
das nicht gefillt, der kann das Speichern ja
bleiben lassen.

Gesamt gesehen ist Battle Isle 3 eine fes-
selnde, grafisch ausgezeichnete Neuaufla-
ge des Strategie-Klassikers. Der Sound ist

fetzig, die Videos professionell, der Spiels-
pall wird durch nichts getriibt - vorausge-
setzt, auf dem PC lduft eine der Windows-
Versionen, und zwar ordentlich. Mit weni-
ger als einem DX2-66 mit 8 MB riihrt sich
bei Windows 95 sowieso nicht viel (auller
der Festplatte).

Das Programm verdient eine uneinge-
schriinkte Empfehlung an alle Strategen.
Empfohlen nach der USK ab 12 Jahren.

(as)

Battle Isle 3

Testmuster: Blue Byte

Empf. VK: DM 114,-/6S 799,
Genre: Strategiespiel

Sprache: komplett in Deutsch

=
Benutzer-
fiihrung
“Preis/”

Leistung,

Gesamt-
urteil

Syst?{Empfehlun'gen der Redaktion:
Winddws 95 (NT), DX4-100, 8- MB RAM,
Grafik: 800x600 bei HighColor, Sound-
karte, 2-fach-Speed CD-ROM, Maus

Unterstiitzt werden: 47 »
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Space Quest Vi

Nach dem Erfolg von Kings Quest VII wartet
die Adventure-Factory von Sierra nun mit der
Fortsetzung der legendiren Abenteuer von
Roger Wilco auf. In den Jahren seit der
ersten Folge von Space Quest hat sich vieles
verindert. Die monochromen Hercules-Bildschrime wichen
SVGA-Monitoren, die Taktfrequenzen der Computer liegen oft
schon jenseits der 100 MHz-Marke und Spiele mit einer Daten-
menge von mehreren hundert Megabytes sind fast schon die
Regel. Diese Fortschritte verhalfen den Programmierern von
Sierra, die Abenteuerspiele kontinuierlich zu verfeinern und in
jeder Ausgabe den Stand der Technik voll auszuniitzen.

iner konnte allerdings die rasante Ent-
wicklung nicht mitmachen - Roger
Wilco. Der vom Gliick verlassene Welt-
raum- Vagabund kehrt, nachdem er aufgrund
einiger disziplinarischer Fehler degradiert

Auf Roger warten diesmal unheimliche
Begegungen der skurillen Art, doch ...

wurde, mit einem Schrubber bewaffnet auf
sein erstes Schiff zuriick. Kaum dal} er sich
an die ruhige - seinem intellektuellen Ni-
veau entsprechende - Arbeit gewohnt hat,
stiirzt Roger withrend eines Landurlaubs auf
einem fremden Planeten in eines seiner haar-
straubendsten Abenteuer.

... Ziel all seiner innigsten Wiinsche nicht aufhalten! Oder doch?

Seite 50

Wieder einmal liegt es an Thnen, iiber
die Zukunft und das Schicksal Rogers
die schiitzende Hand zu halten. Das Spiel
wird, wie die meisten Adventures, vollstiin-
dig mit der Maus bedient und die Aktionen
mit den Symbolen ,,Auge” (etwas ansehen),
,.Fiie* (sich bewegen), ,,Hand* (nehmen,
geben, benutzen) und Mund (kommunizie-
ren) gesteuert. Roger muB nun brauchbare
Gegenstiande aufsammeln und Kontakt mit
den Aliens aufnehmen, um neue Aufgaben

... selbst die schrecklichsten Bruchlandungen
kinnen ihn auf seinem langen Weg zum ...

zu erhalten und somit der Losung dieses
Spiels Schritt fiir Schritt ndher zu riicken.

Space Quest VI be-
eindruckt weniger
durch ausgefeilte
Riitsel und verschie-
denste Losungsmog-
lichkeiten als durch
die geballte Ladung
an Slapstick-Humor
und Parodien. Wiih-
rend Roger von ei-
nem Fettnidpfchen
zum néchsten watet,
werden reihenweise

KQMPLETT IN
DEuTsCH

Seitenhiebe auf Science-Fiction-Filme,
Videospiele und sogar die Space Quest-Saga
selbst ausgeteilt.

Die programmiertechnische Umsetzung ist
ausgezeichnet gelungen. So kann das Spiel
entweder als Windows 3.x, Windows 95
oder DOS-Version installiert werden. Ne-
ben der SVGA-Darstellung mit teilweisen
Scroll-Szenarien wird vollstdndige deutsche
Sprachausgabe geboten, wobei man die Dia-
loge zusiitzlich als Untertitel einblenden
kann.

Fazit:

Space Quest VI kann zwar nicht mit einer
neuen Spielidee aufwarten, bietet aber auf-
grund der schlitzohrigen Komik und des ein-
fach gehaltenen Spielstils tollen Spielspal3
fiir die ganze Familie.

(ak)

Space Quest VI
Testmuster: DLCOMP

Empf, VK: DM 79,-/65 549,-

Genre: Adventure
Sprache: komplett in Deutsch

-
Benutzer- [
fihrung §

“Preis! |mm
Leistung, |&5

Gesamt- |
urteil

T T——
=0 N2 4 __,5/ 8 10
Sysf?v(Empfehlungen der Redaktion:

MS-DOS od. Win95, 486DX33, 8 MB RAM,
Soundkarte, 2-fach-Speed CD-ROM, Maus

Unterstiitzt werden: |
Super VGA 640x480 (VESA), Digital,
Augio Mono/StereofGeneral-MID,.
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Kapitel I.
Die Insel Beldhar

in amerikanischer Satellit hat vor ei-

niger Zeit im Siidpazifik hohe Wer-

te einer bisher unbekannten Strah-
lungsart angezeigt. Untersuchungen erga-
ben, dal} das Zentrum der Strahlung von der
Insel Aloratora ausgeht. Forschungen haben
ergeben, dall die Strahlung dringend ge-
stoppt werden muf, da Australien, Hawaii
und Teile Siidamerikas in absehbarer Zu-
kunft von der todbringenden Gefahr betrof-
fen sein konnten. Dies wiirde die Ausrot-
tung jeglichen menschlichen Lebens in die-
sen Gebieten, vielleicht sogar auf dem ge-
samten Planeten bedeuten. Zwei
vorhergehende Expeditionen gin-
gen nach nur kurzem Aufenthalt
verloren, und so beschlof} das ame-
rikanische Verteidigungsministeri-
um den Einsatz des speziellen fern-
gesteuerten Sondenfahrzeuges
‘Krawler 1000,

Soweit die spannende Vorgeschichte zu

‘Maabus’. Der Spieler iibernimmt die Rolle
des Piloten der Sonde. Von einem Steuerpult
aus bedient er die wenigen Funktionen des
Fahrzeuges, steuert das Gefihrt mit Hilfe ei-
ner Satellitenkarte durch den tropischen
Dschungel iiber die Insel. Drei unterschiedli-
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A2
ﬁ MABNETIE TIELS

ENEVENTERIED
ket

che Waffen, ein Stereoskop
fiir Analysen sowie ein
Robotergreifarm stehen zur
Verfiigung. Nun gilt es, die
Gefahren des Urwaldes zu
iiberstehen und die Quelle
der mysteridsen Strahlung
zu entdecken und zu elimi-
nieren. Kein leichtes Unter-
fangen, kommt es doch trotz
der sonst sehreinfach gehal-
tenen Handhabung immer
wieder zu extrem zeitkriti-
schen Situationen, in denen
innerhalb von Sekunden
reagiert werden mufl. Es
gibt nur ein Leben, Unaufmerksamkeit oder
zogernde Entscheidungen werden mit der Ver-
nichtung der Erde ‘belohnt’.

In einer optisch recht ansprechenden Ver-
packung liefert Microforum das Spiel auf
stolzen drei CDs aus. Das Spiel selbst ist in
englisch, was aber angesichts der wenigen
sprachlichen Elemente und einem nervigen,
monotonen Urwaldgesummse als Hinter-
grundmusik nicht weiter ins Gewicht fillt.
Das deutschsprachige, nur 16 Seiten starke
Handbuch, besser Handheft, gibt iiber alle
Moglichkeiten im Spiel Auskunft. Zusitz-
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lich findet sich noch eine diin-
ne ‘Anleitung zur Installati-
on und Fehlersuche’ im Pa-
‘Maabus’ lduft unter
Windows ab Version 3.x und
installiert nach Bedarf noch
die betagte Version 1.1d von
Video for Windows sowie das
WinG (die Microsoft Spiele-
Engine fiir Windows). Unter
Windows 95 kdnnen beide
Zusitze getrost weggelassen werden. Knapp
3,5 MB werden dann auf die lokale Fest-
platte kopiert, ein verschmerzbarer Wert.
Im Setup-Menii werden alle relevanten
Maoglichkeiten angeboten, Speichern und
Laden von Spielstinden (auch wihrend ei-
ner Mission moglich), Starten und Beenden

e,
TRleg

des Spieles so-
wie die Wahl
der maximal
zur Verfiigung
stehenden Zeit
zur Eroberung
derInsel. Soll’s
schwer herge-
hen, so sind
alle drei CDs in
nur einer Stun-
de durchzu-
spielen.

Mit einer kurzen Videoeinfithrung durch
den Commander startet dann die Mission.
Gesteuert wird die Sonde entweder mit den
Pfeiltasten des Keyboards oder im Sicht-
fenster durch Anklicken des jeweiligen
Seitenrahmens mit Hilfe der Maus. Zudem
gilt es noch, bei Erténen einer schrillen Si-
rene, eine der drei Waffen auszuwiihlen und
das gerade aufgetauchte mutierte Wesen zu
erlegen. Jedem Tierchen kann der Spieler
nur mit einer bestimmten Watfe beikommen.
Kurzer Blick, ob die LED des Zielcomputers
griin zeigt, ein kleiner Klick, schon ist die
Action voriiber.

Mehr gibt es zu ‘Maabus’ leider nicht zu
sagen. Die anfinglich vermittelte Spannung
wird schnell durch das ewig gleiche Urwald-
getdse und die immergriinen Wilder auf den
Nullpunkt gedriickt. Das kleine Videofenster
bietet nicht die versprochene, revolutioni-
re Interaktivitiit, schon deshalb nicht, weil
es auf den restlichen zwei Drittel des Bild-
schirmes nur gelegentlich einmal da und ein-
mal dort kurz rot oder griin aufblinkt. Spie-
le mit weniger logischem Tiefgang warten hier
mit besserer Grafik und weit mehr Action-
Potential auf. Empfohlen nur fiir Freunde
reaktionsfordernder interaktiver PC-Filme.

(as)

Sz \.

Maabus
Testmuster: ABC SpielspaR

Empf. VK: DM 127,-/6S 890,-
Genre: Interaktiver ‘Action-Film’
Sprache: Englisch (Handbuch deutsch)

Ak

Systi{m/ Empfehlungen der Redaktion:
Windows 95, DX2-66, 8 MB RAM, S-VGA-
Grafik (AVI-Beschleunigung), Soundkarte,
2-fach-Speed CD-ROM, Maus

Un te rstiitzt werden: A
Digifal-Audio Mono/Stereo, e
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Leistung,,

Gesamt-
urteil
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Ascendancy
Macht der Allmacht

trategiespiele fordern vorauspla-

nendes Denken und Kreativitit -

Qualititen die heutzutage mehr als
gefragt sind. Kein Wunder, daf} regelmifBig
neue Vertreter dieser Spielgattung auch auf
dem deutschsprachigen Markt zu finden
sind! Die unerforschten Weiten der Galaxis
bieten ein ebenso bewiihrtes, wie beliebtes
Sujet fiir strategische Abenteuer der beson-
deren Art, so auch beim neuestem Game von
Softgold.

cendancy im
negativen Sinn
zu entwickeln!
Als autokrati-
scher Herr-
scher bestimmt der Spieler alle wesentlichen
Aspekte seines Reiches. Da ist selbstver-
stidndlich wenig Platz fiir Toleranz und
Meinungsvielfalt. Hier ist zwar nicht der Ort,
um ausfiihrlich tiber derartige Aspekte zu
diskutieren, manche Spieledesigner titen
aber gut
daran, die-
se Uberle-
gungen
beim Ent-
wurf ihrer
Produkte
zu bertick-
sichtigen!
Erfreuli-
cherweise
geht die In-
stallation
von Ascen-
dancy rela-
tiv rei-
bungslos
iiber die
Bihne.

In Ascendancy reisen Sie mit Ihrer Ras-
se zu anderen Planeten um sie dann zu ko-
lonisieren, iiben Macht iiber diverse Syste-
me aus und versuchen diese Macht mog-
lichst lange zu erhal-
ten. Dal} dabei Gro-
Ben wie Forschung,
industrielle Entwick-
lung, Bevolkerungs-
wachstum, Diploma-
tie und kriegerische
Aktionen eine we-
sentliche Rolle spie-
len, verwundert nicht
weiter - waren diese
Faktoren doch be-
reits in den ldngst
vergangenen Tagen
der guten alten Erde
von nicht unerhebli-
cher Bedeutung.

Leider scheint
sich die Zukunft des
Universums bei As-
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Nachdem
die erforderlichen Dateien durch Eingabe
von INSTALL auf die Festplatte kopiert
wurden, fehlen lediglich noch Thre Anga-
ben zur vorhandenen Soundkarte. Die aktu-
ell wirksamen Einstellungen beziiglich

Sound, Interrupt und DMA findet das Instal-

lationsprogramm

lobenswerter-
weise von selbst.
Gleich  zu

Spielbeginn kon-

nen Sie einige

Grundeinstellun-

gen vornehmen,

die fiir den Aus-
gang des Spiels
ebenso von Be-
deutung sind, wie

Ihr persénliches

Spielgeschick:

4 Bestimmen
Sie Thre
eigene Rasse
unter einer

Anzahl von 21 méglichen. Die Aus-
wahl der Rasse ist von entscheidender
Bedeutung fiir die Spielstrategie, da
jede von ihnen besondere Qualititen
und Begabungen vorweisen kann.

¢ Wiihlen Sie Thre personliche Spiel-
farbe.

4 Selektieren Sie die Sternendichte als
Faktor fiir die Spieldauer.

4 Ergriinden Sie die galaktische Atmo-
sphiire als Indikator fiir die allgemeine
Aggressionsbereitschaft diverser
Nachbarvélker.

Nach Auswahl dieser Spielgrofien gelangen

Sie in die sogenannte Galaxisiibersicht; sie

ist der Ausgangspunkt fiir weitere Aktionen.

Den Lowenanteil dieses Bildschirms bildet

eine Sternenkarte, die neben einem Uber-

blick der aktuellen Galaxis zahlreiche Steue-
rungselemente fiir Zeit, Raum sowie eine

Umschaltméglichkeiten zu weiteren Bild-

schirmen anbietet:

¢ Im Planetenbildschirm verwalten Sie
Thre Kolonien und erstellen neue
Ressourcen.

4 Im Forschungsbildschirm bestimmen
Sie die Richtung der Forschung Ihrer
Rasse. Sie werden auflerdem iiber
Fortgang und Stand der Forschung auf
dem Laufenden gehalten.

4 Der Schiffsentwurfsbildschirm dient
zum Design von neuen Raumkreuzern.

¢ Der Systembildschirm verschafft Thnen
einen kompletten Uberblick iiber Ihr
Sternensystem inklusive Planeten,
Schiffe und dem Ausmaf Ihres galakti-
schen Strafensystems.

¢ Im Diplomatenbildschirm pflegen Sie
Kontakte zu anderen Rassen im
Universum.

4 Der Geheimdienstbildschirm hilt Sie
tiber geheime, inoffizielle Informatio-
nen auf dem Laufenden.

100570
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Wie kommt man mit Ascendancy am besten
vorwiérts? Ein Universalrezept gibt es nicht,
zwei Dinge sind jedoch unbedingt zu be-
achten: Nutzen Sie die speziellen Qualité-
ten Thres Volkes und vermeiden Sie dariiber-
hinaus eine zu schnelle oder zu langsame
Entwicklung Thres Reiches. Zu rasche Ex-
pansion macht Ihr System verwundbar, zu
langsame vergeudet Ressourcen in For-
schung und Entwicklung.

Fazit
Ascendancy ist ein technisch professionell
gestyltes Game mit umfangreichen Spiel-
varianten. Leider 1dft, wie bereits erwihnt,
der Inhalt des Ganzen etwas zu wiinschen
tibrig! In einer modernen Gesellschaft soll-
ten Werte wie Teamarbeit, Konflikt-
management und Toleranz an oberster Stel-
le zu finden sein, besonders im Hinblick dar-
auf, daf} sich unter den potentiellen Spie-
lern besonders viele Jugendliche befinden.
Da Spiel und Personlichkeitsentwicklung
immer in einem gewissen Zusammenhang
zu sehen sind, sollte ein Strategiespiel be-
sonders darauf achten, welche Qualititen
beim Spielenden jeweils gefoérdert werden!
(ws)

Ascendancy E.

Testmuster: Softgold/ABC Spielspalf
Empf. VK: DM 129,-/6S 890,-

Genre: Strategiespiel

Sprache: komplett in Deutsch

~

Benutzer-

flihrung : E
“Preis/”

Leistung,

Gesamt-
urteil

o

[HE LOGI FA

V.

SystfﬁEmpfehlungen der Redaktion:
MS-DOS, 486DX33, 8 MB RAM; Sound-

karte (opt.), 2-fach-Speed CD-ROM, Maus

Unterstiitzt werden:
Super VGA 640x480
Monlo/Stereo :
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Diskutieren Sie mit interessanten Leuten, gehen Sie im
Shoppingeenter einkaufen, kopieren Sie sich die neuesten
Programme direkt vom Hersteller in den USA, machen Sie
eine Recherche in Datenbank oder Bibliothek, lesen Sie Artikel
aus dem Time Magazine oder Spiegel, finden Sie Bildern,

Ideen, Finanzinformationen - egal wo auf der Welt.

l Alles auf Mausklick im @

Internet weltweit ab 6S 90,-/Monat

World Wide Web

Bei PING haben Sie auch
die Méglichkeit, sofort und
ohne Anmeldung im World
Wide Web zu surfen!

E-Mail: und Sie erhalten

unser Gesamt-

info@ping.at angebot

Telefon: Ohne Anmeldung sofort ins Internet!
0222/319 43 36 L s
Rufen Sie einfach mit einem
Fax: Terminalprogrgmm (z.B. Z-
0222/31 0 69 27 TWei;n;;.Wl\g;lCa,;ellx fur Dos oder
Post: (5,33/4,- pro Mi-

nute, in Wien) oder
(8,-/6,- pro Mi-
nute, dsterreichweit).

P|NG EDV DienstleistungsgesmbH
A-1090 WIEN, Thurng. 8/3

Sie kénnen die passende

Zum Ortstarif in Wien, Linz, Graz, Salzburg, Klagenfurt,

Innsbruck, Wr. Neustadt und Gétzis.

Superschnell mit 28.800 bps.
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Software fir einen vollen
graphischen Zugang sofort
auf lhren Rechner kopieren!
(Terminaleinstellung: vt100,
8N1)
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SIM lIsle

Ein Abenteuer im tiefen Regen-
wald, in
dem Sie
sich als
Entdecker,
Geschiifts-
mann und
Politiker
beweisen
miissen.

Missions In The Rainforest

Is Entdecker einer tropischen Insel

ist es lhre Aufgabe, die Geschicke

so zu lenken, dall sowohl die Einge-
borenen als auch die Zuwanderer in Harmo-
nie zusammenleben konnen. Die groliteils mit
dichtem Regenwald bedeckte Insel bietet viele
Bodenschitze und genitigend Nahrung, die es
geschickt zu verwalten und zu nutzen gilt. Fiir
diese Aufgaben stehen Thnen eine handvoll
‘Agenten’ zur Verfiigung, von denen jeder
spezifische Eigenschaften besitzt: Agent Rick
Groves durchkdmmt das neue Land und be-
richtet von Entdeckungen, Dee Jarvis versteht
es glanzend, mit den Eingeborenen zu ver-
handeln, und Bob Moon sorgt fiir die Errich-
tung von Neubauten (Schulen, Spitiiler etc.)
und leitet die Bauholzgewinnung in die rich-
tigen Wege. Auf den vielen verschiedenen
Inseln (Levels) stehen Thnen je nach Kom-
plexitit der Aufgabe mehr oder weniger die-
ser Agenten zur Verfiigung, wobei es Thnen

Seite 54

frei steht, den
einen zu feu-
ern und einen
anderen anzu-
heuern.

Zu Beginn
sind jedoch die
vielfiltigen
Handlungs-
moglichkeiten
eine sehr grofe
Herausforde-

rung. Deshalb
enthilt SIM Isle eine “Tutorial Insel”. Das bei-
liegende Handbuch erklirt simtliche Vorge-
hensweisen Schritt fiir Schritt und macht den
Spieler nach und nach mit allen Charakteren
und Variationen vertraut. Auf dieser ‘Lern-
Insel” ist es Thre Aufeabe, eine seltene Tier-
rasse zu entdecken, sie in einem Park vor Wil-
derern zu schiitzen und gentigend Exemplare
davon zu exportieren, um neugierige Grol3-
wildjiger von lhrer Insel fernzuhalten. Ganz
nebenbei soll natiirlich auch eine Tourismus-
industrie aufgezogen werden, um die Staats-
kassen zu fiillen. Fiir jeden Neubau eines Ho-
tels, eines Hafens, einer Schule oder eines
Krankenhauses benétigen Sie natiirlich Bau-
material, welches aus den Regenwiildern ge-
wonnen wird. Zuallererst miissen jedoch die
Eingeborenen zu Ackerbau und Viehzucht
verdonnert und mit dem richtigen Training auf
Vordermann gebracht werden. Dabei darf man
jedoch keinesfalls den Gemiitszustand der Ur-
einwohner auffer acht lassen. Je besser sie sich
fithlen, desto mehr Ertrag wird erwirtschaftet
und dies schafft wiederum eine gute Versor-
gungslage fiir die Bauarbeiter und die Bewoh-
ner der neuen Stadt.

Zur Energiegewinnung stehen die verschie-
densten Kraftwerke bereit. Die Rohstoffe gilt
es in weite-
rer Folge
aber selbst
zu entdek-
ken, wobei
man auch
einer Satel-
litenkarte
die beno-
tigten In-
formatio-
nen entneh-
men kann
(Erdol,
Kohle, Ei-
5T 2
etc.). Diese
Satelliten-
ansicht gibt
zusitzlich

Auskunft iiber Umweltverschmutzung, Ho-
henunterschiede, Tourismusindustrie oder
Energieverteilung.

Haben Sie alle Vorgaben erreicht (Export
von Tieren, Tourismusindustrie, Gewinne),
konnen Sie zu einer anderen Insel iiberset-

zen (hoherer Level), noch einmal von Neu-
em beginnen oder der gut gelungenen Ar-
beit weiter frohnen und noch ein Weilchen
mit den gewinnbringenden Geschiften ver-
bringen. ‘

Maxis gibt als Minimalkonfiguration fiir
dieses Simulationsspiel einen 486DX33 mit
8 MB an. Mit dieser Konfiguration reagieren
die Buttons aber nur-mit erheblicher Zeit-
verzogerung auf einen Mausklick, und auch
die Einstellungen der AUTOEXEC.BAT und
CONFIG.SYS miissen entsprechend angegli-
chen werden, damit das Spiel iberhaupt star-
tet ("zu wenig Speicher ...”). Ein Start von
DOS aus wollte uns auch nicht gelingen, Win-
dows 95 wurde mit diesem Speicherproblem
aber fertig. Um solchen Eskapaden aus dem
Weg zu gehen, haben wir die empfohlene
Minimalkonfiguration entsprechend korri-
giert, zumal sich die bessere Konfiguration
auch auf die Performance und damit auf die
Laune des Spielers auswirkt. (rw)

SIM Isle

Testmuster: BOMICO

Empf. VK: DM 119,95/6S 839,-
Genre: Simulation

Sprache: Englisch (Deutsch in Vorbereitg)

Benutzer-
flihrung

< Preis/
Leistung.

Gesamt=s
urteil I \

0 Lz 10

System-, mpfew Redaktion:
MS-DOS oder Windows 95, DX4-100, 16
MB HﬁM, Soundkarte, 2-fach-Speed
CD-ROM, Maus :

Unterstiitzt werden: |
Supef VGA 640x480 ESA-Treibeyg
de "D),ﬁ_DigitaI Audio Mono/Stereo.«
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Mit dem Urban Renewal Kit bietet Maxis allen
eingeschworenen SIM CITY 2000-Spielern ein
Werkzeug zum Editieren und Entwerfen von
neuen Stidten und Gebéiuden.

chon langsam flaut die Begeisterung

fiir die Stddtesimulation ab: “Man

hat alle erdenkbaren Mega-Stidte er-
folgreich aus dem Boden gestampft, die
Szenarien ldsen nur mehr ein miides
Licheln beim “Profi’ aus und die
Gebiude bleiben ja auch immer die
gleichen.”

Wenn Sie zur Gattung der Spie-
ler gehéiren, denen derartige Gedan-
ken schon mal durch den Kopf ge-
schossen sind, sollten Sie an eine
‘Runderneuerung’ der Hiuser-
landschaft denken oder sich mit
willkiirlich entworfenen Stiidten
aufs Neue begeistern lassen. ~Z

Mit dem SIM CITY 2000 Urban

Renewal Kit (kurz SCURK), stehen Ihnen
alle Werkzeuge zur Verfiigung, um ein neu-
es Gebiude zu zeichnen oder eine véllig
neue Stadt (ohne Geldeinsatz) zu ent-
4 werfen, um sie danach an den SIMs
auszutesten. Die komplette Soft-
ware wird auf einer einzigen Dis-
kette ausgeliefert und braucht nur
in das vorhandene SIM CITY
2000-Verzeichnis installiert wer-
den. Ahnlich den Malpro-
grammen von Windows erstellen
Sie neue Hiuserfronten oder ent-
werfen ‘Thr” Gebiude. Das zwei-
te Einsatzgebiet ist das Anlegen
von neuen Stédten.
Um ein entsprechend ‘echt” aus-

sehendes Haus zu zeich-
nen, bedarf es aber einer
gewissen kiinstleri-
schen Fihigkeit des
*Architekten’.
Denn Schattierun-
gen, Farbverldufe
oder gar Texte las-
sen sich mit dem integrier-
ten Malprogramm nur schwer realisieren.
Besser ist es da schon, die Grafiken zu ex-
portieren (PCX) und mit einem ‘eigenen’
Programm zu editieren, um sie spéter wie-
der im SCURK zu importieren. Trotzdem:
Einfach ist das ‘Hiuserzeichnen™ auf kei-
nen Fall. Bevorzugter Einsatz des SCURK
wird daher das Erstellen und Editieren von
Stiidten sein, welches duflerst einfach von
der Hand geht und vor allem keine Geld-
mittel in Anspruch nimmt.

Fiir den erfolgreichen Einsatz des
SCURK geniigt die SIM CITY-iibliche
Hardware: ein 486DX33 mit 8 MB.

(rw)

Urban Renewal Kit

Testmuster: BOMICO
Empf. VK: DM 49,95/6S 349.,-

™ Verkaufe, Hardware
I~ Verkaufe, Software
I Kaufe

[~ Stellenangebote

CDA-Verlag
Kennwort
"Kleinanzeige"

Senden oder faxen Sie lhre
Kleinanzeige an den

CDA-Verlag

D-82024 Taufkirchen, Lindenring 50

Fax: 089/46 70 61 oder

A-4320 Perg, Tobra 40
Fax: 07262/584 774

i saiehler sl ausgeschlossen. Gewerbliche Anzeigen werden nicht aufgenommen.



HARDWARE

PSION DACOM Gold Drive

azu gehoren neben dem auf die-
sen Seiten beschriebenen V.34
Fax/Daten-Modem auch Halblei-

ter-Speicher (Flash Memory), Festplatten,
I/0 Karten, Netzwerk- sowie SCSI-Ad-
apter und dhnliches mehr. Der Vorteil die-
ser Produkte liegt auf der Hand: Portable
250 MB (und mehr) in der Westentasche.

Sicherlich denkt man bei PSION DA-
COM, dem Hersteller dieser relativ neu-
en Technologie auch an den gewinn-
trachtigen Kommunikationsmarkt und
Anwenderkreis der mobil sein muf3 und
stindig mit Notebook und Modem auf der
Achse ist. Mit einer LAN-Karte kann sich
der mobile Yuppie auch in jedes Netzwerk
einklinken. Von besonderem Interesse
diirfte aber derzeit noch die mobile Kom-
munikation in Verbindung mit einer V.34
Fax-Karte in Scheckkartengrofe sein.

Dariiber hinaus, liBt sich dann diese
Modemkarte (in Miniaturgréfie) sowohl
in einem mit PCMCIA ausgestatteten
Notebook, als auch mittels Adapter in ei-
nem ‘normalen” PC verwenden. Ein di-
rekter Datenaustausch via Brieftasche ist
moglich - mit dem zusitzlichen Vorteil,
daf iiberall die gleiche Software instal-
liert werden kann.

Das Adapter-System selbst besteht aus
einem 3.5 Zoll-Gehiuse, welches genau
wie ein Diskettenlaufwerk installiert wird.
Optisch sieht der Adapter dann wie ein
zweites oder drittes Floppy-Laufwerk

Seite 56

aus. Auch der Einschub der Karten bzw.
der Auswurf der PCMCIA-Einheiten
funktioniert dhnlich wie bei Disketten.
Mit anderen Worten, alles sehr ‘idioten-
sicher’ durchdacht und aufgebaut. Via
spezieller Interface-Karte und zweier
Flachbandkabel wird das System dann mit
dem 16 Bit ISA Bus des Homecomputers
elektrisch verbunden. Dabei darf die Bus-
Geschwindigkeit keinesfalls mehr als 10
MHz betragen. Intermittierendes Funktio-
nieren bzw. echte Fehlfunktionen waren
die direkte Folge. Auch bei einigen 1/O
Adressen ist das System sehr empfindlich.
Da es sich um zwei gleiche Kabel han-
delt, ist auch Vorsicht bei der Installati-
on angesagt.

Installiert wird laut Handbuch unter
DOS und/oder Windows 3.1. Der Ver-
such, das Karten-System in unserem PC
unter Windows 95 zu installieren schei-
terte jedoch. Obwohl die Installation
scheinbar erfolgreich war, liefl sich das
PCMCIA-System nicht aktivieren und
verlangte nach einer - ohnehin schon in-
stallierten - Windows Version. Das erst-
klassige deutsche Handbuch ist diesbe-
zliglich weitaus eindeutiger: Vorausset-
zung ist ein 386/486, DOS 5.0 (oder spi-
ter) und Windows 3.1.

Ein weiterer wichtiger Punkt, den es
vor der Installation zu beachten gilt, ist
die Aufteilung des Speicherbereiches bei
der Installation. Da die Karte mit einer

Mit dieser ausgekligelten
Idee eines PCMCIA-Adapters
sollen hauptséchlich jene
PC-Benutzer angesprochen
werden, die erstens mit
Notebooks herumreisen und
zweitens auf das immer
gréBer werdende Angebot
von PCMCIA-Produkten
angewiesen sind. -

hardwaremiBig leider nicht verdnderba-
ren Adresse (DO00-DFFF) arbeitet, muf}
der Zugriff im Speichermanager durch
einen ‘Exclude-Befehl’ unbedingt ‘frei’
gehalten werden (EMM386.EXE
NOEMS X=D000-DFFF).

Mit der beiliegenden Diskette kann das
System dann unter DOS und Windows be-
quem installiert bzw. nachtriiglich opti-
miert und konfiguriert werden. Ein sim-
ples Diagnostik-Programm in Verbindung
mit akustischen Signalen zeigt an, ob das
System korrekt installiert wurde. Wih-
rend der Installationsphase werden auto-
matisch die Treiber fiir die Karten, Fest-
platten, Flash RAMs und Modems in der
CONFIG.SYS installiert. Unserer Erfah-
rung zufolge kann es bei einigen (vollge-
stopften) Systemen unter Umstidnden zu
Funktionsstorungen kommen (z.B. Maus)
und dann muf} man auch die Ladesequenz
der Programme (manuell) etwas verin-
dern. Nobody is perfect.

(fs)

Preis: DM 360,-/6S 2.520,-

Testmuster-von: /
Hayward Com%ebmgherie
A-S{;? Wals 405

Tel.: (0043) 662/85 29 29-0
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HARDWARE

PSION DACOM Gold Card V.34

er erste Eindruck des scheckkar-
tendhnlichen, goldigteuer ausse-
henden Gebildes ist: ,,Das soll ein

funktionsfihiges Modem sein?” Geliefert
wird die Karte mit einigen Zusatzkiistchen
und Kabeladaptern, der bekannt guten
DELRINA Kommunikationssoftware und
einem sehr ausfiihrlichen Handbuch in
Deutsch. Auch fiir die postalische Zulassung
des Fax/Modems mit V.34-Standard ist ge-
sorgt. V.34 bedeutet ein maximale Daten-
rate von 115.200 bps (Bits per Sekunde) auf
der seriellen Schnittstelle.

Erwihnenswert bei diesem Modem ist
neben der iiblichen Fehlerkorrektur, Lei-
tungsiiberwachung und automatischen
Kompression der Daten nach V.42bis bzw.
MNP, der mogliche Betrieb gemil der neu-
en Norm MNP10. Man verwendet diese
Ubertragungsmethode bei besonders
schlechten Verbindungen wie z.B. in Funk-
netzen oder bei Uberseeleitungen.

Bedauerlicherweise 16t der Modem-Be-
fehlssatz in der deutschen Version keine An-
derungen der Sendepegel zu. Bei schlechten
Leitungen - wie in unserem Fall um minus 40
dB und schlechter, wird ein Verbindungs-
aufbau daher zu einem extrem frustrierenden
Erlebnis. Teilweise ist iiberhaupt keine Ver-
bindung moglich und teilweise bricht die
Kommunikation immer wieder zusammen.
Wir behaupten daher nach wie vor, der hoch-
gejubelte und nur in der Theorie schnelle
V.34-Standard ist eine Labor-Schnapsidee

und fiir die
rauhe Pra-
xis - be-
sonders
im Be-
reich auto-
matische
Leitungs-
priifung
und Fall-
back/Fall-
forward,
eine Fehl-
entwick-
lung. Die
besten
Ubertra-
gungser-
gebnisse
dieses Modems bei schlechten Verbindungs-
Verhiltnissen wurden mit Partner-Modems er-
zielt, diekeinen V.34-Standard aufwiesen. Im
Klartext: also wie gewohnt mit Modems, die
mit V.32bis und 14.400 bps dahinzuckeln.
Die Resultate: Im OES-Netz (digital)
wurden bei normalen ASCII-Textfiles iiber-
raschend hohe Netto-Ubertragungsraten von
rund 5.200 Zeichen/Sek. gemessen (von der
theoretischen Rate ist man also noch immer
sehr weit entfernt). EXE- bzw. COM-Files
gingen mit rund 4.000 Zeichen/Sek. iiber die
Leitung, und die Ubertragungsrate bei ZIP-
Files (der iibliche Verbindungsaufbau) lag
zwischen 1.600 und 2.300 Zeichen/Sek. Da-

PCMCIA-Glossar

Die Zielrichtung des PCMCIA-Standards
war, fir den Anwenderkreis der Notebook-
bzw. Laptopbenutzer ein Kommunikations-
Werkzeug zu schaffen, das der Miniaturi-
sierung in diesem Bereich gerecht werden
kann. Dazu schlossen sich Uber 300 Fir-
men zu einer Korperschaft zusammen die
man Personal Computer Memory Card In-
ternational Association oder kurz PCMCIA
nennt. Die PCMCIA-Spezifikationen be-
stimmen drei GréBen fir die Scheckkar-
ten-dhnlichen Produkte: Typ I, II und III.
Alle drei Karten verwenden den gleichen
68-Pin Stecker und unterscheiden sich nur
in der Dicke (3,3/5,0 und 10,5 mm). Das
hier vorgestellte Gold Card Modem gehort
zum Typ Il und kann mit einem PCMCIA-
Slot Typ Il und lll verwendet werden. Als
Software bedient man sich einer soge-
nannten Plug & Play-Technologie die es

ermoglicht, nach der Installation der Soft-
ware, je nach Applikation, PC Karten hin-
zuzufligen oder wahrend des Betriebes zu
tauschen (ohne den PC ausschalten zu
mussen). Ein weiterer Vorteil dieses Stan-
dards ist es, daB man bis zu vier Interface-
karten (Slots) in einem PC-System instal-
lieren kann. Wie man aber das Problem
der |/O- und Speicher-Adressen bzw.
DMA-Kanéle in so einem Fall korrekt ab-
handeln kann, ist uns ein Réatsel, denn
schon jetzt gibt es bei ‘vollgestopften’ Sy-
stemen mit zusatzlichen Soundkarten und
SCSI-Schnittstellen gravierende Kompa-
tibilitdtsprobleme im Interrupt-Bereich.

Last not least, nichtimmer (oder nur sel-
ten) funktioniert auch das automatische
Plug & Play in der Praxis zufriedenstellend
(auch wir gehérten zu den gliicklosen Ty-
pen). In diesem Fall missen die Karten
mit einem speziellen INIT-Programm in der
AUTOEXEC.BAT noch zusétzlich aktiviert
werden.

mit ist dieses Kartenmodem, so klein es auch
ist, zu den schnellsten seiner Art zu ziihlen.

Bei schlechten Leitungen ist jedoch, von ei-
nem Modem der Type V.34 generell abzu-
raten. Als Nachteil empfinden wir das val-
lige Fehlen von optischen Ubertragungs-
und Kontroll-Mdglichkeiten. Sogar die Laut-
sprecher-Funktion (zum Mith&ren der Verbin-
dung) fehlt bzw. lie sich trotz vorhandener
AT-Befehle nicht aktivieren. Im Klartext: Man
arbeitet im absoluten ‘Blindflug’. Als ausglei-
chender Bonus, bietet man auch die
Installationsmdglichkeit unter OS/2.

Resumee
Fiir eine stindige bzw. permanente Kommu-
nikation ist dieses PCMCIA-Modem natiir-
lich weder entwickelt worden, noch vorge-
sehen. Fiir fallweise Ubertragungen jedoch
eine hochst niitzliche, zukunftssichere und
praktische Erfindung bzw. Investition. Be-
dingt durch die Gréfie mull man logischer-
weise bei einigen Funktionen Abstriche in
Kauf nehmen. Das Modem oder die Fest-
platte in der Brieftasche verbliifft aber im-
mer wieder - auch in Zeiten wie diesen.
(fs)

PREISE

V.32bis:
V.34:

DM 650,-/6S 4.560,-
DM 855,-/6S 5.988,-

Testrg,ﬁster von: S—
Hayward Computer-Peripherie
A-5071 Wals 405

Tel.: (0043) 662/85 29 29-0

Dezember-Janner 96
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miro Sound Center PCM12

CUBASE LITE

Pridestisnst Loond Sarmwars

er Unterschied zu herkommli-

chen Soundkarten liegt aber

auch bei der miro PCM 12 mehr
im Detail als im Prinzipiellen. Auch in
diesem Fall kénnen bis zu vier verschie-
dene Typen von CD-ROM Laufwerken
direkt an die Karte angeschlossen werden:
Sony, Mitsumi, Panasonic und Enhanced
IDE. Gravierende Verbesserung wiiren
z.B. IDE-Schnittstellen fiir 4- bis 6-fach
Speed CD-ROMs und/oder SCSI. Ein
weiteres Merkmal des Sound-Centers ist
das Plug & Play-Feature. Im Klartext:
Auspacken, Einbauen, Software installie-
ren - fertig. Jumper und voreingestellte
Interrupts sind Schnee von gestern. Win-
dows 95 hatte allerdings einige Proble-
me mit dieser Karte.

Auch in diesem Fall bietet man eine
20stimmige OPL3 FM- und eine 24stim-
mige Wavetable-Synthese. Die Erzeu-
gung, Verarbeitung und Digitalisierung
der Stimmen idbernimmt ein Yamaha
OPL4-Prozessor. Insgesamt werden 128
Originalinstrumente und 47 MIDI Per-
cussions geboten. Die Instrumente sind in
einem 2 MB ROM Chip gespeichert und
kénnen mit 16 Bit in bis zu 44 Stimmen
gemischt, editiert und veridndert werden.
Mehr als genug fiir das Soundstudio im
Wohnzimmer, wo auch Musikaufnahmen
in 16 Bit CD-Qualitdt und 48 kHz
Samplingrate in Eigenregie durchgefiihrt

Seite 58

Sound Forge
Pretossm Bouet

[

werden kdnnen.

In Medias res

Als Software liefert miro die hervorra-
gend gestylten Produkte von U-Lead,
Cubase und Sound Forge. Software-Un-
terstiitzung vom Feinsten. Die Installati-
on und Konfiguration der Karte erfolgt
unter Windows und/oder DOS. Probleme
(Interrupt- und DMA Konflikte etc.) kin-
nen jedoch bei Systemen auftreten, bei
denen CD-ROM-Laufwerke iiber einen
separaten SCSI-Controller ans System an-
geschlossen sind.

Die deutschen Handbiicher miissen als
sehr iibersichtlich und detailliert bewer-
tet werden. Mit dem Programm ‘Cubase’
konnen iiber 16 Kanile und 16 Spuren
MIDI Musikstiicke aufgezeichnet, editiert
und abgespielt werden. Das Editieren er-
folgt mit Hilfe von ‘Parts’ (musikalische
Abschnitte) die markiert, zerschnitten,
gekiirzt, verlingert, verschoben, kopiert,
vermischt und geldscht werden kénnen.
Fiir Musikenthusiasten ein unendliches
Betitigungsfeld. Dazu kommt der iibliche
CD-Player, ein Mixer, ein Recorder mit
Editiermoglichkeiten wie Uberblenden,
Ersetzen, Mixen usw. Bestehende WAV -
Dateien kénnen mit der Karte weiter-
bearbeitet werden, wobei man den
Hobbymusikern zahlreiche Editier-
moglichkeiten wie Fade, Flip, Echo, Pan,

Es vergeht kaum ein Monat in
dem nicht wieder eine neue
Soundkarte mit noch mehr
Features auf den Markt
gebracht wird.

Vom Multimedia-Spezialisten
miro kommt das MIDI Musik-
Zentrum, das laut Hersteller
keine Wiinsche mehr offen
laBt. Der miro-Werbegag:
Schade, daB Sie nur zwei
Ohren haben!

Noise-Gate, Smooth usw. zur Verfiigung
stellt.

Reslimee

Bis auf das ungeltste Problem mit CD-
ROM-Laufwerken in Verbindung mit ei-
nem separaten SCSI-Controller und even-
tuelle Windows 95 Probleme, kénnen wir
die Karte nur wirmstens empfehlen. Wir
meinen: Eine gelungene Symbiose von
Hard- und Software. Dennoch ist es wich-
tig zu wissen: Eine problemlose Erfolgs-
und Installationsgarantie gibt es gemil
unseren Erfahrungen bei keiner der von
uns getesteten Sound- und Multimedia-
karten. Je mehr Formate und Standards
‘emuliert’ werden miissen, desto mehr
Interrupts, DMA- und I/O-Kanile werden
belegt und kreieren bestenfalls Konflikte
und Inkompatibilititen mit bestehender
Peripherie. Schlimmstenfalls heilit es ab
einem bestimmten Punkt: “rien ne va
plus.”

(fs)

Preis: DM 398,-/6S 2.790,-

Testmuslterw,,
; ml’r(;?mputer' , , GmbH

| Concerde Business Park B4

‘ 2320 Schwechat
| Tel.: 0222/70 155-0
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Virtual i.0 i-glasses!

ie 3D-Darstellung wird durch einen

Versatz des linken und rechten Bildes
erreicht, wobei es zwei Moglichkeiten der
3D-Darstellung gibt. Je nach 3D-Quelle ist
die fiir den Anwender geeignete auszuwiih-
len (Umlegen eines am Geriit angebrach-
ten Schiebeschalters).

Personal Display System

Personal Display System ist ein Begriff, der
ein Sichtgeriit beschreibt, welches auf dem
Kopf getragen wird. Es ist charakterisiert
durch die Fihigkeit zur 3D-Darstellung
und Head tracking, Kompatibilitit sowohl
mit Video- als auch Computeranschliissen
und ein leicht tragbares, einstellbares De-
sign, das auch Brillentrigern den Einsatz
ermdglicht. I-glasses! sind das erste auf
dem Markt erhiltliche Personal Display Sy-
stem. ; ~

Head tracking gibt einem Computerspiel
das Gefiihl von virtueller Realitit. Der
Head-Tracker registriert die Bewegung des
Kopfes und erlaubt so ein komplette

Dezember-Janner 96

Die neue 3D-Brille eroffnet eine vollig neue Maoglich-
keit der Betrachtung von Videos, CDs, Fernsehsendun-
gen, elektronischen Spielkonsolen, Computerspielen
oder Video-Quellen (PAL). I-glasses! bieten neben drei-
dimensionalem Sehen und Head tracking einen hohen
Tragekomfort und sind sowohl drei- als auch zweidi-

Rundumsicht in der virtuellen Realitiit. Die
Brillen unterstiitzen das Drehen, das Nik-
ken und das Wiegen des Kopfes. Der Head-
Tracker erreicht ein Abtastrate von 250 Hz.
Dadurch ist eine ruckelfreie Bewegung im
virtuellen Raum leicht mdéglich, vor-
rausgesetzt man verfiigt tiber entsprechen-
de Systemressourcen, welche diese Flut an
Daten auch entsprechend ziigig auswerten.

Geschlossener oder gedffneter
Betrieb

[-glasses! ermdglichen die Auswahl zwi-
schen einem geschlossenen und einem ge-
offneten Betrieb. Im geschlossenen Betrieb
ist das Visier angebracht und die Umge-
bung wird nicht wahrgenommen. Nicht sel-
ten resultiert aus der Verwendung von
Cyber-Brillen ein Schwindelgefiihl - durch
das Offnen des Visiers hat der Anwender
jedoch die Moglichkeit, die Umgebung

mensional einsetzbar.

wahrzunehmen und somit das unter Um-
stiinden verlorengegange Gleichgewicht
wieder zu erlangen.

Eingesetzt werden die Brillen vor allem im
Bereich der Computerspiele und Filme. Zur
Zeit werden bereits Spiele wie Ascent, Dark
Forces, System Shock usf. unterstiitzt. Fiir
die Zukunft rechnet man mit dem Support
beinahe aller bekannten Spieleproduzenten
wie Sierra, Origin, Lucas Arts, Apogee oder
Gremlin.

(hy)

Preis: ca. DM 200,-/6S 14.990,-

Testmuster-von: p
A.R.T. Computéranimation G.m.b.H.

A-33:/ ) Amstetten

Tel.: (0043) 7472/63 56 60

Optik Verzerrungsfreie Anzeige
100 % Stereotiberlappung
Anzeigen

VideoMute

Faltbares Kopfteil
Gewicht ca. 230 g

Mechanik

Audio Stereo
Frequenz 20 Hz - 20 kHz
3D-Fihigkeit Stereoskopes Sehen
Computer Interface
VGA Pass through
60 oder 70 Hz

250 Hz Abtastrate

Sichtfeld: 30° fiir jedes Auge
Fester Brennpunkt bei 28 cm
i-glasses! miissen nicht an individ. Augenabstand angepalit werden

i-glasses! konnen iiber jeder Brille getragen werden
2-Vollfarb-0,7" Fliissigkristall-Anzeigen
Auflosung: 180.000 Pixel pro Flissigkristall-Anzeige

Visier fiir geschlossenen Betrieb
Ergonomisch verstellbarer Kopfhorer

Field sequential, ohne Flimmern

Headtracker Drei Bewegungsrichtungen: Nicken, Wiegen, Drehen

Seite 59



Powerdrive-Inhalt

Die Powerdrive or fou 4

Da beinahe drei Viertel unserer
Leser unser Magazin hauptsich-
lich wegen der Heft-CD kaufen,
wollen wir dieses Mal und auch in
Zukunft der Beschreibung der
CD-Inhalte mehr Augenmerk
schenken. Sie finden auf dieser
und den nichsten 5 Seiten aus-
zugsweise die Highlights der
Powerdrive for You 4 beschrieben.
Mit diesem Service wollen wir Th-
nen bereits einen Uberblick und
eine Auswahlmoglichkeit geben,
bevor Sie die CD eingelegt haben.

Bikini-Girls ==

Foto-Collection 2

7

Ca. 30 Fotos zum Thema Natur und Land-
schaft stellen wir Thnen lizenzfrei zur Ver-
fiigung. Sie diirfen dieses Fotos in Thren
eigenen Anwendungen und Prisentationen
verwenden. Was Sie nicht diirfen: die Fo-
tos fiir gewerbliche Zwecke verwenden. Die
entsprechenden TIF-Dateien finden Sie im
Verzeichnis \PROGRAMM\BILDER. Den
Viewer rufen Sie aus der Programmgruppe
tiber das Symbol “Photo-Collection™ auf.

Powerdrive Ritselbox ¢

Beinahe 50 Schonheiten tummeln sich
mehr oder weniger betucht auf der Power-
drive. Sie kommen in den Genul} dieses
Augenschmauses, wenn Sie im Hauptmentii
Spezial und anschlieBend Bikini-Girls wiih-
len oder aus der Programmgruppe auf das
entsprechende Symbol doppelklicken.

Modellbau

Ziehe die einzelnen Teile mit der Maus in das
jeweils frele Feld!

Schisberdtsel

Splelrunde 2 Punkte o Spleler 1 Spl

Sport-Quiz

@ Punkte | 0 |'von [ 4 ] Runden  Name:
(Gl D e

Wie breit ist ein Fufiballtor?

Wofiir steht die Abkiirzung k.o.?

Bei welcher Sportart gibt es das bekannte
Sechstage-Rennen?

Fragen iiber Fragen. Die passenden Ant-
worten zu den ca. 80 Fragen sollten Sie
parat haben...

Es gibt aber auch einen Ldsungsbutton.
Das Sport-Quiz rufen Sie iiber das ent-
sprechene Icon in der Programmgruppe auf.

Spleler 1

Film-Trailer

* Der Traum von Apolio X1
* Drop Zone

@ Der Traum von Apolio X1
O Drop Zone

© Mission Drop

O Radioland Murders

* Mission Drop

* Radioland Murders

= |®

® Muslk # richtige Lisung zelgen
Gerdusche  Auswahl zufallig

2 B o @

niichste Frage

60 kniffelige Riitsel geben Ihnen einige
harte Niisse zu knacken. Ob Schiebepuzzle,
Textritsel, Doppelbild oder Symbolriitsel,
ob ein oder mehrere Spieler, es ist fiir je-
den Geschmack etwas dabei.

Klicken Sie auf das Fragezeichen-Symbol
in der Programmgruppe, um in der Riitsel
kiste zu wiihlen.

Einige interessante Filmtrailer haben wir
fuir Sie ausgewihlt:

Q Mission Drop

U Drop Zone

U Radioland Murders

O Der Traum von Apollo XI

Sehen Sie selbst ...

Starten Sie das Hauptmenii und wihlen Sie
den Meniipunkt Filmtrailer.

B[] —>b [5]05

Auch eine kurze Anleitung
zum Modellbau und ein Ge-

1. Preis

Modellbaukasten Stinger 11
Automodell fiir 2ccm Motore
Wert: ca. 2890.- OS / ca 410 DM
zur Verfiigung gestellt von:
Modellbau Buchgeher

A-4040 Linz, Bliitenstrafie 15

Modellbau-Preisausschreiben

2. Preis
Yerbrennungsmotor

MAGNUM GP 25 ABC PRO
Wert: ca. 1.190 OS / ca. 160 DM
zur Verfligung gestellt von:
Modellbau Fritz Lindinger
A-4591 Molln, Alte Poststrale 14

Gewinnfrage: Was versteht man im Modellbau unter ABS? (Tip: Sehen Sie auf der CD unter Modellbau/Materialien nach!)
8 p

3. Preis

Modellbaukasten OPTIMUS
fernsteuerbarer Leichtsegler
Wert : ca OS 800.- / ca 110 DM
zur Verfiigung gestellt von:

RC - HOBBY - PARADIES
A-4470 ENNS, Mauthausnerstr. |

winnspiel mit schonen Preisen
ist auf der CD zu finden.

Losung auf eine Postkarte schreiben und senden an:
Maurer PC-SERVICE
A-4470 Enns, H.Hofmann-Ring 6

Einsendeschluf ist der 8.12.1995.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Die Gewinner werden schriftlich verstindigt

Seite 60
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Powerdrive

So starten Sie:

Windows-Menii:

1: Legen Sie die CD-BOM in Ihr CD-ROM-
Laufwerk ein.

2: Starten Sie Windows.

3: Fuhren Sie die Datei "setup.exe" von der
Powerdrive for You CD-ROM aus.

( Programm-Manager - Datei Ausfuhren:
x:\setup.exe {x ... Buchstabe |lhres CD-
ROM-Laufwerks} ]

4: Richten Sie sich nach den Anweisungen
der Installationsroutine.

5: Es wird die Programmgruppe "Powerdrive
f. Y" eingerichtet, von der aus Sie das
Hauptmeni bzw. die weiteren Anwendungen
starten kénnen.

DRI

Multimedia-lllustrierte Teil 4

=

nen

| Corel Draw 6.0 w.M., The Digl#¢

| Le Louvre, Me
. Fatal Racin

gastorm 2.0,
Battle Beast,

ower, ...

B

DOS-Menii:

1: Legen Sie die CD-ROM in |hr CD-ROM-
Laufwerk ein und wechseln Sie auf dieses.

2: Starten Sie das Ment mit DOSSTART.BAT
aus der DOS-Ebene.

3: Folgen Sie den Hinweisen am Bildschirm.

POWER

aktuelle Sharewareprogramme,.

Vollversionen

Bikini-Girls, Modell-Flugzeuge,
-Mathetrainer

auf der CD-ROM
Sport—@uiz, Ferienregionen,
Virenscanner, Musikvideos,
-Deutschtrainer
-VVokabeltrainer

' -Harry's Quiz

' CD-ROM Light-Versio
Multimedia

------

| peinciores & palais

rkaufer im

gjesuchi!

07223/584772
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Videoclips,Audiotrailer und ausfiihrliche

Auf der Powerdrive finden Sie diesmals
Starportraits der Hitparaden-Stiirmer!

So starten Sic:
Windows-Meni:

1. Legen Sie die CD-ROM in das CD-ROM-Laufwerk ein

. 2. Starten Sie Windows

. 3. Fiihren Sie die Datei SETUP aus dem Root der CD-ROM aus
4. Klicken Sie auf das erste Programmsymbol in der erstellten Programmgruppe

DOS-Meni:

1. Legen Sie die CD-ROM in das CD-ROM-Laufwerk ein

| 2. Wechseln Sie auf Thr CD-ROM-Laufwerk

3. Starten Sie das Menii mit DOSSTART.BAT aus der DOS-Ebene

4. Folgen Sie den Hinweisen am Bildschirm

Inhalt:

(L] DOS-Programme
L] Windows-Applikationen
] Viren-Utilities

(L] Musikvideos

' [[] Sound-Collection

' ] Audiotrailer

' [J] Photo-Collection

' [ Softerotik

L] Sport-Quiz

] Modell-Flugzeuge

CD-ROM Light-
versionen und Demos
] €verest Demo

] Battle Beast Demo
] Corel Draw 6.0 w.M.
'] Fatal Racing

'] Le Louvre

] Megastorm 2.0

'] The Dig

'] Multimedia Power
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Shaggy

Programm-Ubersicht:

Win-Anwend. Win-Spicle
Snagit 2.5 Crazy Area 1.0
Pixfolio 2.0160 Crazy Loops 1.0
Tune! 1t 1.01 Crazy Flood 1.0

Care 4 Win 1.11 Molecule Ball 1.0
FontBook Professional 3.02  Crazy Digits 1.2
Deutsch Wurli Strada del Sole 1.2
Fibu fiir Windows 5.5.3 Defendroid 1.11
RW-Buch 5.0 Crazy Pentomino
Telefonkarten-Verwaltung [.11 Robot Battle 1.2
DTP-Assistent 1.0 Bricklayer 1.7
Picture Viewer 1.80 Cherry Buster
SH-CopyStar 1.11 World Net 2.0
Madellok-Verwaltung 2.0 WrackO 1.0
SF-Kalenderdruckerei 1.11

Software fur.-Kids
Kinderpuzzle

Memory Status Utility

Bert’s Christmas m_mms 95

Opal - Animals Winfish w. :
Bert’s Dinosaurs Care 4 Win95
Hangman Astronomie Lab 2
Buchstaben lernen Boxes 4.0

Drag and File
Easy Icons 95
Gravity Well

Color Fun
Jiji - Forest
Kid Counter

Telling Time KeyNote
Bert s Prehistoric Animals ?‘_.Uw_au. 1.11
Bert’s Whales and Dolphins ~ WinPack
Billy Bear %
; Viren-Utilities
F-Prot 2.20
TBAV 6.50

Scan 2.2.6
WinScan 2.2.6
Ikarus VU

The Greatest Paper Airplanes
Bert’s African Animals

Windows95 Prog. p

DOS-Anwend. DOS-Spicle
GS-Auftrag 2.40d Dimono 4.02

Berlitz Interpretor 1.0 S.D.K 2.5p

GS-Kasse 1.0 Crusher Castle 11 2.2
Instituto 2.20 Zoop 1.0 j

GS-Menii 3.41
GS-Mail Box 2.00

SchloB Pandastein 1T 1.0

UFO 1.4d Die Killerviren 1.0
GS-Data 1.2 MEGA - Tron 1.0
GS-Grafik 2.00 Pac’em 1.0
GS-Fibu 1.3 Super Speed 1.0
GS-Adressen 2.4 Trugg 1.0

Lotto 6 aus 45 5.0

- e G = /

: w Meniis fiir
DOS und
Windows

Sl e
e

Vollversionen
Harry's Mathetrainer

-Harry s Deutschtrainer

Harry s Vokabeltrainer
Harry’s Quiz

Dreamworld Adventure 1.0 |

sowie weitere Shareware |

Sie konnen dieses Booklet ausscheiden und zusammen

mit der Powerdrive CD-ROM in einer leeren Jewelbox

archivieren.

elang dem US-
ggy einer der Tophits des

“Boombastic” g
Shooting Star Sha

o

Mit

Jahres 1995.

CD-Leerhiillen

o
o

o

derzeit in ganz Europa prisent ist.

=)

Das liegt zum einen an Shaggys Gespiir
verspielte Melodien und zum anderen an

fiir kernige Hooklines, schwere Beats und
aus der aktuellen Levis-Werbung ist, die

der Tatsache, daf} "Boombastic" der Son

uck nur

St
DM 1,20/6S 9,-

je

Stuck

zzgl. DM 4,-/6S 30 Portopauschale.)

Seite 62
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Jewelboxen sind Uberall im Fachhandel

erhaltlich und kénnen auch direkt
uber unseren Verlag bezogen werden!

(Verkaufspreis: DM 1.20/6S 9
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David Bowie

Mit seinem neuen Album “OUTSIDE”
kehrt David Bowie atmosphérisch zu sei-
nem grofiten kiinstlerischen Erfolg zuriick.
OUTSIDE ist Bowies ambitioniertestes
Projekt seit 15 Jahren, der Soundtrack zu
einem noch nicht abgeschlossenen Tage-
buch, zu einem Film, den man im Kopf
immer wieder neu abspielen kann.

So wie die Gegenwart immer auch
Vergangenheit und Zukunft in sich trigt,
fangt OUTSIDE die Unsicherheit unse-
rer Zeit in einer Form ein, die teils Er-
zihlung, teils Analyse von Stimmungs-
und Gefiihlslagen ist. .

C(‘i'ilgns

~‘-\ GIRL LIKE

Edwyn Collins

Der Aufsteiger des Jahres!

Mit seiner energischen Melodie-Schatz-
kammer taucht Collins in die unterschied-
lichen Genres ein. Vom White Soul in “Girl

Like You”
Heaven™ bis hin zu traditionellem Gitar-
ren-Pop.

Dezember-Janner 96

tiber Country in “This Side of

Powerdrive-Inhalt
CD-ROM Demos und

Lightversionen
CorelDRAW! 6.0 - Working Model

Alle reden von der neuesten
CorelDRAW!-Version fiir Win-
dows 95. Wir haben sie!

Testen Sie bei uns die neuen Funktionen
und stellen Sie fest, ob sich der Umstieg
fiir Sie lohnt.

Zur Installation des Core]l DRAW !-Working
Models starten Sie Windows 95. Rufen Sie
das Setup Gber den Button im Hauptmenii
oder die Datei SETUP.EXE im Verzeich-
nis \DEMOS\DRAW6WM auf.

Die neuen CD-ROM-Highlights

Starten Sie die Lightversionen iiber das Hauptmenii oder mit dem je-
weiligen Icon in der Programm-Manager-Gruppe.

650 MB topaktuelle Shareware fiir
DOS, Windows und Windows 95

Mit EXTRA-CD von Micrografx:
Publisher 6.9, ABC

u% 1
VOLLVERSION V

*MEDIA-MANAGER® §

Die Multimedia-Mega-
Sammlung mit unziihligen
lizenzfreien Bildern, Sounds
und Video-Files!

Die komplette Meniistruktur
mit allen Programmbeschreib-
ungen und iiber 60 Shareware-
Programmen zum Testen.

Le Louvre ist ein kulturelles
Meisterwerk mit interaktiver
Bedienung. Machen Sie einen
Spaziergang durch eines der
weltweit beriihimtesten Museen.

[.ouvre

Der Gartenplaner ist
eine der erfolgreichsten
CD-ROMs im deutsch-
sprachigen Raum.
Gestalten Sie Ihren
Garten nach individuel-
len Wiinschen.

Weitere Spiele-Demos:
The Dig, Fatal Racing

BATT
BEAST

The Ultimate Fight Came

Ein spektakulires Action-
Spiel der Extraklasse mit
aufwendigen Animati-
onen. (ca. 80 MB!)

Von allen mit diesem
Symbol gekenn-
zeichneten CD-ROM-
Vorstellungen sind
Demoversionen auf
der Powerdrive for
You 4 enthalten!
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Powerdrive-Inhalt

Winterspo
und Deuts¢h

Im Rahmen unserer schwer-
punktméibBigen Prisentationen
beliebter Urlaubsregionen in
Osterreich und Deutschland stel-
len wir IThnen dieses Mal, der
Jahreszeit entsprechend, Winter-
sport-Gebiete vor. Ob Sie lieber
Schifahren, Snowboarden, Eis-
laufen oder andere Aktivititen
bevorzugen, bei uns erfahren Sie,
welche Moglichkeiten Ihnen die
osterreichischen Domizile am
Arlberg (St. Anton, Lech), in der
Flachau oder in Kitzbiihl bzw.
das deutsche Ferienparadies in
Oberstaufen bieten.

Diese interaktive Multimedia-Priisentation
enthilt ausfihrliche Informationen tiber
Sportmdoglichkeiten, Unterkiinfte und
Preisgestaltungen. Durch die Illustration
mit Fotos und Videofiles werden die Mog-
lichkeiten einer elektronischen Publikati-
on hervorragend ausgenutzt. Auch die bis-
her erschienen Urlaubsregionen “Wachau”
und “Kirnter Seen” sind mit Ausnahme der
Videofiles vollstindig auf der aktuellen
Ausgabe enthalten!

Lech am Arlberg

Mit vorweihnachtlichen Skiwochen be-
ginnt die Lecher Winter-Saison am 2. De-
zember. Die vorteilhaften Pauschal-Arran-
gements sind ein guter Grund, den grauen
Alltag und den triiben Nebel der Stadt hin-
ter sich zu lassen, die besinnliche Vor-
weihnachts-Atmosphiire des Bergwinters
zu genieBen und die ersten Schwiinge in
die Pulverhinge zu ziehen.
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Kitzbiihel

Der SkigroBraum Kitzbiihel reicht von
Aschau iiber Kirchberg in Tirol, Kitzbii-
hel, Aurach und Jochberg bis zum PaB
Thurn/Mittersill. Die Bergbahn AG Kitz-
biihel betreibt in diesem Gebiet 64 Seilbah-
nen und Skilifte. Die Gesamtlidnge der mar-
kierten und priparierten 55 Skiabfahrten
betragt 159 km.

Flachau

Im Winter, das wissen viele Schifahrer,
wird rund umFlachau geschaukelt, was das
Zeug hilt. Schneesicher ist die Salzburger
Sportwelt Amadé iiber den ganzen Winter:
rund 80 Schneekanonen sorgen fiir eine
verldBliche Schneedecke von Anfang De-
zember bis Ende April bis ins Tal
herab. Eine beleuchtete Flutlicht-
piste fiir ,,Nachtschwirmer® (bis
22 Uhr), ein Snowboard-Fun-
Park mit Halfepipe und eine per-
manente ZeitmeBstrecke fiir
Slalomkiinstler sind zusitzliche
Attraktionen.

Die Flachau, das Erlebnis-Paradies im Salzburger Land.

St. Anton’

Snowboarder finden hier paradiesische Zu-
stinde. Besonders auf den weiten Hiingen
des Rendl, dem St. Antoner Snowboard-
Revier, kann jeder - vom Snowboard-Neu-
ling bis zum Konner - nach Herzenslust
seine Schwiinge ziehen. Aber auch Schi-
fahrer kommen in St. Anton voll auf ihre
Kosten, was zahlreiche prominente Besu-
cher Jahr fiir Jahr beweisen.

Oberstaufen

Oberstaufen, ein lindlicher Marktflecken,
der ausschlieBlich touristisch und béader-
wirtschaftlich orientiert ist, hat viele Ge-
sichter. Die sportlichen Giiste halten sich
auf einer der 12 maschinell gepflegten Loi-
pen fit oder testen sich auf der beriihmten
Weltcup-Strecke. Aber auch ganz ohne
Skier Kkann
man im Win-
ter  Urlaub
machen - zum
Beispiel mit
dem Schlitten FEEEE
oder auf 60 g
km gerdum-
ten Wander-
wegen.

Die multimediale Prisentation
der “Ferienregionen’ rufen Sie
nach erfolgtem Setup der CD

iiber das gleichnamige Symbol
in der Powerdrive-Programm-
gruppe auf.
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Fotowettbewerb ‘Natur/Umwelt’

Und so nehmen Sie an unserem Wettbewerb teil:

Machen Sie einen interessanten Schnappschull Ihrer Umwelt. Sei es nun
ein imposanter Wolkenkratzer oder die Idylle einer verschneiten Winter-
landschaft. Auf Thre Kreativitit kommt es an.

Unter allen eingesandten Fotos werden die hier angefiihrten Preise unter
AusschluB des Rechtsweges verlost. Wir wiinschen “Weidmannsheil’.

Senden Sie Ihr Foto an den

CDA Verlag . CDA Verlag
Lindenring 50 0&:\ Tobra 40
D-82024 Taufkirchen A-4320 Perg

1. PREIS:

Eine Woche Aufenthalt in der Salzburger Sportwelt Amadé
inkl. Friihstiick oder Skipass (exkl. Anreise), im Wert von ca.
DM 1.200,-/6S 8.000,- (zur Verfiigung gestellt vom
Fremdenverkehrsverband Flachau).

FOR WINDOWS® 95 MICR AF)

. B 2. bis 4. PREIS: -
Je ein Grafikpaket

‘ABC Graphics Suite’

von Micrografx, im Wert von
je ca. DM 850,-/6S 5.900,-

7. bis 20. PREIS:

Je ein Spiel im Wert von je
i ca. 100,- bis 150,- DM, zur
ooy coub Verfiigung gestellt von den
LY Firmen ABC SpielspaB,

r . " BMG Interactive Enter- i m—
(_S u Ite tainlnent’ BOM[CO9 CDV’ Darills, '. o * i_ri** J H
DLCOMP, Dynamic, NBG und Softgold. Sy Y &

¥ 5. PREIS:
Simply 3D, von
Visual Software,
im Wert von

DM 179,-/6S 1.259,-

6. PREIS:
Magic Works von Digit Media,
im Wert von DM 148,-/6S 1.098,-

= FLOWCHARTS

» IMAGE EDITING

Die gliicklichen Gewinner der letzten Ausgabe

1. Preis (eine Woche Aufenthalt in der Region Faaker See):
Mayerhofer Michael, G. Starhembergg.5/2/17, A-1040 Wien
2.Preis (eine VR-Brille ‘3D-Max’):

Luck Thomas, Ortstrafie 22, D-36433 Grifendorf

3. Preis (Bertelsmann Discovery):

Pawel Bernd, Erlenweg 4, D-73095 Albershausen

4.- 23. Preis (je ein Spiel):

Daberkow Christian, D-56564 Neuwied, Eileen Falke, D-41069 Ménchen-
gladbach, Ruckerbauer Christian, A- 4211 Alberndorf, Huber Ralf,
Rubringerstr. 33, A-4300 St. Valentin, Schlinger Markus, Gottweigerstr.
15, A-3512 Mautern, Miihlberger Markus, A-4600 Wels, Jiirgen Berndt,
D-88480 Achstetten, Vilmaz Pirol, D-55263 Wackernheim, Jereb Alexan-
der, A-8793 Trofaiach, Marx Thomas, A-8501 Lieboch, Biegl Michael, A-
2231 Strasshof, Korthals Norbert, D-47137 Duisburg, Rofmann Hannes,
A-8430 Leibnitz, Engelhardt Martin, D-91126 Schwabach, Badum Chri-
stoph, D-91781 Weissenburg, Altherr Christian, D-66877 Ramstein, Leitner
Alexander, A-2620 Neunkirchen, Lang Helmut, 4594 Griinbach, Gyrer Ro-
bert, D- 08645 Bad Elster, Rudig Christian, A-6370 Kitzbiihel.

Alle restlichen Gewinner werden natiirlich schriftlich verstindigt.

21. bis 30. PREIS:
Je eine Pegasus CD von S.A.D. }

31. bis 50. PREIS: s
Je eine CD ‘Multimedia Power’ des CDA-Verlages

51. bis 70. PREIS:
Je eine Audio CD von Robbie Robertson

71. und 72. PREIS: Jc cin Programm ‘6 aus 45’
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DLCOMP

DAVID LEISCH, MANKERSTRASSE 24, 3380 POCHLARN
TEL. O2757/8501 Fax 02757/850133 SuUPPORT-MAILBOX O2758/3357

- Superpreise bei CD-Roms:

Privateer, Strike Commander,
Populus 2 & Powermonger,
Seawolf und Shadoweaster

G NUR 08 199,

deutsche Version, |
CD-ROM

nue

. Superpreise bei Hardware:
Phanfagmago”a Feseplaferen, CPUs, Motherboards,

7 CD-Rom's !!! ~ Drucker, Monitore, Modems,
deutsche Version! RAM-Module, ...
Aktion: Aktuelle Tagespreise

08666,--  erfragen!

o S O

Battle lsle 3 ... 0S 549,--
Magic Carpet 2 ... 08 599,--
Flight Commander 2 ... 0S 499,--
Crusader no remorse ... 0S 599,--
Command & Conquer ... 0S 599,--
SIM Town ... 0S 599,--
Dungeon Master ... Aktion: 599,--
Ascendancy ... Aktion: 599,--

Versandkostenanteil = 08 60,--

Fordern Sie doch einfach unseren aktuellen Katalog an!
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